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INTRODUCAO

Esse Aprofundamento visa a garantir aos estudantes uma formacgao voltada para uma
abordagem critico-reflexiva sobre o ensino e a aprendizagem e o significado de
educacdo, construido no contexto historico-social em que ele esta inserido. Pretende-
se, também, proporcionar aos estudantes reflexdes sobre saberes essenciais para
articular os conhecimentos teéricos e praticos, alicercados na responsabilidade
social, na dignidade humana, na participagao e no dialogo.

Considerando a formacao integral dos estudantes, o Aprofundamento Aspiracoes
Docentes foi elaborado objetivando desenvolver reflexdes sobre o papel social do
educador na sociedade, articulando comprometimento com valores e principios
democraticos, com saberes importantes para a melhoria da qualidade da educacao e
com o compromisso para a transformacao social. Nesse contexto, o aprofundamento
hora mencionado, pretende atender a diversidade de interesses das juventudes,
proporcionando formac¢do adequada para que compreendam todas as dimensdes da
carreira docente. E assim, aprofundar, enriquecer e ampliar as aprendizagens dos
estudantes desenvolvidas na Formacdo Geral Bdasica, em articulacdo com os
Componentes Integradores (Projeto de Vida, Eletivas e Estudo Orientado).

O Itinerario Aspiracoes Docentes tem como objetivos:

° Aprofundar e ampliar as aprendizagens essenciais desenvolvidas pelos
estudantes na formacao geral basica;

° Consolidar a formacdo integral dos estudantes desenvolvendo a autonomia
necessaria para que realizem seus Projetos de Vida;

° Promover a incorporacgao de valores universais, de ética, de sustentabilidade,
de liberdade, de democracia, de justica social, de pluralidade e de solidariedade;

° Desenvolver habilidades que permitam aos estudantes ter uma visdo de

mundo ampla e heterogénea, tomar decisdes e agir nas mais diversas situa¢des na
escola, no trabalho e na vida.

O Aprofundamento devera garantir a apropriacdo de procedimentos cognitivos e o
uso de metodologias que favorecam o protagonismo juvenil, por meio dos quatro
eixos estruturantes, nos quais serdao desenvolvidas habilidades especificas e
complementares, perpassando por diferentes situacdes de aprendizagem, sendo elas
a investigacao cientifica, processos criativos, mediacdo e intervencio
sociocultural, e empreendedorismo, a saber:

v Investigacao cientifica: propdem-se a ampliar a capacidade dos estudantes
de investigar a realidade por meio de praticas e produgcdes cientificas. E importante
ressaltar que o desenvolvimento da investigacdo ndo esta atrelado ao ambiente do
laboratério, podendo explorar outros ambientes. Oportuniza o desenvolvimento de



um processo de iniciacdo cientifica em profundidade, desenvolvendo um projeto de
pesquisa, no formato de relatorio, monografia ou apresentacao [...], com todo o rigor
cientifico, por meio do carater investigativo, levando a desenvolver a habilidade do
pensar e fazer cientifico, levando os estudantes a compreender assuntos do seu
cotidiano.

v Processos criativos: tem como énfase expandir a capacidade dos estudantes
de idealizar e realizar projetos focados no uso da criatividade. Nesse eixo, os
estudantes irdo idealizar algo, criar algo inédito e, dentro dessa criagdo, as ciéncias e
outros componentes entram como colaboradores para execu¢do do processo criativo,
podendo ser a criagdo de um livro, produ¢do de uma campanha, producao de agdes
mobilizadoras na escola ou comunidade. A proposta é criar solugdes inovadoras para
soluc¢do de problemas identificados.

+/  Mediagido e intervengio sociocultural: busca ampliar a capacidade dos
estudantes de realizar projetos que contribuam com a sociedade e com o meio
ambiente e tem como objetivo explorar a habilidade da boa convivéncia, o respeito e
a mediacio de conflitos aplicados a vida real. E o momento de se “colocar a mio na
massa”, a partir do que criaram e aplicar na comunidade aquilo que produziram.

v Empreendedorismo: visa a expandir a capacidade dos estudantes de
mobilizar conhecimentos das diferentes areas para empreender projetos pessoais ou
produtivos articulados ao seu PV. Agora é pensar no que sera feito com isso, o que
irao projetar, podendo ser algo pessoal ou ndo. Tracar metas para seus projetos, tais
como dar continuidade aos estudos, participar de um projeto social ou empreender
um negocio.

Considerando a proposta de aprofundar conhecimentos e habilidades, introduzidas
na Formacdo Geral Basica, optou-se pela organizacdo do itinerario em modulos
trimestrais, na 22 e 32 série do Ensino Médio. Os médulos trimestrais sdo compostos
por unidades curriculares articuladas de forma disciplinar, mas organizadas
interdisciplinarmente entre 4reas e componentes curriculares, os quais
proporcionardao uma formac¢do integral ao estudante, ao longo do itinerario
formativo.

A proposta de interdisciplinaridade entre os componentes curriculares possibilita ao
estudante vivenciar a interacdo em torno de uma mesma tematica, visando a ampliar,
a enriquecer e a aprofundar as competéncias e habilidades definidas na BNCC. Cabe
ressaltar que o Aprofundamento é flexivel e ndo deve ser algo imutavel. Ele pode ser
revisado, adaptado e discutido sempre que possivel, levando em consideracdo os
principais avancos, a partir do diagnostico a respeito do perfil dos estudantes de cada
unidade escolar. E de extrema relevancia envolver os estudantes nas escolhas e nas
tomadas de decisoes.

Visando a auxiliar o professor, foram elaborados os DETALHAMENTOS DO
APROFUNDAMENTO, contendo as orienta¢des referentes a organiza¢do de cada
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mddulo, uma vez que eles podem ser utilizados como material de referéncia na
construcdo de novas propostas pedagdgicas, articulando os eixos estruturantes e suas
habilidades especificas, os objetos de conhecimento, as possibilidades metodoldgicas,
a avaliagdo com sugestdo sobre o que se espera alcangar, a formagdo do professor
bem como, sugestdes de materiais de apoio.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO 22 SERIE

ASPIRACOES DOCENTES

Série: 22série
|ilovill i) | Espera-se que o egresso deste Aprofundamento seja capaz de:
Egresso: [ Entender de forma critico-reflexiva a pratica escolar e o significado da educagio na atualidade;
- Relacionar conhecimentos tedricos a pratica pedagdgica;
- Pautar suas acdes em responsabilidade social, dignidade humana, participacgio e no dialogo;
- Compreender o papel social do educador na contemporaneidade;
- Identificar saberes importantes para a melhoria da qualidade da Educacao;
- Valorizar e reconhecer a docéncia como campo de atuacgio profissional.

\i=-1 11| Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Linguagens e suas Tecnologias.

conhecimento:

014)= i s el - Garantir aos aspirantes a atuacdo docente uma formacgao voltada para uma abordagem critico-reflexiva sobre o ensino e a aprendizagem e o significado
Itinerario: de educacio, construido no contexto histdrico-social no qual o estudante esta inserido;

- Articular competéncias e habilidades das quatro areas do conhecimento as suas afinidades e interesses;

- Proporcionar aos estudantes reflexdes sobre saberes essenciais para se fazer a articulagdo adequada entre conhecimentos tedricos e os praticos,

sempre alicercados na responsabilidade social, na dignidade humana, na participagdo e no dialogo;

- Contribuir para a formacao de cidaddos e de profissionais com responsabilidade social.
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3 aulas

Unidade
Curricular

Caminhos da
Educacao

ASPIRACOES DOCENTES

MODULO I - ASPECTOS INTRODUTORIOS DO PROCESSO EDUCATIVO
Periodo: 12 Trimestre
Série: 22

Objeto de

Conhecimento

Educacio:
conceitos e
cronologia.

Escola e

escolarizagao.

Tipo de
Unidade
Curricular
Sugerida

Aula expositiva
dialogada

Metodologias
ativas

Eixo
Estruturante

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Habilidades dos
Itinerarios
Formativos

Associadas as
Competéncias
Gerais da Base

Nacional Comum

Curricular

Investigacao
Cientifica:

(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencio,
criticidade e  ética,

inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes

Habilidades
Especificas dos
Itinerarios Formativos
Associadas aos Eixos
Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar

e analisar situagoes
problema envolvendo
temas e processos de

natureza histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e
testar hipéteses sobre
temas e processos de
natureza histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
contextualizando os

Temas Integradores

TI06 -Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI17 - Povos e
comunidades tradicionais.
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3 aulas Saber e As diferentes Aula expositiva Investigacdo claras, ordenadas, | conhecimentos em sua | TI15- Etica e cidadania
Saberes formas de dialogada Cientifica coerentes e | realidade local e utilizando
interpretar a compreensiveis, procedimentos e | TI13- Diversidade cultural,
realidade. Metodologias Processos sempre respeitando | linguagens adequados a | religiosa e étnica.
ativas Criativos valores universais, | investigacao cientifica.
A escola como como liberdade, | (EMIFCHSAO3) Selecionar | TI17 - Povos e
espaco de Mediacgdo e democracia, justica | e sistematizar, com base | comunidades tradicionais.
saberes. intervencio social, pluralidade, | em estudos e/ou pesquisas
sociocultural solidariedade e | (bibliografica, exploratdria, | TI13- Diversidade cultural,
Os sujeitos do sustentabilidade. de campo, experimental | religiosa e étnica.
processo (EMIFCGO3)  Utilizar | etc.) em fontes confiaveis,
educativo. informacdes, informagdes sobre temas e | TI19 - Didlogo
conhecimentos e ideias | processos de natureza | intercultural e inter-
resultantes de | histérica, social, | religioso.




3 aulas

Educacao e

Sociedade:

Escola em
Debate

Educacao e
transformacao
social.

Desigualdade de
oportunidades
de aprendizagem
e acesso a escola.

Aula expositiva
dialogada

Metodologias
ativas

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

investigacdes cientificas
para criar ou propor
solucdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestagdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO6) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas
e digitais, com confianca
e coragem, assegurando

econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o0
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre temas
e processos de natureza
historica, social,
econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e
processos de natureza
histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em

TIO1 - Direito da crianca e
do adolescente.

TIO7 - Educacdo das
relagdes étnicos-raciais e
ensino da Histéria e
cultura afro-brasileira e
indigenas.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI15- Etica e cidadania.

TI17 - Povos e
comunidades tradicionais.

TI19 - Dialogo
intercultural e inter-
religioso.
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que alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediac¢do e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando  valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situacio, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o didlogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da

ambito local, regional,
nacional e/ou global.
(EMIFCHSA06) Propor e
testar  solugdes  éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para problemas
reais relacionados a temas
e processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.
(EMIFCHSAO7) Identificar
e explicar situagdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em dmbito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fendomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor acgdes individuais
e/ou coletivas de mediagdo
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proposigao,
implementacgdo e
avaliacdo de solucdo
para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.

e intervencao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferengas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSA09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervengdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas.
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MODULO II - ESCOLA, ESTADO E SOCIEDADE

Periodo: 22 Trimestre

C.H
Semanal

Unidade
Curricular

Objeto de

Conhecimento

Tipo de
L) GEGE
Curricular
Sugerida

Série: 22

Eixo
Estruturante

Habilidades dos
Itinerarios
Formativos

Associadas as
Competéncias
Gerais da Base

Nacional Comum

Curricular

Habilidades
Especificas dos
Itinerarios Formativos
Associadas Aos Eixos
Estruturantes.

3 aulas Caminhos da As politicas Aula expositiva Investigacdo | Investigacdo (EMIFCHSAO1) Investigar | TIO1 - Direito da crianca e
Educacao educacionais no dialogada Cientifica Cientifica: e analisar situacdes | do adolescente.
Brasil. (EMIFCGO01) problema envolvendo
Metodologias Processos Identificar, selecionar, | temas e processos de | TI07 - Educagdo das
Memorias da ativas Criativos processar e analisar | natureza histérica, social, | relagdes étnicos-raciais e
Educacdo dados, fatos e | econdmica, filosofica, | ensino da Historia e cultura
Capixaba. Mediacdo e evidéncias com | politica e/ou cultural, em | afro-brasileira e indigenas.
intervencio curiosidade, atencdo, | ambito local, regional,
sociocultural criticidade e  ética, | nacional e/ou global, | TI13- Diversidade cultural,
inclusive utilizando o | considerando dados e | religiosa e étnica.
Empreendedori | apoio de tecnologias | informacées  disponiveis
smo digitais. em diferentes midias. TI15- Etica e cidadania.
(EMIFCGO02) (EMIFCHSAO02) Levantar e
Posicionar-se com base | testar hipoteses sobre | TI17 - Povos e
em critérios cientificos, | temas e processos de | comunidades tradicionais.
éticos e estéticos, | natureza historica, social,
utilizando dados, fatos e | econdmica, filoséfica, | TI19 - Didlogo intercultural
evidéncias para | politica e/ou cultural, em | e inter-religioso.
respaldar conclusdes, | ambito local, regional,
opinides e argumentos, | nacional e/ou  global,

Temas Integradores
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3 aulas

Saber e
Saberes

Ideologia e
Educacio.

Espacos formais
e ndo formais de
Educacao.

Produgdo do
conhecimento no
contexto das
tecnologias
digitais.

Aula expositiva
dialogada

Metodologias
ativas

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor

contextualizando 0s
conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre temas e

processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,

politica e/ou cultural, em

TIO1 - Direito da crianga e
do adolescente.

TIO7 - Educagdo das
relagdes étnicos-raciais e
ensino da Historia e cultura
afro-brasileira e indigenas.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI15- Etica e cidadania
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3 aulas

Educacdo e

Sociedade:

Escola em
Debate

Praticas
Educativas e
tematicas
referentes a
sociedade, a
cultura, a
natureza e aos
conflitos

socioambientais.

Globalizagdo e a
formacgao de
competéncias
para o Século
XXI.

Mercado de
trabalho e os
desafios para as
praticas
docentes.

Aula expositiva
dialogada

Metodologias
ativas

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

solucdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de

mundo, sensibilidade,
criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5)

Questionar, modificar e
adaptar ideias
existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,

originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analdgicas
e digitais, com confianca
e coragem, assegurando
que alcancem 0s

ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o0
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)

Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre temas
e processos de natureza

historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e

processos de natureza
histérica, social,
econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ou global.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI14 - Trabalho e relacdes
de poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI17-
comunidades tradicionais.

Povos e
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interlocutores
pretendidos.
Mediacio e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando  valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisdbes  conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situacgio, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o didlogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da

proposicao,

(EMIFCHSAO06) Propor e
testar  solugdes  éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para problemas
reais relacionados a temas
e processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.
(EMIFCHSAO7) Identificar
e explicar situagdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameagas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em Ambito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fendomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor acdes individuais
e/ou coletivas de mediagdo
e intervencao sobre
problemas de natureza
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C.H
Semanal

Unidade
Curricular

Objeto de
Conhecimento

implementacgdo e
avaliacdo de solucido
para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacio de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.

MODULO III - CONTEXTO E PRATICAS
Periodo: 32 Trimestre
Série: 22

Tipo de
Unidade

Eixo
Estruturante

Habilidades dos
Itinerarios

sociocultural e de natureza
ambiental, em dmbito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferengas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervengdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas.

Habilidades
Especificas dos

Temas Integradores




ASPIRACOES DOCENTES

Curricular
Sugerida

3 aulas Caminhos da Educacao Aula expositiva Investigacdo
Educacido contemporanea: dialogada Cientifica
Etapas,
Modalidades e Metodologias Processos
Redes de Ensino. ativas Criativos
Novo Ensino Mediacdo e
Médio Capixaba. intervencado
sociocultural
3 aulas Saber e Conhecimento e Aula expositiva Investigacdo
Saberes cidadania. dialogada Cientifica
Meios de Metodologias Processos
comunicagao de ativas Criativos

Formativos
Associadas as
Competéncias
Gerais Da Base

Nacional Comum
Curricular

Investigacao
Cientifica:

(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencio,

criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes

claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,

sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica

Itinerarios Formativos
Associadas Aos Eixos
Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar

e analisar situagdes
problema envolvendo
temas e processos de

natureza histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e
testar hipéteses sobre
temas e processos de
natureza histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
contextualizando 0s
conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigagdo cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base

TIO1 - Direito da crianca e
do adolescente.

TIO7 - Educagio das
relacdes étnicos-raciais e
ensino da Historia e
cultura afro-brasileira e
indigenas.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TIO1 - Direito da crianga e
do adolescente.

TIO06 - Educagdo em
direitos humanos.
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massa e a
Educacio.

Saber, saberes e
diversidade
cultural.

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de

investigacdes cientificas
para criar ou propor
solucoes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visao de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar

em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informacgdes sobre temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com 0
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)

Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre temas
e processos de natureza
historica, social,

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI15- Etica e cidadania.

TI17 - Povos e
comunidades tradicionais.
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3 aulas

Educacao e

Sociedade:

Escola em
Debate

0 papel da

familia na

trajetéria
escolar.

Desafios
contemporaneos
da escola:
Juventudes,
Pobreza,
Violéncia,
Racismo,
Analfabetismo,
Evasio escolar,
Bullying.

Aula expositiva
dialogada

Metodologias
ativas

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediagdo e
intervencao
sociocultural

propostas, obras ou
solucoes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.
(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas
e digitais, com confianca
e coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediacao e
intervenc¢ao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando  valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de

decisoes conscientes,
consequentes,
colaborativas e
responsaveis.

econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ou global.

(EMIFCHSAOS5). Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e

processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global
(EMIFCHSAO06). Propor e
testar  solugdes éticas,
estéticas, criativas e

inovadoras para problemas
reais relacionados a temas
e processos de natureza

historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ ou global.

(EMIFCHSAO07) Identificar
e explicar situagdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacgas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao

TIO1 - Direito da crianca e
do adolescente.

TI06 — Educacdo em
direitos humanos.

TIO7 - Educacdo das
relagdes étnicos-raciais e
ensino da Histéria e
cultura afro-brasileira e
indigenas.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI15- Etica e cidadania.
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(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situacdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboragao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementacao e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.

meio ambiente, em Ambito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fend6menos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais  Aplicadas para
propor acgdes individuais
e/ou coletivas de mediagao
e intervencao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferengas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSA09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervencdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas.
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ASPIRACOES DOCENTES

DETALHAMENTO DO APROFUNDAMENTO

Unidade
Curricular
Série

Objeto de
conhecimento

Eixos
estruturantes

CAMINHOS DA EDUCACAO

CH semanal
12 trimestre - M6dulo I: Aspectos introdutérios do processo educativo
Educacao: conceitos e cronologia;
Escola e escolarizacio.

22 trimestre - Modulo II: Escola, Estado e Sociedade
As politicas educacionais no Brasil;
Memorias da Educagdo Capixaba.

32 trimestre - Mddulo III: Contexto e praticas

Educacgdo contemporanea: Etapas, Modalidades e Redes de Ensino;
Novo Ensino Médio Capixaba.

Nome do eixo

Objetivo do eixo
e Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias
para a interpretacdo de ideias, fendmenos e
processos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagoes
cotidianas, com proposi¢io de intervencgdes que
considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Investigacio Cientifica

3 Aulas

Habilidades especificas
(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situacoes
problema envolvendo temas e processos de
natureza  histdérica, social, econOmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informagdes disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAQ2) Levantar e testar hipdteses
sobre temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, contextualizando 0s
conhecimentos em sua realidade local e
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacdo cientifica.
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ASPIRACOES DOCENTES

(EMIFCHSAO03) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagées sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em Aambito local, regional, nacional e/ou
global, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as
fontes dos recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes com o uso de
diferentes midias.

Processos Criativos

® Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e sobre
como utiliza-los para a criacdo de processos e
produtos criativos;

e Ampliar habilidades relacionadas ao pensar e
fazer criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criacdo e producio voltados a
expressdo criativa e/ou a construcdo de
solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicio,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em Aambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas
e processos de natureza histérica, social,
econOmica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em Aambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSA06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ ou
global.
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ASPIRACOES DOCENTES

Mediacao e Intervencao sociocultural

® Aprofundar conhecimentos sobre questdes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e situagdes;
® Ampliar  habilidades  relacionadas a
convivéncia e atuacdo sociocultural;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover entendimentos
e propor solu¢des para questdes e problemas
socioculturais e ambientais identificados em
suas comunidades.

(EMIFCHSAO7) Identificar e  explicar
situagdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes
identidades culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ ou global,
com base em fenOmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
propor acgdes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e interven¢do sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional
e/ ou global, baseadas no respeito as
diferencas, na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e interven¢do para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo

® Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

e Ampliar  habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, = empreendedorismo e
projeto de vida;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propdsitos diversos, voltadas a viabilizar

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem
ser utilizadas na concretizacdo de projetos
pessoais ou produtivos, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global, considerando
as diversas tecnologias disponiveis, os
impactos  socioambientais, os direitos
humanos e a promogio da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
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Possibilidades
metodologicas

Avaliacao

Formacao dos
professores que
poderao atuar
na UC

Sugestoes de
materiais de
apoio

ASPIRACOES DOCENTES

projetos pessoais ou produtivos com foco no | das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
desenvolvimento de processos e produtos com o | desenvolver um projeto pessoal ou um
uso de tecnologias variadas. empreendimento produtivo, em dmbito local,
regional, nacional e/ ou global.
(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

Metodologias ativas (Sala de aula invertida, Metodologia de Projetos, Pesquisa-a¢do); realizagdo de semindrios; exibicao de videos; debates; producdo
de painéis; atividades individuais e/ou em grupo; questiondrios; realizacdo de webconferéncias.
Recursos didaticos: computadores, celulares e aplicativos, aparelhos multimidia, livros didaticos, ferramentas de pesquisa entre outros.

A avaliacdo sera processual, formativa e somativa.

Licenciatura em Histdria, Geografia, Filosofia, Sociologia ou Ciéncias Sociais.

ARANHA, M. L. de A. Histéria da educacio e da pedagogia geral e Brasil. 3. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2006.
BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educac¢ao Inovadora. Porto Alegre: Penso, 2018.
BRANDAO, Carlos Rodrigues. O que é educagido. Sdo Paulo: Editora Brasiliense, 2002.
FREIRE, P. La educacion de los adultos como accion cultural: proceso de la accion cultural; introduccién a su comprension. Primera Parte. 1969.
.Acdo cultural para a liberdade e outros escritos. 4. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1979.
. Conscientizacdo: teoria e pratica da libertacdo: uma introducio ao pensamento de Paulo Freire. Trad. Katia de Mello e Silva. 3. ed. Sdo Paulo:
Moraes, 1980.
. Pedagogia da esperan¢a: um reencontro com a pedagogia do oprimido. 2. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1997.
. Politica e educacao. Sio Paulo: Cortez, 1993.
. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 26. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2003.
. Pedagogia do oprimido. 45. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2005.
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GADOTTI, Moacir. Histéria das ideias pedagégicas. 8. ed. Sao Paulo, SP: Atica, 1999.
LIBANEO, J. C. Democratizacio da escola publica: a pedagogia critico-social dos contetidos. 25 ed., Sio Paulo: Loyola, 2010.
SAVIANI, Dermeval. Histéria das ideias pedagodgicas no Brasil. 3. ed. rev. Campinas: Autores Associados, 2010.
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Unidade
Curricular
Série

Objeto de
conhecimento

Eixos
estruturantes

ASPIRACOES DOCENTES

SABER E SABERES

CH semanal
12 trimestre - M6dulo I: Aspectos introdutodrios do processo educativo
As diferentes formas de interpretar a realidade;
A escola como espago de saberes;
Os sujeitos do processo educativo.

22 trimestre - Médulo II: Escola, Estado e Sociedade
Ideologia e Educacdo;

Espacos formais e ndo formais de Educacgio;

Producdo do conhecimento no contexto das tecnologias digitais.

32 trimestre - Mddulo III: Contexto e praticas
Conhecimento e cidadania;

Meios de comunicagdo de massa e a educacio;
Saber, saberes e diversidade cultural.

Nome do eixo

Objetivo do eixo
® Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;

® Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades
em procedimentos de investigacdo
voltados a compreensdo e enfrentamento
de situagdes cotidianas, com proposi¢cdo
de intervengdes que considerem o
desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

Investigacio Cientifica

3 Aulas

Habilidades especificas
(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar
situa¢des problema envolvendo temas e
processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando
dados e informagdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFCHSA02) Levantar e testar
hipoteses sobre temas e processos de
natureza historica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando 0s
conhecimentos em sua realidade local e
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ASPIRACOES DOCENTES

utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCHSAO03) Selecionar e
sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas (bibliografica, exploratdria, de
campo, experimental etc.) em fontes
confiaveis, informagdes sobre temas e
processos de natureza historica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando os
diversos pontos de vista e posicionando-
se mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusées com o uso de
diferentes midias.

Processos Criativos

® Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias
aplicadas e sobre como utiliza-los para a
criacdo de processos e produtos criativos;
® Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e
habilidades em processos de criacdo e
producdo voltados a expressdo criativa
e/ou a construgio de solugdes inovadoras
para  problemas identificados na
sociedade e no mundo do trabalho.

(EMIFCHSA04) Reconhecer produtos
e/ou processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre
temas e processos de natureza histérica,
social, econdmica, filosdfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
para  resolver  problemas reais
relacionados a temas e processos de
natureza histdrica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais relacionados a
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temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

® Aprofundar conhecimentos sobre | (EMIFCHSAO7) Identificar e explicar
questdes que afetam a vida dos seres | situagdes em que ocorram conflitos,
humanos e do planeta em nivel local, | desequilibrios e ameagas a grupos
regional, nacional e global, e compreender | sociais, a diversidade de modos de vida,
como podem ser utilizados em diferentes | as diferentes identidades culturais e ao

contextos e situagdes; meio ambiente, em Aambito local,
® Ampliar habilidades relacionadas a | regional, nacional e/ ou global, com base
convivéncia e atuagdo sociocultural; em fendmenos relacionados as Ciéncias

e Utilizar esses conhecimentos e | Humanas e Sociais Aplicadas.
habilidades para mediar conflitos, | (EMIFCHSAO8) Selecionar e mobilizar
promover entendimentos e propor | intencionalmente conhecimentos e
solugdes para questdes e problemas | recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
socioculturais e ambientais identificados | Aplicadas para propor a¢des individuais
em suas comunidades. e/ou coletivas de mediacio e
intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, baseadas no
respeito as diferengas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade
socioambiental.

(EMIFCHSA09) Propor e testar
estratégias de mediacdo e intervencao
para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

Mediacao e Intervencio sociocultural

e Aprofundar conhecimentos | (EMIFCHSA10) Avaliar como
Empreendedorismo relacionados a contexto, ao mundo do | oportunidades, conhecimentos e

By

trabalho e a gestdo de iniciativas | recursos relacionados as Ciéncias
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Possibilidades
metodoloégicas

Avaliacao

Formacao dos
professores que
poderao atuar na
UC

ASPIRACOES DOCENTES

empreendedoras, incluindo seus impactos
nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

® Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

e (Utilizar esses conhecimentos e
habilidades para estruturar iniciativas
empreendedoras com propositos
diversos, voltadas a viabilizar projetos
pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos
com o uso de tecnologias variadas.

Humanas e Sociais Aplicadas podem ser
utilizadas na concretizacao de projetos
pessoais ou produtivos, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global,
considerando as diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, os direitos humanos e a
promocdo da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente  conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

Metodologias ativas (Sala de aula invertida, Metodologia de Projetos, Pesquisa-agdo); realizacdo de semindrios; exibi¢cdo de videos; debates; produgao

de painéis; atividades individuais e/ou em grupo; questionarios; realizacdo de webconferéncias.

Recursos didaticos: computadores, celulares e aplicativos, aparelhos multimidia, livros didaticos, ferramentas de pesquisa entre outros.

A avaliagdo sera processual, formativa e somativa.

Licenciatura em Histdria, Geografia, Filosofia, Sociologia ou Ciéncias Sociais.
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CHAUI, Marilena. O que é ideologia. Sdo Paulo: Brasiliense, 1980.

LIBANEO, José C. Didatica na formacio de professores: entre a exigéncia democratica de formacéo cultural e cientifica e as demandas

das praticas socioculturais. In: SANTOS, Akiko; SUANNO, Marilza V. Didatica e formagdo de professores: novos tempos, novos modos de

aprender e ensinar. Porto Alegre: Sulina, 2013.

Sugestoes de NOVOA, Anténio. Professores: imagens do futuro presente. Lisboa: Educa, 2009.

materiais de NOGUEIRA, Maria Alice; ROMANELLI, Geraldo; ZAGO, Nadir. Familia e escola: trajetorias de escolarizagdo em camadas médias e
apoio populares. [S.I: s.n.], 2000.

SANTOS, Boaventura de S. A gramatica do tempo: para uma nova cultura politica. Sdo Paulo: Cortez, 2006.

TRILLA, Jaume; GHANEM, Elie. Educa¢dao Formal e Nao formal: Pontos e contrapontos. Valéria Amorim Arantes (org.). Sdo Paulo:

Summus, 2008.
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Unidade
Curricular

Série

Objeto de
conhecimento

Eixos
estruturantes

ASPIRACOES DOCENTES

EDUCACAO E SOCIEDADE: ESCOLA EM DEBATE

CH semanal
12 trimestre - M6dulo I: Aspectos introdutérios do processo educativo
Educacio e transformacio social;

Desigualdade de oportunidades de aprendizagem e acesso a escola.

2° trimestre - Médulo II: Escola, Estado e Sociedade

REVIEN

Praticas Educativas e tematicas referentes a sociedade, a cultura, a natureza e aos conflitos socioambientais;

Globalizagdo e a formacdo de competéncias para o Século XXI;
Mercado de trabalho e os desafios para as praticas docentes.

32 trimestre - Mddulo III: Contexto e praticas
0 papel da familia na trajetéria escolar;

Desafios contemporaneos da escola: Juventudes, Pobreza, Violéncia, Racismo, Analfabetismo, Evasdo escolar, Bullying.

Nome do eixo

Objetivo do eixo
® Aprofundar conceitos fundantes das ciéncias
para a interpretacdo de ideias, fendmenos e
processos;

® Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer cientifico;

e Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervengdes

Investigacio Cientifica

Habilidades especificas
(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar
situagdes problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipdteses
sobre temas e processos de natureza

que considerem o desenvolvimento local e a | histérica, social, econdmica, filosoéfica,
melhoria da qualidade de vida da comunidade. | politica e/ou cultural, em &ambito local,
regional, nacional e/ou global,
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contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre temas e processos de
natureza  histérica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdbes com o uso de
diferentes midias.

Processos Criativos

® Aprofundar conhecimentos sobre as artes, a
cultura, as midias e as ciéncias aplicadas e
sobre como utiliza-los para a criagio de
processos e produtos criativos;

® Ampliar habilidades relacionadas ao pensar
e fazer criativo;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades
em processos de criacdo e producio voltados a
expressdo criativa e/ou a construcdo de
solugdes  inovadoras para  problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a
temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filosdfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a temas e
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processos de natureza histérica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ ou
global.

Mediacao e Intervencio sociocultural

® Aprofundar conhecimentos sobre questdes
que afetam a vida dos seres humanos e do
planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e situagdes;
® Ampliar  habilidades  relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

e Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para
questdes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas
comunidades.

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar
situacdbes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a grupos sociais, a
diversidade de modos de vida, as diferentes
identidades culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ ou global,
com base em fendmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
para propor agdes individuais e/ou coletivas
de mediacdo e intervencdo sobre problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, baseadas no respeito
as diferengas, na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias
de mediagdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ou global, relacionados
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo

® Aprofundar conhecimentos relacionados a
contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e
no meio ambiente;

e Ampliar  habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e

(EMIFCHSA10) Avaliar como
oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas podem ser utilizadas na
concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, considerando as
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projeto de vida;

o Utilizar esses conhecimentos e habilidades
para estruturar iniciativas empreendedoras
com propositos diversos, voltadas a viabilizar
projetos pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com

diversas  tecnologias disponiveis, os
impactos socioambientais, os direitos
humanos e a promog¢ao da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

o uso de tecnologias variadas. para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito
local, regional, nacional e/ ou global.
(EMIFCHSA12) Desenvolver  projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

Metodologias ativas (Sala de aula invertida, Metodologia de Projetos, Pesquisa-acdo); realizacdo de semindrios; exibicao de videos; debates; produgdo
il e | de painéis; atividades individuais e/ou em grupo; questionarios; realizagio de webconferéncias e estudos de caso.
metodologicas (ESqiels didaticos: computadores, celulares e aplicativos, aparelhos multimidia, livros didaticos, ferramentas de pesquisa entre outros.

S A avaliagdo sera processual, formativa e somativa.
Avaliacao

Formacao dos
professores que
poderao atuar
na UC

Licenciatura em Histdria, Geografia, Filosofia, Sociologia ou Ciéncias Sociais.

ABRAMO, Helena, Wendel. Condi¢do Juvenil no Brasil Contemporaneo. In: ABRAMO, H. W.; BRANCO, P. P. M. (Orgs.). Retratos da Juventude
Brasileira: analises de uma pesquisa nacional. Sdo Paulo: Instituto Cidadania/Fundacdo Perseu Abramo, 2005. p. 37-72.
Sugest()es de ABRAMOVAY, M. et al. Juventude, Violéncia e vulnerabilidade Social na
materiais de América Latina: desafios para politicas publicas. Brasilia: UNESCO, BID, 2002, p. 192.

apoio BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educacao Inovadora. Porto Alegre: Penso, 2018.
DELORS, Jacques. Educagdo: Um tesouro a Descobrir “Relatorio para a UNESCO da Comissdo internacional sobre Educagio para o Século XXI”. Sdo Paulo:
Cortez,2004. 92 Ed.
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FREIRE, P. La educacion de los adultos como accion cultural: proceso de la accién cultural; introduccién a su comprension. Primera Parte. 1969.
. Acao cultural para a liberdade e outros escritos. 4. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1979.
. Conscientizacao: teoria e pratica da libertacdo: uma introdugdo ao pensamento de Paulo Freire. Trad. Katia de Mello e Silva. 3. ed. Sdo Paulo:
Moraes, 1980.
. Pedagogia da esperanc¢a: um reencontro com a pedagogia do oprimido. 2. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1997.
. Politica e educacio. Sdo Paulo: Cortez, 1993.
. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 26. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2003.
LIBANEO, ]. C. Democratizacio da escola publica: a pedagogia critico-social dos contetidos. 25 ed., Sdo Paulo: Loyola, 2010.
SAVIAN], Dermeval. Histdria das ideias pedagdgicas no Brasil. 3. ed. rev. Campinas: Autores Associados, 2010.
SILVA, A. et al. Sociologia em movimento. Sdo Paulo: Moderna, 2013.
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ORGANIZACAO GERAL DO APROFUNDAMENTO 32 SERIE

Série:

ASPIRACOES DOCENTES

32 série

Perfil do
Egresso:

Area do
conhecimento:

Objetivos:

Espera-se que o egresso deste Aprofundamento seja capaz de:
- Entender de forma critico-reflexiva a pratica escolar e o significado da educagio na atualidade;
- Relacionar conhecimentos tedricos a pratica pedagdgica;

- Pautar suas acdes em responsabilidade social, dignidade humana, participacgio e no dialogo;

- Compreender o papel social do educador na contemporaneidade;

- Identificar saberes importantes para a melhoria da qualidade da Educagio;

- Valorizar e reconhecer a docéncia como campo de atuagio profissional.

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Matematica e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Linguagens e Coédigos e suas
Tecnologias.

- Garantir aos aspirantes a atuacdo docente uma formagio voltada para uma abordagem critico-reflexiva sobre o ensino e a aprendizagem e o significado
de educacio, construido no contexto histdrico-social no qual o estudante esta inserido;

- Articular competéncias e habilidades das quatro areas do conhecimento as suas afinidades e interesses;

- Proporcionar aos estudantes refletir sobre saberes essenciais para se fazer a articulagio adequada entre conhecimentos tedricos e os praticos, sempre
alicercados na responsabilidade social, na dignidade humana, na participacio e no dialogo;

- Contribuir para a formacdo de cidadaos e de profissionais com responsabilidade social.




(o5 |
semanal

2 aulas

L GEGE

Curricular

Vivéncia
Pedagoégica

Objeto de
Conhecimento

Protagonismo
Juvenil.

Competéncias
Socioemocionais
e a pratica
docente.

ASPIRACOES DOCENTES

Tipo de
Unidade
Curricular

Aulas
expositivas
dialogada

Projeto de
intervencao
pedagdgica.

Aprendizagem
colaborativa

Metodologias
Ativas

15(0)010) Ko} |
Periodo: 12 Trimestre
Série: 32

Eixo
Estruturante

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendedor
ismo

Habilidades dos
Itinerarios
Formativos

Associadas as
Competéncias
Gerais da Base

Nacional Comum

Curricular
Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,
criticidade e  ética,

inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e  estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusodes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes

Habilidades
Especificas dos
Itinerarios Formativos
Associadas aos Eixos
Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar

e analisar situagoes
problema envolvendo
temas e processos de

natureza historica, social,
econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e
testar hipdteses sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
contextualizando 0s

Temas Integradores

TIO1 - Direito da crianca e
do adolescente.

TI06 -Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade
cultural, religiosa e étnica.
TI14 - Trabalho e relagdes
de poder.

TI15- Etica e cidadania
TI16 - Género,
sexualidade, poder e
sociedade.

TI17 - Povos e
comunidades tradicionais.
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claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informagdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solugdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestag¢des criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou

conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.
(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
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solucoes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analdgicas

e digitais, com
confianga e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediacao e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisGes conscientes,
consequentes,

colaborativas e
responsaveis.

politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA06) Propor e
testar  solugbes éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

(EMIFCHSAO7) Identificar
e explicar situacdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
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(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboragao, a

mediagcdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementacao e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacio de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianca para

meio ambiente, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fendmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.
(EMIFCHSAO8) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacido
e  intervengao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferencas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSA09) Propor e
testar  estratégias de
mediacdo e intervengao
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas.
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superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,
frustracdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizacao e
empreendedorismo
para  estabelecer e
adaptar metas,

identificar = caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,

(EMIFCHSA10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas  podem  ser
utilizadas na concretizacao
de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, considerando as

diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, 0s

direitos humanos e a
promogdo da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento
produtivo, em dmbito local,
regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSA12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as  Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas para formular
propostas concretas,
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que orientem escolhas,
esforcos e agdes em
relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

articuladas com o projeto
de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global.

2 aulas

Educacao
Conectada

Mudangas
tecnologicas e
transformacdes
na Educacao.

Momentos de
crise: impactos
na Educacio.

Aulas
expositivas
dialogadas

Metodologias
Ativas

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendedor
ismo

Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,
criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes

claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,

sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica

social, pluralidade,

(EMIFCHSAO1) Investigar
e analisar situacoes
problema envolvendo
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ2) Levantar e
testar hipéteses sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
contextualizando 0s
conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas

TI06 -Educac¢do em
Direitos Humanos.

TIO9 - Vida familiar e
social.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade
cultural, religiosa e étnica.
TI14 - Trabalho e relagdes
de poder.

TI15- Etica e cidadania.
TI 17 - Povos e
comunidades tradicionais.
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solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes

cientificas para criar ou
propor solugdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestag¢des criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,

(bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informagdes sobre temas e
processos de natureza
histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruigdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econOmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.
(EMIFCHSAOQ5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
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obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analdgicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediacdo e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para
promover o diadlogo, a
colaboracio, a

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e
testar  solugbes éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

(EMIFCHSAO07) Identificar
e explicar situacdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fenomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.
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mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementacao e
avaliagdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,

(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacdo
e intervencao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferencas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSAQ9) Propor e
testar  estratégias de
mediacdo e intervencdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias

Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar
como oportunidades,

conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas  podem  ser
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frustragdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizacao e
empreendedorismo
para  estabelecer e
adaptar metas,

identificar  caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e acdes em
relacio a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

utilizadas na concretizacdo
de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, considerando as

diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, os

direitos humanos e a
promocao da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento
produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSA12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as  Ciéncias

Humanas e Sociais
Aplicadas para formular
propostas concretas,

articuladas com o projeto
de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global.
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3 aulas

Ciéncia por
Investigacao

Alfabetiza¢ido
Cientifica

Aulas Tedricas e

Dialogadas
Seminario

Ntcleo de
estudos

Investigacao
cientifica

Processos
criativos

Mediacdo e
Intervencao
sociocultural

Investigacao
Cientifica:
Habilidades
relacionadas ao
pensar e fazer
cientifico:

(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,
criticidade e  ética,

inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes

claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
sociocultural,
pluralidade,

(EMIFCNTO1) Investigar e
analisar situagdes-
problema e variaveis que
interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/
ou de processos
tecnolodgicos, considerando
dados e informacdes
disponiveis em diferentes
midias, com ou sem o uso
de dispositivos e
aplicativos digitais.

(EMIFCNTO2) Levantar e
testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na
dindmica de fendomenos da
natureza e/ou de
processos tecnoldgicos,
com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos

digitais, utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a

investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e
sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informagdes  sobre a
dindmica dos fenémenos
da natureza e/ou de
processos tecnoldgicos,
identificando os diversos

TIO3 - Educacgdo
Ambiental.

TIO8 - Saude.

TIO9 - Vida familia e social.
TI10 - Educacgdo para o
consumo consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncias e
Tecnologia.

TI15 - Etica e cidadania
TI18 - Educacdo
Patrimonial.
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solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes

cientificas para criar ou
propor solucdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:

Habilidades
relacionadas ao
pensar e fazer
criativo:

(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar
diferentes

manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solucoes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as

pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicao, vivéncias e
reflexdo critica sobre a
dindmica dos fendémenos
naturais e/ou de processos
tecnolodgicos, com ou sem o
uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e
de realidade virtual, entre
outros).

(EMIFCNTOS5) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente recursos
criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais
do ambiente e da
sociedade, explorando e
contrapondo diversas
fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e
testar  solugbes éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para
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incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analdgicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem os
interlocutores
pretendidos.
Mediacdo e
intervencao
sociocultural
Habilidades
relacionadas a
convivéncia e atuacio
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,
consequentes,

colaborativas e
responsaveis.

problemas reais,
considerando a aplicacdo
de design de solugdes e o
uso de tecnologias digitais,
programacao e/ou
pensamento
computacional que apoiem
a construgdo de protétipos,
dispositivos e/ou
equipamentos, com o
intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.
(EMIFCNTO7) Identificar e
explicar questdes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fendmenos
fisicos, quimicos e/ou
biolégicos.

(EMIFCNTO8) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para propor acdes
individuais e/ou coletivas
de mediacdo e intervengao
sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e
testar  estratégias de
mediacdo e intervencio
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
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ASPIRACOES DOCENTES

(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situacdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracio, a

mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementacio e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.

natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da
Natureza.
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3 aulas

Humanidade
s4.0

Ciéncias
Humanas:
compreensao
dos fend6menos
sociais da
atualidade.

Fases da
Revolugdo
Industrial e seus
impactos no
contexto da
Sociedade 4.0.

Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia no
Século XXI.

Aulas
expositivas
dialogadas

Metodologias
Ativas

Investigacao
Cientifica

Mediacdo e
Intervencao
Sociocultural

(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,
criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou

(EMIFCHSAO01) Investigar

e analisar  situagdes-
problema envolvendo
temas e processos de

natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ2) Levantar e
testar hipdteses sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
contextualizando 0s

conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoéria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informagdes sobre temas e
processos de natureza
historica, social,

TIO06 - Educacdo em
Direitos Humanos.

TIO8 - Saude.

TIO9 - Vida Familiar e
Social.

TI10 - Educacgdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13 - Diversidade
Cultural, Religiosa e Etnica.
TI14 - Trabalho e Relagdes
de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI16 - Género,
Sexualidade, Poder e
Sociedade.
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propor solu¢des para
problemas diversos.

(EMIFCGO7)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o didlogo, a
colaboragio, a

mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacao da
diversidade.
(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,
implementacio e

avaliacdo de solugio
para problemas

econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSAO07)
Identificar e  explicar
situacOes em que ocorram
conflitos, desequilibrios e
ameacas a grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em dmbito
local, regional, nacional
e/ou global, com base em
fendomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediac¢io
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socioculturais e/ou | e intervencao sobre
ambientais em nivel | problemas de natureza
local, regional, nacional | sociocultural e de natureza
e/ou global, | ambiental, em dambito local,
corresponsabilizando- regional, nacional e/ou
se pela realizacdo de | global, baseadas no
acoes e projetos | respeito as diferencas, na
voltados ao bem | escuta, na empatia e na
comum responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSA09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervencdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas.
2 aulas Matematica | “Matematizacdo” Aulas tedricas Investigacdo Investigacao (EMIFMATO01) Investigar e [TIO1 - Direito da Crianca e
: a Matematica Cientifica Cientifica: analisar situagcGes- [do Adolescente.
em situacdes do Aulas priticas (EMIFCGO1) problema identificando e TI02 - Educacéo para o
cotidiano. Processos Identificar, selecionar, | selecionando Transito.
Oficinas Criativos grocessar e analisar conheCI,H?entos TI03 - Educacio Ambiental,
ados, fatos e | matematicos relevantes i )
Niicleos de evidéncias com | para uma dada situagdo, TIO4-.-.Educa(;aoA11mentare
curiosidade, atencdo, | elaborando modelos para Nutricional.
estudo e s Lo N
criticidade e ética, | suarepresentacao. TIO5- Processo de

inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFMATO02) Levantar e
testar hipdéteses sobre
variaveis que interferem na
explicacdo ou resolucdo de

Envelhecimento, respeito e
Valorizagdo do Idoso.
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(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informagoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solucdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestag¢des criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias

uma  situagdo-problema
elaborando modelos com a
linguagem matematica
para analisa-la e avaliar sua
adequacdo em termos de
possiveis limitagoes,
eficiéncia e possibilidades
de generalizagdo.
(EMIFMATO03) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre a
contribuicao da
Matematica na explicacdo
de fendmenos de natureza
cientifica, social,
profissional, cultural, de
processos tecnologicos,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentagdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFMATO04)
Reconhecer produtos e/ ou
processos criativos por
meio de fruigdo, vivéncias e

TI06 - Educacao em Direitos
Humanos.

TIO7 - Educacdo Para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

TIO8 - Satude.

TIO9 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI11 - Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13 - Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI14- Trabalho e Relagdes de
Poder.

TI15- Etica e Cidadania.
TI16- Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17- Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18- Educacgdo Patrimonial.
TI19- Didlogo Intercultural e
Inter-Religioso.
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presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianga e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.

reflexao critica na
producdo do conhecimento
matematico e sua aplicagdo
no desenvolvimento de

processos tecnolégicos
diversos.

(EMIFMATO05) Selecionar
e mobilizar

intencionalmente recursos
criativos relacionados a
Matematica para resolver
problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles
que permitam a produgio
de novos conhecimentos
matematicos,

comunicando com precisao
suas acdes e reflexdes

relacionadas a
constatacdes,
interpretagdes e

argumentos, bem como
adequando-os as situacdes
originais.

(EMIFMATO06) Propor e
testar  solugdes éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais,
considerando a aplicacdo
dos conhecimentos
matematicos associados ao
dominio de operagdes e
relacdes matematicas
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simbodlicas e formais, de
modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias
para enfrentar novas
situagoes.

3 aulas
interagcdes
com o
mundo

Linguagens:

Aleitura e as
leituras.

Aulas tedricas

Ntcleos de
estudo

Laboratoérios de
Leituras

Seminarios

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendedor
ismo

Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,
criticidade e  ética,

inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando

(EMIFLGGO1) Investigar e
analisar a organizacdo, o

funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de
enunciados e discursos

materializados nas diversas
linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; musica;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
situando-os no contexto de
um ou mais campos de

atuacgdo social e
considerando dados e
informagdes  disponiveis

em diferentes midias.
(EMIFLGGO2) Levantar e
testar hipdteses sobre a

organizacao, o
funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de

enunciados e discursos
materializados nas diversas
linguas e  linguagens

TIO1 - Direito da Crianca e
do Adolescente.

TIO2 - Educacgdo para o
Transito.

TIO3 - Educacgdo
Ambiental.

TIO04 - Educagdo Alimentar
e Nutricional.

TIOS5 - Processo de
Envelhecimento, respeito e
Valorizagao do Idoso.
TI06 - Educacdo em
Direitos Humanos.

TIO7 - Educacgio Para as
Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

TIO8 - Saude.

TIO9 - Vida Familiar e
Social.
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valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informagdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solugdes para
problemas diversos.

Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestag¢des criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e  criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,

(imagens estaticas e em
movimento; musica;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
situando-os no contexto de
um ou mais campos de
atuagdo social e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e
sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoéria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,

informacgdes sobre
portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar
reflexdes e hipoteses sobre
a organizacao, 0

funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de
enunciados e discursos
materializados nas diversas
linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; musica;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
identificando os diversos
pontos de  vista e

TI10 - Educacgdo para o
Consumo Consciente.
TI11 - Educagdo
Financeira e Fiscal.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade
Cultural, Religiosa e Etnica.
TI14- Trabalho e Relagdes
de Poder.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI16 - Género,
Sexualidade, Poder e
Sociedade.

TI17 - Povos e
Comunidades Tradicionais.
TI18 - Educagdo
Patrimonial.

TI19 - Didlogo
Intercultural e Inter-
Religioso.
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avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analdgicas

e digitais, com
confianga e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediacao e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,
consequentes,

colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e

posicionando-se mediante
argumentacdo, com o0
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre obras ou
eventos de diferentes
praticas artisticas, culturais
e/ou corporais, ampliando

0 repertorio/dominio
pessoal sobre 0
funcionamento e 0s

recursos da(s) lingua(s) ou
da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO5) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente, em um
ou mais campos de atuagao
social, recursos criativos de
diferentes linguas e
linguagens (imagens
estiticas e em movimento;
musica; linguagens
corporais e do movimento,
entre outras), para
participar de projetos e/ou
processos criativos.
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considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o diadlogo, a
colaboragao, a

mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementacao e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacio de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianca para
superar desafios e

(EMIFLGGO06) Propor e
testar  solugbes  éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas
linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; linguas;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
em um ou mais campos de
atuacdo social, combatendo
a estereotipia, o lugar
comum e o cliché.
(EMIFLGGO7) Identificar e
explicar questdes
socioculturais e ambientais
passiveis de mediacdo e
intervengdo por meio de
praticas de linguagem.
(EMIFLGGO8) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem
para propor acoes
individuais e/ ou coletivas
de mediacdo e intervencao
sobre formas de interagao e
de atuacdo social, artistico-
cultural ou ambiental,
visando colaborar para o
convivio democratico e
republicano com a
diversidade humana e para
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alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,
frustragdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizacao e
empreendedorismo
para  estabelecer e
adaptar metas,

identificar = caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,

o cuidado com o meio
ambiente.

(EMIFLGGO09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervencdo
sociocultural e ambiental,
selecionando
adequadamente elementos
das diferentes linguagens.
(EMIFLGG10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as  vdrias
linguagens podem ser
utilizados na concretizagao
de projetos pessoais ou
produtivos, considerando
as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos
socioambientais.
(EMIFLGG11) Selecionar e
mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem
para  desenvolver um
projeto pessoal ou um
empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as
praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de
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ASPIRACOES DOCENTES

que orientem escolhas,
esforcos e acdes em
relacio a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

atuacdo, para formular
propostas concretas,
articuladas com o projeto
de vida.




(05 |
semanal

2 aulas

Unidade
Curricular

Vivéncia
Pedagdgica

Objeto de
Conhecimento

Vivéncia
pedagdgica: obs
ervacio das
aulas, estudos de
caso, dentre
outros.

Andlise dos
dados da escola
(Avaliagbes
externas
[PAEBES, ENEM,
SAEB],
indicadores,
Plano de Agdo,
PDDI, Matrizes
de Referéncia).

Elaboragdo do
projeto de

Tipo de
Unidade
Curricular
Sugerida

Aulas expositivas
dialogadas

Projeto de
intervencgao
pedagbgica

Aprendizagem
colaborativa

Metodologias
Ativas

ASPIRACOES DOCENTES

MODULO II
Periodo: 22 Trimestre

Série: 32

Eixo
Estruturante

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendend
orismo

Habilidades dos
Itinerarios
Formativos

Associadas as
Competéncias
Gerais da Base

Nacional Comum

Curricular
Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,
criticidade e  ética,

inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,

Habilidades
Especificas dos
Itinerarios Formativos
Associadas aos Eixos
Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar

e analisar situacdes
problema envolvendo
temas e processos de

natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e
testar hipdéteses sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou global,
contextualizando os

conhecimentos em sua

Temas Integradores

TIO1 - Direito da crianca e
do adolescente.

TI06 -Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade
cultural, religiosa e étnica.
TI14 - Trabalho e relagoes
de poder.

TI15- Etica e cidadania
TI16 - Género,
sexualidade, poder e
sociedade.

TI 17 - Povos e
comunidades tradicionais.
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intervencdo no
contexto escolar.

coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes

cientificas para criar ou
propor solucdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,

realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.
(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informacoes sobre temas e
processos de natureza
histdrica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacio, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
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originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediac¢ao e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO7)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,
consequentes,

colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e

ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e
processos de natureza
histdrica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA06) Propor e
testar  solucbes éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

(EMIFCHSAOQ7) Identificar
e explicar situacdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em Ambito
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considerar a situacdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementagdo e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizagdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcangar objetivos

local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fenomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.
(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de media¢do
e intervencdo sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferencas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e
testar  estratégias  de
mediagdo e intervengao
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas.
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pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,
frustragdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizacao e
empreendedorismo
para estabelecer e
adaptar metas,

identificar = caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e agdes em

(EMIFCHSA10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas  podem  ser
utilizadas na concretizacao
de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, considerando as

diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, 0s

direitos humanos e a
promogdo da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento
produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSA12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as Ciéncias

Humanas e Sociais
Aplicadas para formular
propostas concretas,
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relacdo a sua vida
pessoal, profissional e

articuladas com o projeto
de vida, em ambito local,

cidada. regional, nacional e/ou
global.
2 aulas Educacao Educacdo 4.0: Aulas expositivas Investigacdo Investigacdo (EMIFCHSAO1) Investigar | TI0O6 -Educagdo em
Conectada contexto atual, e dialogadas Cientifica Cientifica: e analisar situagdes | Direitos Humanos.
educacdo digital, (EMIFCGO01) problema envolvendo | 112 - Trabalho, Ciéncia e
gest.ao do Metodologias Processos Identificar, selec1opar, temas e [Processos -de Tecnologia.
cor.lhec1mento e Ativas Criativos processar e analisar natur;eza.l hlStOI‘lCE}, scl)c-lal, TI14 - Trabalho e relacdes
cibercultura. dados, fatos e | econdmica, filosofica,
Mediacio e evidéncias com | politica e/ou cultural, em | de podf:r.. ' _
Novas i . curiosidade, atencdo, | ambito local, regional, | TI15- Etica e cidadania
tecnologias e 1ntferven(;ao criticidade e  ética, | nacional e/ou global,
desafios para sociocultural inclusive utilizando o | considerando dados e
Educacdo: apoio de tecnologias | informagdes disponiveis
Cyberbullying, Empreendedor | gjgijtajs. em diferentes midias.
Fake News, ismo (EMIFCGO2) (EMIFCHSAO2) Levantar e

Digitalizacdo da
vida, Metadados.

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,

sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.

testar hipdteses sobre
temas e processos de
natureza histoérica, social,
econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou global,
contextualizando 0s

conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria,
de campo, experimental
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(EMIFCGO03)  Utilizar

informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes

cientificas para criar ou
propor solugdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifesta¢des criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO6) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes

etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusées com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e
processos de natureza
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linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediac¢ao e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisdes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagao, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracio, a

mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate

histérica, social,
econOmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA06) Propor e
testar  solucbes éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais

relacionados a temas e
processos de natureza
histdrica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.
(EMIFCHSAO07) Identificar
e explicar situagdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em aAmbito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fenomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
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ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementagdo e
avaliacdo de solucdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situagdes de estresse,
frustracdo, fracasso e
adversidade.

das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacao
e intervencao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferencas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade

socioambiental.

(EMIFCHSAO09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervengao
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias

Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar
como oportunidades,

conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas podem  ser
utilizadas na concretizacdo
de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito
local, regional, nacional e/
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(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizac¢ao e
empreendedorismo
para estabelecer e
adaptar metas,
identificar  caminhos,
mobilizar apoios e

recursos, para realizar

projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente  sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiracgoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas

ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e acgdes em
relacio a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

ou global, considerando as
diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, os
direitos humanos e a
promogdo da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento
produtivo, em dmbito local,
regional, nacional e/ ou

global.

(EMIFCHSA12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas para formular
propostas concretas,

articuladas com o projeto
de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global.

3 aulas

Ciéncia por
Investigacdo

A pesquisa
cientifica em sala
de aula como
pratica de

Aula tedrica

Grupos de
estudos

Investigacao
cientifica

Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar,
processar e

selecionar,
analisar

(EMIFCNTO1) Investigar e
analisar situagdes-
problema e variaveis que
interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/

TIO3 - Educacdo Ambiental
TIO8 - Saude
TIO09 - Vida familiar e social
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aprendizagem,
inovacao e
transformacao
social.

Oficina

Processos
Criativos

Mediagdo e
Intervencao

dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,

criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e  estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solucdes para
problemas diversos.

ou de processos
tecnolégicos, considerando
dados e informagdes

disponiveis em diferentes
midias, com ou sem o uso
de dispositivos e
aplicativos digitais.
(EMIFCNTO02) Levantar e
testar hipdteses sobre
variaveis que interferem
na dindmica de fendmenos
da natureza e/ou de
processos  tecnoldgicos,
com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos
digitais, utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacio cientifica.
(EMIFCNTO3) Selecionar e
sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas
(bibliografica,
exploratéria, de campo,
experimental etc.) em
fontes confiaveis,
informacgdes sobre a
dindmica dos fenémenos
da natureza e/ou de
processos tecnolégicos,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o0
cuidado de citar as fontes

TI10 - Educagdo para o
consumo consciente
TI12 - Trabalho, Ciéncias e

Tecnologia

TI15 - Etica e cidadania
TI18 - Educagdo
Patrimonial
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Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicio, vivéncias e
reflexdo critica sobre a
dindmica dos fendémenos
naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o
uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simula¢do e
de realidade virtual, entre
outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente recursos
criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais
do ambiente e da
sociedade, explorando e
contrapondo diversas
fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e
testar  solugdes  éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais,

considerando a aplicagido
de design de solugdes e o
uso de tecnologias digitais,
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Mediacdo e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisdbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o didlogo, a
colaboragio, a

media¢cdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacao da
diversidade.
(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,
implementacio e

avaliacdo de solugdo

programacao e/ou
pensamento
computacional que apoiem
a construgio de protétipos,
dispositivos e/ou
equipamentos, com o
intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.
(EMIFCNTO7) Identificar e
explicar questdes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos
fisicos, quimicos e/ou
biolégicos.

(EMIFCNTO08) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para propor acoes
individuais e/ou coletivas
de mediacdo e intervengio
sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e
testar  estratégias de
mediacdo e intervengao
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da
Natureza.




75

para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacao de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
3 aulas Humanidade Pos- Aulas expositivas Investigacdo (EMIFCGO04) (EMIFCHSAO1) Investigar | TIO6 - Educacido em
s4.0 modernidade e e dialogadas cientifica Reconhecer e analisar | e  analisar  situagdes- | Direitos Humanos.
Educacio: diferentes problema envolvendo | TI08 - Satde.
relacdes pos- Metodologias Processos manifestacdes criativas, | temas e processos de | TI09 - Vida Familiar e
modernas no Ativas Criativos artisticas e culturais, | natureza historica, social, | gqcial.
contexto escolar. por mei.o. de Viv.éncia!s econ-émica, filosofica, TI10 - Educagio para o
- presenciais e virtuais | politica e/ou cultural, em .
. Mediacdo e ) . . . Consumo Consciente.
Competéncias e . 5 que ampliem a visdo de | ambito local, regional, .
habilidades do 1}1t.erven(;a0 mundo, sensibilidade, | nacional e/ou  global, T2 - Trfalbalho, Ciéncia e
século XXI e sua socio cultural | o itcidade e | considerando dados e Tecnologla. )
importancia criatividade. informacdes  disponiveis | 1113 - Diversidade
para estudantes (EMIFCGO5) em diferentes midias. Cultural, Religiosa e Etnica.
e professores. Questionar, modificar e | (EMIFCHSA02) Levantar e | TI14 - Trabalho e Rela¢des
adaptar ideias | testar hipdteses sobre | de Poder.
Futuro da existentes e criar | temas e processos de | TI15 - Etica e Cidadania.
Humanidade: propostas, obras ou | natureza histdrica, social, | TI16 - Género,
desafios e solucdes criativas, | econOmica, filosofica, | Sexualidade, Poder e

perspectivas no
contexto da
Educacdo e do
Mercado de
Trabalho.

originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por

politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
contextualizando 0s

conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e

Sociedade.
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ASPIRACOES DOCENTES

meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem os
interlocutores
pretendidos.

linguagens adequados a
investigacdo cientifica.
(EMIFCHSAO03) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o0
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusées com
o uso de diferentes midias.
(EMCHSA04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza histérica, social,
econOmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.
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(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e

processos de natureza
historica, social,
econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ou global.
(EMIFCHSA06) Propor e

testar  solucdes éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais
relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ou global.

2 aulas

Matematica

Linguagem
matematica:
explorando os

Aulas teoricas

Aulas praticas
Oficinas

Investigacao
Cientifica

Investigacdo
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar,
processar e

selecionar,

analisar

(EMIFMATO01) Investigar e
analisar situagdes-
problema identificando e
selecionando
conhecimentos

TIO1- Direito da Crianca e
do Adolescente.

TI02- Educagio para o
Transito.
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usos sociais dos
numeros.

Nucleos de
estudo

Processos
Criativos

Mediagdo e
intervencao
sociocultural

dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencao,
criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e  estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informagdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solucdes para
problemas diversos.

matematicos  relevantes
para uma dada situacio,
elaborando modelos para
sua representacao.
(EMIFMATO02) Levantar e
testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na
explicacdo ou resolucdo de
uma situacdo-problema
elaborando modelos com a
linguagem matematica
para analisa-la e avaliar sua
adequacdo em termos de
possiveis limitacoes,
eficiéncia e possibilidades
de generalizagao.
(EMIFMATO03) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informagdes  sobre a
contribuicdo da
Matematica na explicacdo
de fendmenos de natureza

cientifica, social,
profissional, cultural, de
processos tecnolégicos,

identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na

TI03- Educacio
Ambiental.

TI04- Educacao Alimentar
e Nutricional.

TIO05- Processo de
Envelhecimento, respeito e
Valorizacgao do Idoso.
TI06- Educacdo em
Direitos Humanos.

TI07- Educacdo Para as
Relacées Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

TIO8- Saude.

TI09- Vida Familiar e
Social.

TI10- Educagdo para o
Consumo Consciente.
TI11- Educacao Financeira
e Fiscal.

TI12- Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade
Cultural, Religiosa e Etnica.
TI14- Trabalho e Relagdes
de Poder.

TI15- Etica e Cidadania.
TI16- Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.
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Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFMATO04)
Reconhecer produtos e/ ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica na
producdo do conhecimento
matematico e sua aplicacdo
no desenvolvimento de
processos tecnologicos
diversos.

(EMIFMATO05) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos relacionados a
Matematica para resolver
problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles
que permitam a produgio
de novos conhecimentos
matematicos,
comunicando com precisdo
suas acdes e reflexdes

relacionadas a
constatacgoes,
interpretagoes e

argumentos, bem como

e digitais, com | adequando-os as situacdes
confianca e coragem, | originais.

assegurando que | (EMIFMATO06) Propor e
alcancem os | testar solugdes éticas,
interlocutores estéticas,  criativas e
pretendidos. inovadoras para

TI17- Povos e
Comunidades Tradicionais.
TI18- Educacgao
Patrimonial.

TI19- Didlogo
Intercultural e Inter-
Religioso.
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Mediacio e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisdes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o diadlogo, a
colaboracio, a

mediacdo e resolucgdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacao da
diversidade.
(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,
implementagdo e

avaliacdo de solugdo

problemas reais,
considerando a aplica¢do
dos conhecimentos
matematicos associados ao
dominio de operacgoes e
relacdes matematicas
simbdlicas e formais, de
modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias
para enfrentar novas
situacgoes.

(EMIFMATO07) Identificar
e explicar questdes
socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e
habilidades matematicas
para avaliar e tomar
decisdes em relacdo ao que
foi observado.
(EMIFMATO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
matematicos para propor
acdes individuais e/ou
coletivas de mediacdo e
intervencao sobre
problemas socioculturais e
problemas ambientais.
(EMIFMATO09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervengdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
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ASPIRACOES DOCENTES

para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.

natureza ambiental
relacionados a Matematica.




ASPIRACOES DOCENTES

MODULO III
Periodo: 32 Trimestre
Série: 32

(05 |
semanal

2 Aulas

Unidade
Curricular

Vivéncia
Pedagdgica

Objeto de
Conhecimento

Execuc¢do do
projeto de
interven¢ao no
contexto escolar.

Culminancia do
Projeto de
Intervencao.

Tipo de
Unidade
Curricular
Sugerida

Projeto de
intervencao
pedagdgica.

Aprendizagem
colaborativa.

Metodologias
Ativas.

Eixo
Estruturante

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendedor
ismo

Habilidades dos
Itinerarios
Formativos

Associadas as
Competéncias
Gerais da Base

Nacional Comum

Curricular

Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencio,

criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e  estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmacdes

Habilidades
Especificas dos
Itinerarios Formativos
Associadas aos Eixos
Estruturantes

(EMIFCHSAO1) Investigar

e analisar situagdes
problema envolvendo
temas e processos de

natureza historica, social,
econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ2) Levantar e
testar hipdteses sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou global,
contextualizando 0s

Temas Integradores

TIO1 - Direito da crianca e
do adolescente.

TI06 -Educacdo em
Direitos Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade cultural,
religiosa e étnica.

TI14 - Trabalho e relagoes
de poder.

TI15- Etica e cidadania
TI16 - Género, sexualidade,
poder e sociedade.

TI 17 - Povos e
comunidades tradicionais.
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claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solugdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou

conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.
(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
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solucdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediac¢do e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO7)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,
consequentes,

colaborativas e
responsaveis.

politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSA06) Propor e
testar solugbes éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

(EMIFCHSAO07) Identificar
e explicar situacdes em que
ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a
grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
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(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementagdo e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacio de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para

identidades culturais e ao
meio ambiente, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fendmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO8) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de media¢ido
e intervencao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em Ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferencas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSA09) Propor e
testar  estratégias de
mediacdo e intervengao
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou  global,
relacionados as Ciéncias
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superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,
frustracdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizac¢ao e
empreendedorismo
para estabelecer e
adaptar metas,

identificar  caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,

Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar
como oportunidades,

conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas  podem  ser
utilizadas na concretizacao
de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, considerando as

diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, os

direitos humanos e a
promogdo da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento
produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSA12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais
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que orientem escolhas,
esforcos e agdes em
relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

Aplicadas para formular
propostas concretas,
articuladas com o projeto
de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global.

2 aulas

Educacao
Conectada

Metodologias
ativas e
aprendizagem
digital.

Midias e redes
sociais na
Educacio.

Ferramentas de
pesquisa on-line.

Aulas
expositivas e
dialogadas

Metodologias
Ativas

Investigacao
Cientifica

Processos
Criativos

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendedor
ismo

Investigacdo
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,

criticidade e ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes

claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,

sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,

(EMIFCHSAO1) Investigar

e analisar situagoes
problema envolvendo
temas e processos de

natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
considerando dados e
informagdes  disponiveis
em diferentes midias.

(EMIFCHSAOQ2) Levantar e
testar hipéteses sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em

ambito local, regional,
nacional e/ou global,
contextualizando 0s

conhecimentos em sua
realidade local e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacdo cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas

TI06 —-Educacdo em Direitos
Humanos.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI15- Etica e cidadania.

TI19 - Dialogo intercultural
e inter-religioso.
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solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes

cientificas para criar ou
propor solugbes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCG06) Difundir
novas ideias, propostas,

(bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informagdes sobre temas e
processos de natureza
histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCHSA04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por
meio de fruigdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de
natureza historica, social,
econOmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.
(EMIFCHSAOQ5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
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obras ou solucdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
Mediacio e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para
promover o diadlogo, a

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e
testar  solugbes  éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais

relacionados a temas e
processos de natureza
historica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ ou global.
(EMIFCHSAO07)
Identificar e  explicar
situacdes em que ocorram
conflitos, desequilibrios e
ameagas a grupos sociais, a
diversidade de modos de
vida, as diferentes
identidades culturais e ao
meio ambiente, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, com base em
fenomenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais

Aplicadas.
(EMIFCHSAO08) Selecionar
e mobilizar
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colaboracio, a
mediacdo e resolugdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacgao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementagdo e
avaliagdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacbes de estresse,

intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacao
e intervencao sobre
problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ ou
global, baseadas no
respeito as diferencas, na
escuta, na empatia e na
responsabilidade
socioambiental.
(EMIFCHSAQ9) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervengdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias

Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar
como oportunidades,

conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas  podem  ser
utilizadas na concretizagio
de projetos pessoais ou
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frustragdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizac¢ao e
empreendedorismo
para estabelecer e
adaptar metas,
identificar  caminhos,
mobilizar apoios e

recursos, para realizar

projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente  sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiracgoes e
oportunidades,

inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e acdes em
relacgdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

produtivos, em ambito
local, regional, nacional e/
ou global, considerando as
diversas tecnologias
disponiveis, os impactos
socioambientais, os
direitos humanos e a
promogdo da cidadania.
(EMIFCHSA11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias Humanas e

Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto
pessoal ou um
empreendimento

produtivo, em dmbito local,
regional, nacional e/ ou
global.

(EMIFCHSA12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,

utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais
Aplicadas para formular
propostas concretas,

articuladas com o projeto
de vida, em ambito local,
regional, nacional e/ou
global.

3 aulas

Ciéncia por
Investigacao

Ciéncia mao na
massa

Grupos de
estudos

Investigacao
cientifica

Investigacao
Cientifica:

(EMIFCNTO1) Investigar e
analisar situacoes-
problema e variaveis que

TIO3 - Educacdo Ambiental
TIO8 - Saude
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Oficina
Feira de
Ciéncias/Mostr
a
Cientifica/outr
as formas de
apresentacao
dos resultados

Processos
Criativos

Mediagdo e
Intervencao

Empreendedor
ismo

(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencao,
criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou

interferem na dinamica de
fendmenos da natureza e/
ou de processos
tecnolodgicos, considerando
dados e informagdes
disponiveis em diferentes
midias, com ou sem o uso
de dispositivos e
aplicativos digitais.
(EMIFCNTO2) Levantar e
testar hipdteses sobre
variaveis que interferem na
dindmica de fenomenos da
natureza e/ou de
processos  tecnoldgicos,
com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos
digitais, utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.
(EMIFCNTO3) Selecionar e
sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratdria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confidveis,
informacgdes sobre a
dindmica dos fenémenos
da natureza e/ou de
processos tecnolégicos,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com O

TIO9 - Vida familia e social
TI10 - Educagdo para o
consumo consciente

TI12 - Trabalho, Ciéncias e
Tecnologia

TI15 - Etica e cidadania
TI18 - Educacgao

Patrimonial
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propor solugcdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s

cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFCNTO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicio, vivéncias e
reflexdo critica sobre a
dindmica dos fendémenos
naturais e/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o
uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e
de realidade virtual, entre
outros).

(EMIFCNTO5) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente recursos
criativos relacionados as
Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais
do ambiente e da
sociedade, explorando e
contrapondo diversas
fontes de informacao.
(EMIFCNTO06) Propor e
testar solugdes éticas,

estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais,

considerando a aplicagido
de design de solugdes e o
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interlocutores
pretendidos.
Mediacio e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,
culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagio, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizagao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da

proposicao,

uso de tecnologias digitais,
programacao e/ou
pensamento
computacional que apoiem
a construgio de protoétipos,
dispositivos e/ou
equipamentos, com o
intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.
(EMIFCNTO7) Identificar e
explicar questdes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos
fisicos, quimicos e/ou
biolégicos.

(EMIFCNTO08) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para propor acoes
individuais e/ou coletivas
de mediacdo e intervengio
sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e
testar  estratégias de
mediacdo e intervencdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da
Natureza.
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implementagao e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou
ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacbes de estresse,
frustracdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizac¢ao e
empreendedorismo

para estabelecer e
adaptar metas,

(EMIFCNT10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias da
Natureza  podem  ser
utilizados na concretizacao
de projetos pessoais ou
produtivos, considerando
as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos
socioambientais.
(EMIFCNT11) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza
para desenvolver um
projeto pessoal ou um
empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12)
Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos,
utilizando as Ciéncias da

Natureza e suas
Tecnologias para formular
propostas concretas,

articuladas com o projeto
de vida.
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identificar  caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12) Refletir
continuamente  sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e agdes em
relagdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

3 aulas

Humanidad
es 4.0

Temas
contemporaneos
em debate:
relagdes e
identidades
étnico-raciais,
preconceito,
violéncia, relacdes
de género,
exclusao digital,
ética e cidadania.

Aulas
expositivas
dialogadas

Metodologias
Ativas

Observatorio:
atividades com
vistas a
elaboragio de
um produto

Processos
Criativos

(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de

mundo, sensibilidade,
criticidade e
criatividade.

(EMCHSA04) Reconhecer
produtos e/ou processos

criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e
reflexdo  critica  sobre
temas e processos de

natureza histérica, social,
econOmica, filosoéfica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,
nacional e/ou global.

TIO6 - Educacgdo em Direitos
Humanos.

TIO8 - Saude.

TIO09 - Vida Familiar e Social.
TI10 - Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12 - Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13 - Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI14 - Trabalho e Relagdes
de Poder.
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Juventudes e
Sociedade 4.0: as
diferentes
geracdes (dos
babies boomers a
geracdo alfa),
conflitos
geracionais,
ciberativismo.

Inteligéncia
artificial e os
impactos nas

relagdes humanas

(panfleto,
jornal, videos,
podcast, blogs,

paginas em
redes sociais,
canal no
YouTube etc)
com a
participacao

dos estudantes.

(EMIFCGO5)

Questionar, modificar e
adaptar ideias
existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,

originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por

(EMIFCHSAO5) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente recursos
criativos para resolver
problemas reais
relacionados a temas e

processos de natureza
histérica, social,
econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em
ambito local, regional,

nacional e/ou global.

TI15 - Etica e Cidadania.
TI16 - Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

ena meio de diferentes
aprendizagem. linguagens, midias e
plataformas, analégicas
e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.
2 aulas Matematica Midias e Aulas tedricas Investigacdo Investigacio (EMIFMATO1) Investigare | TIO1- Direito da Crianca e
tecnologia: jogos, Cientifica Cientifica: analisar situacdes- | do Adolescente.
midias, redes Aulas praticas (EMIFCGO01) problema identificando e | T102- Educacdio para o
sociais e Processos Identificar, selecionar, | selecionando Transito.
tecnologias. Oficinas Criativos processar e analisar | conhecimentos TI03- Educacio Ambi 1
dados, fatos e | matematicos relevantes gao Ambiental.
Nucleos de Mediacio e evidéncias com | para uma dada situacdo, | T104- Educacdo Alimentar e
estudo intervencdo curiosidade, atengdo, | elaborando modelos para | Nutricional.
sociocultural | criticidade e ética, | suarepresentacio.
Seminario Empreendedor | inclusive utilizando o | (EMIFMATO02) Levantar e
ismo testar hipdteses sobre
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Projetos

apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solugdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,

variaveis que interferem na
explicacdo ou resolugao de
uma  situacdo-problema
elaborando modelos com a
linguagem matematica
para analisa-la e avaliar sua
adequacdo em termos de
possiveis limitagoes,
eficiéncia e possibilidades
de generalizagdo.
(EMIFMATO03) Selecionar
e sistematizar, com base
em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,
informacgdes sobre a
contribuicao da
Matematica na explicacdo
de fendmenos de natureza
cientifica, social,
profissional, cultural, de
processos tecnologicos,
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o0
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFMAT04)
Reconhecer produtos e/ ou
processos criativos por

TIO5- Processo de
Envelhecimento, respeito e
Valorizacgao do Idoso.

TI06- Educagao em Direitos
Humanos.

TIO7- Educagdo Para as
Relacdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira, Africana e
Indigena.

TIO8- Saude.

TI09- Vida Familiar e Social.
TI10- Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI11- Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12- Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13- Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI14- Trabalho e Relagdes
de Poder.

TI15- Etica e Cidadania.
TI16- Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17- Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18- Educacdo
Patrimonial.
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por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,

criticidade e
criatividade.
(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCG06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem 0s
interlocutores
pretendidos.

Mediacio e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)

Reconhecer e analisar
questoes sociais,

meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica na
producdo do conhecimento
matematico e sua aplicacido
no desenvolvimento de

processos tecnoldgicos
diversos.

(EMIFMATO05) Selecionar
e mobilizar

intencionalmente recursos
criativos relacionados a
Matematica para resolver
problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles
que permitam a produgio
de novos conhecimentos
matematicos,

comunicando com precisao

suas acdes e reflexdes

relacionadas a
constatacoes,
interpretagoes e

argumentos, bem como
adequando-os as situacdes
originais.

(EMIFMATO06) Propor e
testar  solugdes éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para
problemas reais,
considerando a aplicacdo
dos conhecimentos
matematicos associados ao
dominio de operagdes e
relagdes matematicas

TI19- Didlogo Intercultural
e Inter-Religioso.
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culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o dialogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposic¢ao,

implementagao e
avaliacdo de solugao
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-

simbodlicas e formais, de
modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias
para enfrentar novas

situagoes.
(EMIFMATO07) Identificar
e explicar questoes

socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e
habilidades matematicas
para avaliar e tomar
decisdes em relagdo ao que
foi observado.
(EMIFMATO08) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
matematicos para propor
acdes individuais e/ou
coletivas de mediacdo e
intervencdo sobre
problemas socioculturais e
problemas ambientais.
(EMIFMATO09) Propor e
testar  estratégias  de
mediacdo e intervencdo
pararesolver problemas de
natureza sociocultural e de
natureza ambiental
relacionados a Matematica.
(EMIFMAT10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados a Matematica
podem ser utilizados na
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se pela realizacdo de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.
Empreendedorismo:
(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcangar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,
frustracdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizac¢ao e
empreendedorismo
para estabelecer e
adaptar metas,

identificar  caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.

concretizacdo de projetos
pessoais ou produtivos,
considerando as diversas
tecnologias disponiveis e
0s impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11) Selecionar
e mobilizar
intencionalmente

conhecimentos e recursos
da Matemadtica  para
desenvolver um projeto

pessoal ou um
empreendimento
produtivo.

(EMIFMAT12)
Desenvolver projetos

pessoais ou produtivos,
utilizando processos e
conhecimentos
matematicos para formular
propostas concretas,
articuladas com o projeto
de vida.
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(EMIFCG12) Refletir
continuamente  sobre
seu préprio
desenvolvimento e
sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiracoes e
oportunidades,

inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e agbes em
relacdio a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

3 aulas

Linguagens:
interacgdes
com o
mundo

Manifestacdes
multiculturais.

Aulas teéricas
Grupos de
estudos
Oficinas de
producdes
artisticas

Laboratorios

Seminarios

Investigacao
Cientifica;

Processos
Criativos;

Mediacdo e
intervencao
sociocultural

Empreendend
orismo

Investigacao
Cientifica:
(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar,
processar e analisar
dados, fatos e
evidéncias com
curiosidade, atencdo,

criticidade e  ética,
inclusive utilizando o
apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)
Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para

(EMIFLGGO1) Investigar e
analisar a organizagdo, o

funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de
enunciados e discursos

materializados nas diversas
linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; musica;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
situando-os no contexto de
um ou mais campos de

atuacgado social e
considerando dados e
informagdes  disponiveis

em diferentes midias.
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respaldar conclusdes,
opinides e argumentos,
por meio de afirmagdes
claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis,
sempre respeitando
valores universais,
como liberdade,
democracia, justica
social, pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO3)  Utilizar
informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes
cientificas para criar ou
propor solucdes para
problemas diversos.
Processos Criativos:
(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais,
por meio de vivéncias
presenciais e virtuais
que ampliem a visdo de
mundo, sensibilidade,
criticidade e
criatividade.

(EMIFLGGO2) Levantar e
testar hipéteses sobre a
organizacao, 0
funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de
enunciados e discursos
materializados nas diversas
linguas e linguagens
(imagens estdticas e em
movimento; musica;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
situando-os no contexto de
um ou mais campos de
atuagdo social e utilizando
procedimentos e
linguagens adequados a
investigacio cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e
sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratoria,
de campo, experimental
etc.) em fontes confiaveis,

informacgdes sobre
portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou
linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar
reflexdes e hipoteses sobre
a organizacao, 0

funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de
enunciados e discursos
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(EMIFCGO5)
Questionar, modificar e
adaptar ideias

existentes e criar
propostas, obras ou
solugdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir
novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por
meio de diferentes
linguagens, midias e
plataformas, analégicas

e digitais, com
confianca e coragem,
assegurando que
alcancem os
interlocutores
pretendidos.
Mediacio e
intervencao
sociocultural:
(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
questoes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que

materializados nas diversas
linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; musica;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
identificando os diversos
pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentagdo, com o
cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na
pesquisa e  buscando
apresentar conclusdes com
o uso de diferentes midias.
(EMIFLGGO04) Reconhecer
produtos e/ou processos
criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre obras ou
eventos de diferentes
praticas artisticas, culturais
e/ou corporais, ampliando
0 repertério/dominio
pessoal sobre 0
funcionamento e 0s
recursos da(s) lingua(s) ou
da(s) linguagem(ns).
(EMIFLGGO5) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente, em um
ou mais campos de atuagio
social, recursos criativos de
diferentes linguas e
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assegurem a tomada de
decisbes conscientes,

consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagdo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e

resiliéncia para
promover o diadlogo, a
colaboracao, a

mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a

valorizacgao da
diversidade.

(EMIFCGO09) Participar
ativamente da
proposicao,

implementagdo e
avaliacdo de solugdo
para problemas
socioculturais e/ou

ambientais em nivel
local, regional, nacional
e/ou global,
corresponsabilizando-
se pela realizagcio de
acoes e projetos
voltados ao bem
comum.

linguagens (imagens
estaticas e em movimento;
musica; linguagens
corporais e do movimento,
entre outras), para
participar de projetos e/ou
processos criativos.
(EMIFLGGO06) Propor e
testar  solucdes  éticas,
estéticas, criativas e
inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas
linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; linguas;
linguagens corporais e do
movimento, entre outras),
em um ou mais campos de
atuacdo social, combatendo
a estereotipia, o lugar
comum e o cliché.
(EMIFLGGO7) Identificar e
explicar questodes
socioculturais e ambientais
passiveis de mediacdo e
intervencdo por meio de
praticas de linguagem.
(EMIFLGGO8) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem
para propor acoes
individuais e/ ou coletivas
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Empreendedorismo:
(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
qualidades e
fragilidades  pessoais
com confianga para
superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma

proativa e
empreendedora e
perseverando em

situacdes de estresse,
frustracdo, fracasso e

adversidade.
(EMIFCG11)  Utilizar
estratégias de
planejamento,
organizacao e
empreendedorismo
para estabelecer e
adaptar metas,

identificar = caminhos,
mobilizar apoios e
recursos, para realizar
projetos pessoais e
produtivos com foco,
persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12) Refletir
continuamente sobre
seu préprio
desenvolvimento e

de mediagao e intervengao
sobre formas de interagédo e
de atuacgio social, artistico-
cultural ou ambiental,
visando colaborar para o
convivio democratico e
republicano com a
diversidade humana e para
o cuidado com o meio
ambiente.

(EMIFLGGO09) Propor e
testar estratégias de
mediacdo e intervencdo
sociocultural e ambiental,
selecionando
adequadamente elementos
das diferentes linguagens.
(EMIFLGG10) Avaliar
como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as varias
linguagens podem  ser
utilizados na concretizagao
de projetos pessoais ou
produtivos, considerando
as diversas tecnologias
disponiveis e os impactos
socioambientais.
(EMIFLGG11) Selecionar e
mobilizar
intencionalmente
conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem
para  desenvolver um
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ASPIRACOES DOCENTES

sobre seus objetivos
presentes e futuros,
identificando
aspiragoes e
oportunidades,
inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho,
que orientem escolhas,
esforcos e ac¢des em
relacgdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

projeto pessoal ou um
empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver
projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as
praticas de linguagens
socialmente relevantes, em
diferentes campos de
atuacdo, para formular
propostas concretas,
articuladas com o projeto
de vida.
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Unidade
Curricular
Série

Objeto de
conhecimento

Eixos
estruturantes

ASPIRACOES DOCENTES

DETALHAMENTO DO APROFUNDAMENTO

1¢ trimestre:
Protagonismo Juvenil;
Competéncias Socioemocionais e a pratica docente.

22 trimestre

Vivéncia Pedagogica

CH semanal

Vivéncia pedagégica: observacdo das aulas, estudos de caso, dentre outros;

Anadlise dos dados da escola (Avaliacdes externas [PAEBES, ENEM, SAEB], indicadores, Plano de A¢ao, PDDI, Matrizes de Referéncia);

Elaboracio do projeto de intervencdo no contexto escolar.

32 trimestre

Execucido do projeto de interveng¢io no contexto escolar;

Culminancia do Projeto de Intervengio.

Nome do eixo

Investigacio Cientifica

Objetivo do eixo

o Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacido de ideias,
fendmenos e processos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;

o Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervengdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria
da qualidade de vida da comunidade.

2 aulas

Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situag¢des
problema envolvendo temas e processos de
natureza histérica, social, econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados e
informagoes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipoteses
sobre temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filosdfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando os conhecimentos em
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ASPIRACOES DOCENTES

sua realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacao cientifica.
(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre temas e
processos de natureza  histdrica, social,
econOmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentag¢ao, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

o Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utiliza-los para a criagdo de
processos e produtos criativos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
° Utilizar  esses conhecimentos e

habilidades em processos de criagio e produgdo
voltados a expressdo criativa e/ou a construgdo
de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de frui¢do, vivéncias
e reflexdo critica sobre temas e processos de
natureza histdrica, social, econdmica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO05)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza  histérica, social,
econdmica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais relacionados a temas e processos de
natureza historica, social, econémica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

Mediacao e Intervencgio Sociocultural

o Aprofundar ~ conhecimentos  sobre
questdes que afetam a vida dos seres humanos e
do planeta em nivel local, regional, nacional e

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situacdes
em que ocorram conflitos, desequilibrios e
ameacas a grupos sociais, a diversidade de modos
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ASPIRACOES DOCENTES

global, e compreender como podem ser utilizados
em diferentes contextos e situagoes;

o Ampliar habilidades relacionadas a
convivéncia e atuacgdo sociocultural;
° Utilizar esses conhecimentos e

habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para questdes
e problemas socioculturais e ambientais
identificados em suas comunidades.

de vida, as diferentes identidades culturais e ao
meio ambiente, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, com base em fendmenos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSAO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
propor acgdes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
baseadas no respeito as diferencas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencio para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo

o Aprofundar conhecimentos relacionados
a contexto, ao mundo do trabalho e a gestdo de
iniciativas empreendedoras, incluindo seus
impactos nos seres humanos, na sociedade e no
meio ambiente;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto
de vida;

. Utilizar  esses  conhecimentos e
habilidades para estruturar iniciativas
empreendedoras com propositos diversos,
voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de
processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser
utilizadas na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, em dmbito local, regional, nacional
e/ ou global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s impactos
socioambientais, os direitos humanos e a
promocao da cidadania.

(EMIFCHSA11)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global.
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Possibilidades
metodologicas

Avaliacao

Formacao dos
professores que
poderao atuar
na UC

Sugestoes de
materiais de
apoio

ASPIRACOES DOCENTES

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

Aprendizagem colaborativa consiste em uma metodologia de ensino pautada na interacgdo, colaboracio e participagdo ativa dos estudantes. Assim, propoe-
se, por meio das vivéncias pedagdgicas, que o professor fomente entre os estudantes a criagio de atividades que possam intervir sobre o contexto escolar.

Observacdo participante, estudos de casos, monitoria, pedagogia de projetos, estacdo por rotacio, sala de aula invertida, seminarios orientados, grupos
interativos, dentre outros, sdo exemplos de atividades que proporcionam aprendizagem colaborativa.

O desenvolvimento dessas atividades visa a oportunizar ao estudante a ressignificagdo de seu papel enquanto sujeito no processo de ensino e
aprendizagem e a reflexdo sobre seu projeto de vida no tocante ao ingresso na carreira docente, assim como ao desenvolvimento de competéncias e de
habilidades relacionadas ao protagonismo e a media¢do da aprendizagem, sem, contudo, tratar-se de regéncia de classe ou de avaliacdo, agdes que sdo de
prerrogativa dos docentes.

0 componente integrador “Projeto de Vida” podera articular suas reflexdes e atividades com a proposta desta unidade curricular garantindo o trabalho
interdisciplinar.

A avaliacdo serd processual, formativa e somativa.

Licenciatura nas areas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Matematica e
suas Tecnologias.

ADAO, ]. M.; BARROS, G. M. N. Diversidade na educacio: reflexdes e experiéncias. Brasilia, 2003.

BACICH, Lilian. MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educag¢do Inovadora: Uma Abordagem Tedrico-Pratica. 12. Edi¢do. Porto Alegre: Editora
Penso, 2017. 260 p.

CANDAU, Vera. Maria e Outros. Oficinas pedagdgicas de direitos humanos. Petrépolis: Vozes, 1995.

LEMOV, Doug. Aula nota 10: 49 técnicas para ser um professor campedo de audiéncia/ Doug Lemov.; tradugdo de Leda Beck; consultoria e revisao
técnica Guiomar Namo de Mello e Paula Louzano. - Sdo Paulo: Da Boa Prosa: Fundagido Lemann, 2011.

LIBANEO, ]. C. Didatica. Sdo Paulo: Cortez, 1994.

OLIVEIRA, M. K de. Vygotsky - aprendizado e desenvolvimento: um processo sécio histérico. Sdo Paulo: Scipione, 1997.

ROSA, Dalva E. G. Didatica e praticas de ensino: interfaces com diferentes saberes e lugares formativos. Rio de Janeiro: DP&A, 2002.
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_ VEIGA, Ilma Passos; ALENCASTRO et al (org.). Projeto Politico Pedagoégico da escola: uma construgio possivel. 10 ed. Campinas: Papirus, 2000.
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Unidade
Curricular
Série

Educacao Conectada

CH semanal

12 trimestre:
Mudangas tecnolégicas e transformagdes na Educacgao;
Momentos de crise: impactos na Educacao.

2° trimestre:
Educacdo 4.0: contexto atual, educacgdo digital, gestdo do conhecimento, cibercultura.

Objeto de
conhecimento

3 2 trimestre:

Metodologias ativas e aprendizagem digital;
Midias e redes sociais na Educacio;
Ferramentas de pesquisa on-line.

Nome do eixo Objetivo do eixo

o Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretagio de ideias,
fendmenos e processos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;

[ Utilizar esses conceitos e habilidades
em procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicdo de intervengdes que
considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Eixos e o
Investigacio Cientifica

estruturantes

Novas tecnologias e desafios para Educacio: Cyberbullying, Fake News, Digitalizacdo da vida, Metadados.

Habilidades especificas

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situacdes
problema envolvendo temas e processos de
natureza historica, social, econémica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados e
informagoes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipoteses
sobre temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando os conhecimentos em
sua realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigagao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
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fontes confidveis, informagdes sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

o Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
. Utilizar esses  conhecimentos e

habilidades em processos de criagdo e producido
voltados a expressdo criativa e/ou a construcdo
de solucdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO5)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais relacionados a temas e processos de
natureza historica, social, econémica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

Mediacao e Intervencio sociocultural

o Aprofundar  conhecimentos  sobre
questdes que afetam a vida dos seres humanos e
do planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e situagdes;

[ Ampliar habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;
° Utilizar  esses  conhecimentos e

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situagdes
em que ocorram conflitos, desequilibrios e
ameagas a grupos sociais, a diversidade de
modos de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em ambito local,
regional, nacional e/ou global, com base em
fendomenos relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas.
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habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solu¢des para questdes
e problemas socioculturais e ambientais
identificados em suas comunidades.

(EMIFCHSAO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
baseadas no respeito as diferencas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo

o Aprofundar conhecimentos
relacionados a contexto, ao mundo do trabalho e
a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na
sociedade e no meio ambiente;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

[ Utilizar  esses  conhecimentos e
habilidades  para  estruturar iniciativas
empreendedoras com propdsitos diversos,
voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de
processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser
utilizadas na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s impactos
socioambientais, os direitos humanos e a
promocio da cidadania.

(EMIFCHSA11)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
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metodologicas

Avaliacao

Formacao dos
professores
que poderao
atuar na UC

Sugestoes de
materiais de
apoio
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Aulas sincronas, assincronas, expositivas e dialogadas;

Oficinas de producdo digital: videoaulas, jogos interativos, pecas publicitarias, documentarios;

Apresentacdo de semindrios;

Exibicdo de documentarios e filmes, entrevistas;

Debates;

Webconferéncias, Lives, Webnarios, apresentacio/divulgacio de trabalho em redes sociais, jogos interativos.

A avaliacdo sera processual, formativa e somativa.

Licenciatura nas areas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Matematica
e suas Tecnologias.

BRITTO, Rovilson Robbi. Cibercultura: sob o olhar das culturas digitais. Saraiva, Sdo Paulo, 2009.
CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. S3o Paulo: Paz e Terra, 1999.
CERNY, R. Z.; BURIGO, C. C. D.; TOSSATI, N. M. O curriculo na cultura digital: impressdes de autores de materiais didaticos para formagio de
professores. Revista de Educacéo Publica, v. 25, n. 59/1, p. 341-353, 2016.
DIAS, Carla; GOMES, Roseli; COELHO, Patricia. A capacidade adaptativa da cultura digital e sua relacdo com a tecnocultura. Teccogs: Revista Digital de
Tecnologias Cognitivas, TIDD | PUC-SP, Sdo Paulo, n. 16, p. 138-152, jul-dez. 2018.
HEINSFELD, Bruna Damiana; PISCHETOLA Magda. Cultura digital e educagdo: uma leitura dos estudos culturais sobre os desafios da
contemporaneidade. Revista Ibero-Americana de Estudos em Educagao, v. 12, n. esp. 2, p. 1349-1371, Ago.2017. Disponivel
em: https: //periodicos.fclar.unesp.br/iberoamericana/article/view/10301/6689. Acesso em: 13. Jan.2020.
LEMOS, A. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporanea. Porto Alegre: Sulina, 2002.
LEVY, Pierre. Cibercultura. Sio Paulo: Editora 34, 1999.
. 0 que é o virtual? Sio Paulo: 34, 1997.
LUCENA Slmone Culturas digitais e tecnologlas moveis na educagdo. Educagiao em Revista, Curitiba, n. 59 p.277-290, Mar. 2016. Disponivel em:

NEGROPONTE N1cholas Vlda dlgltal Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1995.
PALFREY, J. GASSER, U. Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracao de nativos digitais. Trad. Magda Franca Lopes. Porto Alegre:
Editora Artmed, 2011.



https://periodicos.fclar.unesp.br/iberoamericana/article/view/10301/6689
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0104-40602016000100277&lng=en&nrm=iso
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PEIXOTO, ].; ARAUJO, C. H. dos S. Tecnologia e Educacdo; algumas consideragdes sobre o discurso pedagdgico contemporaneo. Educagao &
Sociedade. Campinas, v. 33, n. 18, jan/mar 2012. Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/es/v33n118/v33n118a16.pdf. Acesso em: 20. jan. 2020.
RECUERO, Raquel. Redes sociais da internet. Porto Alegre: Sulina, 2009.

SAVAZON], R.;; COHN, S. (Org). Cultura digital.br. Azougue Editorial: Rio de Janeiro 2009.



http://www.scielo.br/pdf/es/v33n118/v33n118a16.pdf
http://digital.br/
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Unidade
Curricular

Série

ASPIRACOES DOCENTES

Ciéncia por Investigacao

CH semanal

Objeto de
conhecimento

12 trimestre: Alfabetizacao Cientifica
- Producdo de Argumentacdo e Didlogos a partir de estudos dirigidos sobre tematicas e fendmenos da natureza - identificagdo de fenémenos da natureza
associados a questdes ambientais e da saude, conectados com os conteidos escolares, perpassando por contetdos conceituais, atitudinais e
procedimentais notoriamente de ciéncias da natureza e de assuntos que estdo na fronteira do conhecimento - questdes ambientais, fendmenos
socioambientais, socioecondmicos, socioculturais, questdes éticas e de valores humanos.

- Tematicas da vida cotidiana, envolvendo questdes locais e regionais, entrelagadas com as ciéncias da natureza, que pressupdem uma contextualizacdo
historica, social e cultural dos contelddos abordados, mas também promovam interdisciplinaridade e, quando possivel, transdisciplinaridade.

- Introdugdo ao Método Cientifico contemporaneo com apropriacdo de novas formas de analise de dados, levando em consideracdo a aplicacdo de
diferentes métodos, por exemplo, método indutivo, método dedutivo, método hipotético-dedutivo, método dialético e método fenomenoldgico.

2° Trimestre: A pesquisa cientifica em sala de aula como pratica de aprendizagem, inovacao e transformacio social

- Identificacdo de problemas da natureza, podendo ser controversas, passiveis de serem estudadas em sala de aula do ensino médio, com as quais
poderdo desenvolver trabalhos de forma colaborativa, em grupos de trabalho, para a construcio de estratégias de estudo do problema.

- Investigacdo cientifica. Producio de estudos dirigidos sobre investigacdes tematicas especificas relacionadas a vida cotidiana dos estudantes, ou
identificadas no contexto local ou regional, mas promover o empoderamento social e a inclusdo cientifica do estudante no processo de formacado de
cidadania.

- Construgdo de mini projetos de pesquisa escolar para serem desenvolvidos em grupos ou individuais, conforme a necessidade e a disponibilidade.
Apresentacgio da proposta de elaboracido de projetos na area de ciéncias da natureza, podendo abranger outras areas de conhecimento de fronteira,
para esta tematica identificadas pelo grupo de estudantes com apoio do professor.

- Como elaborar um projeto a partir das questdes da atualidade do ponto de vista ambiental e das ciéncias da natureza.

- Identificacdo de problema(s) e formulagio de questdes. Identificacdo de informagdes ou variaveis relevantes. Identificagdo da questio problema e suas
contradicdes, para serem levadas para o grupo e debatidas em busca de uma compreensio do fendmeno e uma ou mais possiveis solucées. Investigacdo
sobre as possiveis solucdes identificadas e argumentadas pelo grupo de trabalho, de tal forma que conceda subsidios para elaboragido do teste de
hipéteses por meio de realizacdo de atividades experimentais, quando possivel. Defini¢do de instrumentos e técnicas de medida, que incluam atividades
experimentais, quando possivel. Planejamento e realizagdo de atividades experimentais e de pesquisa.

32 trimestre: Ciéncia mio na massa
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estruturantes
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- Definicdo de culminancias que poderao ser realizadas no final da unidade curricular, em conjunto com macro atividades escolares planejadas e/ou

comemorativas. As culminancias poderao ser, por exemplo, mostra/feira de ciéncia, olimpiada de ciéncias, gincana de ciéncias, mural de fotografias
sobre tematicas estudadas, seminarios, podcast tipo entrevista, entre outras atividades.
- As atividades sdo desenvolvidas com o foco na preparacdo do material para as culminancias, como cartazes, mostras de produtos, simulag¢des graficas,

revelacdo de fotografias, entre outras. Cada grupo de trabalho deve se debrugar sobre a construcdo de suas apresentacoes.

- Desenvolvimento das agdes de intervengao, a partir da analise de dados e informagdes sobre a(s) tematica(s) escolhida(s).

- Apresentacdo dos resultados do projeto desenvolvido.

- Avaliagdo das técnicas e métodos utilizados no processo de divulgacio cientifica. Producio de uma sintese dos resultados e discussdo. Elaboragao das

atividades de apresentagido e um documento que consolide o desenvolvimento do projeto.

Nome do eixo

Investigacio Cientifica

Objetivo do eixo

L Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;
° Utilizar esses conceitos e habilidades em

procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicio de intervengdes que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria
da qualidade de vida da comunidade.

Habilidades especificas

(EMIFCNTO1) Investigar e analisar situag¢des-
problema e varidveis que interferem na
dindmica de fendmenos da natureza e/ ou de
processos tecnoldgicos, considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02) Levantar e testar hipdteses
sobre variaveis que interferem na dindmica de
fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoloégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais, utilizando procedimentos
e linguagens adequados a investigacio
cientifica.

(EMIFCNTO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informagdes sobre a dindmica
dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnologicos, identificando os diversos pontos
de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes
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dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes
midias.

Processos Criativos

L Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

J Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
° Utilizar  esses  conhecimentos e

habilidades em processos de criagdo e produgio
voltados a expressdo criativa e/ou a construgio
de solucdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

(EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica dos
fendmenos naturais e/ou de processos
tecnoloégicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de
simulacdo e de realidade virtual, entre outros).
(EMIFCNTO5)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicacdo de design de
solugdes e o uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento computacional
que apoiem a construcdo de protétipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito
de melhorar a qualidade de vida e/ou os
processos produtivos.

Mediacao e Intervencgio Sociocultural

L Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utiliza-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
] Utilizar  esses conhecimentos e

(EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou biolédgicos.

(EMIFCNTO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediacdo e
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habilidades em processos de criagdo e produgdo
voltados a expressdo criativa e/ou a construgio
de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

intervengdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental relacionados as Ciéncias da
Natureza.

Empreendedorismo

J Aprofundar conhecimentos
relacionados a contexto, ao mundo do trabalho e
a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na
sociedade e no meio ambiente;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e projeto
de vida;

Utilizar esses conhecimentos e habilidades para
estruturar iniciativas empreendedoras com
propdsitos diversos, voltadas a viabilizar
projetos pessoais ou produtivos com foco no
desenvolvimento de processos e produtos com o
uso de tecnologias variadas.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na
concretizacgio de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias  disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFCNT11)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para desenvolver um
projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias para formular
propostas concretas, articuladas com o projeto
de vida.

Possibilidades
metodoloégicas

Sugestio de atividades:

- Realizagdo de atividades investigativas.

éticas e de valores humanos, correlacionando o conhecimento cientifico as observagdes do cotidiano.

As aulas tedricas e as praticas experimentais podem ser realizadas em espacos dentro da prépria escola ou em espacos conveniados, onde haja estrutura
para o desenvolvimento das atividades. Poderao ser utilizados computadores, celulares e aplicativos, aparelhos multimidia e outros.

- Rodas de conversa e/ou grupos de debate abordando as questdes ambientais, fendmenos socioambientais, socioecondmicos, socioculturais, questdes

- Aplicagdo do método cientifico a partir de uma tematica/problema identificado no cotidiano da escola, comunidade, regido ou outro.
- Projeto(s) de pesquisa considerando todos os processos envolvidos.
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- Criagdo de clube de ciéncias.
- Utilizagao de metodologias ativas para favorecer o processo ensino-aprendizagem.

As avaliagbes propostas tém como objetivo verificar o desenvolvimento de habilidades especificas pelos estudantes através dos estudos desenvolvidos
em cada objeto de conhecimento. Sendo que ao final desta unidade curricular espera- se que o estudante seja capaz de:

- Entender como os cientistas elaboram teorias para explicar fendmenos da natureza e aplicar em situag¢des do cotidiano.

- Reconhecer as causas da incerteza na ciéncia.

- Exercitar habilidade de desenvolver hipoteses, fazer medigdes, interpretar dados e fazer previsdes.

- Reconhecer elementos da solucio de problemas cientificos.

- Argumentar a partir dos fatos cientificos e lidar com opinides diferentes da sua.

- Elaborar um projeto, desenvolvé-lo, obter e analisar dados. Posteriormente apresentar/compartilhar os resultados alcangcados em uma feira, mostra,
semindrio, simulacdo, experimento ou outra forma.

- Atuar de forma organizada, criativa, colaborativa, empatica e integrativa.

Licenciatura em Ciéncias Biolégicas ou Fisica ou Quimica

AIKENHEAD, Glen S. Educacio cientifica para todos. Tradugdo de Maria Teresa Oliveira. Mangualde, Portugal: Edi¢des Pedagogo, 2009.

BACICH, Lilian. MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educag¢ao Inovadora: Uma Abordagem Teorico-Pratica. 12. Edi¢do. Porto Alegre:
Editora Penso, 2017. 260 p.

BENDER, Willian N. Aprendizagem baseada em projetos. Educacdo diferenciada para o Século XXI. Porto Alegre: Editora Penso, 2014. 159 p.
CAMARGO, Fausto. DAROS, Thuinie. A Sala de Aula Inovadora: Estratégias Pedagogicas para Fomentar o Aprendizado Ativo. 12. Edi¢do. Porto Alegre:
Editora Penso, 2018. 144 p.

CARVALHO, Anna Maria Pessoa de. Ensino de Ciéncias por Investigacdo. Condi¢gdes para implementa¢ido em sala de aula. Sdo Paulo: Editora
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Curricular
Série

Objeto de
conhecimento

Eixos
estruturantes

ASPIRACOES DOCENTES

1° Trimestre:

HUMANIDADES 4.0

CH semanal

Ciéncias Humanas: compreensdo dos fendmenos sociais da atualidade;
Fases da Revolugdo Industrial e seus impactos no contexto da Sociedade 4.0;

Trabalho, Ciéncia e Tecnologia no Século XXI.

2° Trimestre:

P6s-modernidade e Educacio: relagdes pés-modernas no contexto escolar;
Competéncias e habilidades do século XXI e sua importancia para estudantes e professores;

Futuro da Humanidade: desafios e perspectivas no contexto da Educacio e do Mercado de Trabalho.

32 Trimestre:

Temas contemporaneos em debate: relagdes e identidades étnico-raciais, preconceito, violéncia, relagdes de género, exclusdo digital, ética e cidadania;
Juventudes e Sociedade 4.0: as diferentes geracdes (dos babies boomers a geragao alfa), conflitos geracionais, ciberativismo.
Inteligéncia artificial e os impactos nas relagdes humanas e na aprendizagem.

Nome do eixo

Investigacio Cientifica

Objetivo do eixo
o Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacio de ideias,
fendmenos e processos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;

. Utilizar esses conceitos e habilidades
em procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposi¢do de intervencgdes que
considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Habilidades especificas
(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situacdes
problema envolvendo temas e processos de
natureza historica, social, econémica, filosofica,
politica e/ou cultural, em dmbito local, regional,
nacional e/ou global, considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO02) Levantar e testar hipoteses
sobre temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando os conhecimentos em
sua realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacgao cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
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exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confidveis, informagdes sobre temas e
processos de natureza histdrica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacgdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

o Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
° Utilizar esses  conhecimentos e

habilidades em processos de criagdo e producido
voltados a expressdo criativa e/ou a construcdo
de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do
trabalho.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO05)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente recursos criativos para
resolver problemas reais relacionados a temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.
(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais relacionados a temas e processos de
natureza historica, social, econémica, filosofica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global.

Mediacao e Intervenc¢ao Sociocultural

o Aprofundar  conhecimentos  sobre
questdes que afetam a vida dos seres humanos e
do planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e situagdes;

o Ampliar habilidades relacionadas a
convivéncia e atuagdo sociocultural;

(EMIFCHSAO7) Identificar e explicar situacoes
em que ocorram conflitos, desequilibrios e
ameagas a grupos sociais, a diversidade de
modos de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em admbito local,
regional, nacional e/ ou global, com base em
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. Utilizar esses  conhecimentos e
habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solu¢des para questdes
e problemas socioculturais e ambientais
identificados em suas comunidades.

fendmenos relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSAO08)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
propor agdes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental,
em ambito local, regional, nacional e/ ou global,
baseadas no respeito as diferencas, na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.
(EMIFCHSAO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local, regional, nacional
e/ou global, relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas.

Empreendedorismo

o Aprofundar conhecimentos
relacionados a contexto, ao mundo do trabalho e
a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na
sociedade e no meio ambiente;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

[ Utilizar  esses  conhecimentos e
habilidades  para  estruturar iniciativas
empreendedoras com propositos diversos,
voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de
processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser
utilizadas na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, em ambito local, regional,
nacional e/ ou global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s impactos
socioambientais, os direitos humanos e a
promocio da cidadania.

(EMIFCHSA11)  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para
desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, em ambito local,
regional, nacional e/ ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para formular propostas
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Possibilidades
metodologicas

Avaliacao

Formacao dos
professores
que poderao
atuar na UC

Sugestoes de
materiais de
apoio
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concretas, articuladas com o projeto de vida, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

Metodologias ativas (Sala de aula invertida, Metodologia de Projetos, Pesquisa-a¢io); realizacdo de seminarios; exibicao de videos; debates; producio
de painéis; atividades individuais e/ou em grupo; questionarios; realizacdo de webconferéncias e estudos de caso.

Observatoério: atividades com vistas a elaboracdo de um produto (panfleto, jornal, video, podcast, blogs, paginas em redes sociais, canal no YouTube etc)
com a participacdo dos estudantes.

A avaliacgdo sera processual, formativa e somativa.

Licenciatura em Ciéncias Sociais, Sociologia, Filosofia, Geografia ou Historia.
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Unidade Curricular Matematica

Série 32 CH semanal 2 aulas

12 trimestre: “Matematizacio”: a Matematica em situagdes do cotidiano.

A histéria da matematica;

A resolugao de problemas como eixo da matematica;

Matematica em Jogo

Diferenciacdo entre brincar e jogar

0 jogo como atividade regrada e proponente de desafios

Jogo e Educacgao

Possibilidades de apropriacdo dos jogos para aprendizagem matematica

Jogos Simbélicos e o desenvolvimento da criatividade e imaginacdo

Jogos de construgio e seus valores na construcio da autonomia

Jogos de regras simples - respeito as regras

Jogos de regras complexas

Objeto de Jogos que rompem com légicas da competicdo

Jogos matematicos

2° Trimestre: Linguagem matematica: explorando os usos sociais dos niimeros
Numeros: o sistema de numeragao decimal, as operagdes (algoritmos e solu¢do de problemas), niumeros racionais e decimais, recursos didaticos

conhecimento

para o ensino de Numeros;

Medidas: comprimento, area, perimetro, volume, tempo, angulos, recursos didaticos para o ensino de medidas;

Espaco e forma: poliedros e figuras planas, geometria e natureza, geometria e arte, recursos didaticos para o ensino de espaco e forma;
Tratamento da informacgio: analise de graficos e tabelas, recursos didaticos para o ensino de nog¢des basicas de Estatistica;

3¢ trimestre: Midias e tecnologia: jogos, midias, redes sociais e tecnologias

Tecnologias de ensino: o uso do computador e de calculadoras no ensino de matematica.

A utilizagdo de livros didaticos, paradidaticos, videos e revistas e jornais no ensino de matematica.

Projetos na area de matematica.
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Nome do eixo

Investigacdo Cientifica

Objetivo do eixo

J Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacdo de ideias,
fendmenos e processos;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;
° Utilizar esses conceitos e habilidades

em procedimentos de investigacdo voltados a
compreensdo e enfrentamento de situacdes
cotidianas, com proposicido de intervengdes que
considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Habilidades especificas

(EMIFMATO01) Investigar e  analisar
situagbes-  problema  identificando e
selecionando conhecimentos matematicos
relevantes para uma dada situacdo,
elaborando modelos para sua representacgao.
(EMIFMATO2) Levantar e testar hipoteses
sobre variaveis que interferem na explicacdo
ou resolugio de uma situagido-problema
elaborando modelos com a linguagem
matematica para analisa-la e avaliar sua
adequac¢do em termos de possiveis limitagdes,
eficiéncia e possibilidades de generalizagdo.

(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre a contribuicio da
Matematica na explicacdo de fendmenos de
natureza cientifica, social, profissional,
cultural, de processos tecnologicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacio,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

L Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utilizd-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ ou
processos criativos por meio de fruigdo,
vivéncias e reflexdo critica na produgido do
conhecimento matematico e sua aplicagido no
desenvolvimento de processos tecnolégicos
diversos.

(EMIFMATO05) Selecionar e mobilizar
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habilidades em processos de criacio e
producdo voltados a expressdo criativa e/ou a
construcdo de solu¢des inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho.

intencionalmente recursos criativos
relacionados a Matematica para resolver
problemas de natureza diversa, incluindo
aqueles que permitam a produgido de novos
conhecimentos matematicos, comunicando
com precisio suas ac¢des e reflexdes
relacionadas a constatagdes, interpretacdes e
argumentos, bem como adequando-os as
situagdes originais.

(EMIFMATO06) Propor e testar solucdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo dos
conhecimentos matemadticos associados ao
dominio de operagdes e relacdes matematicas
simbdlicas e formais, de modo a desenvolver
novas abordagens e estratégias para enfrentar
novas situagoes.

Mediacao e Intervencio sociocultural

L Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias aplicadas
e sobre como utiliza-los para a criacdo de
processos e produtos criativos;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e

habilidades em processos de criacdo e
producdo voltados a expressdo criativa e/ou a
construcdo de solugdes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho.

(EMIFMATO07) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades matematicas
para avaliar e tomar decisdes em relagido ao
que foi observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor ac¢des individuais
e/ou coletivas de mediacdo e intervencio
sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental relacionados a
Matematica.
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ASPIRACOES DOCENTES

J Aprofundar conhecimentos
relacionados a contexto, ao mundo do trabalho
e a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na
sociedade e no meio ambiente;

L Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

J Utilizar esses conhecimentos e
habilidades para estruturar iniciativas
empreendedoras com propésitos diversos,
voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de
processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

Empreendedorismo

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados a

Matematica podem ser utilizados na
concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11) Selecionar e mobilizar

intencionalmente conhecimentos e recursos
da Matematica para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo
(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para formular
propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida.

A metodologia proposta devera reunir:

a) Possibilidade de conexdo entre teoria e pratica;

b) Processo interativo/participativo professor aluno;
c) Despertar no aluno o senso critico;

d) Oportunizar o debate em todos os niveis;

e) Incentivar a “praxis” de modo coerente e evolutivo;

f) Permitir ao aluno vivenciar situacdes o mais préximo da realidade, no contexto onde estd inserido, quer no meio estudantil quer na prépria

sociedade.

0 aprofundamento tem como objetivo alcancar as habilidades previstas nos eixos, logo é importante a avaliacdo estar alinhada com essas

habilidades.

0 aluno devera ser capaz de:

® Reconhecer a importancia da estatistica para seu curso.
Diferenciar populacdo e amostra em estatistica.
Conhecer algumas técnicas de amostragem.

Classificar as séries estatisticas.

Identificar variaveis de interesse e classifica-las.

Saber a diferenga entre dados absolutos e relativos.
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ASPIRACOES DOCENTES

Saber o que sdo indices, coeficientes e taxas.

Saber organizar dados em tabelas e graficos.

Saber interpretar tabelas e graficos.

Calcular as medidas descritivas de uma série estatistica.

Saber detectar a presenca, ou auséncia, de uma relacao entre duas varidveis arbitrarias através do coeficiente de correlagao.
Sugerimos alguns tipos de avaliagdo, ficando a critério do professor em que momento utiliza-las:

Avaliagao escrita.

Portfélio.

Cartilha.

Licenciatura em Matematica

Boavida, A. M. (1992). Resoluciao de problemas: que rumos para a Educa¢ao Matematica? In Brown, M., Fernandes, D., Matos, ]. F. e Ponte, .
P. (Eds.), Educacdo Matematica. (pp. 105-114). Colecdo temas de Investigacdo. Lisboa.

Borin, J. (2002). Jogos e resolucio de problemas: uma estratégia para as aulas de matematica. 42 edicdo, IME - USP

Cardoso, V. C. (1998). Materiais didaticos para as quatro operacdes. 42 edicdo, IME - USP

D'Ambrosio, B.S. (1989). Como ensinar matematica hoje? Temas e Debates 2 (2), 15-19

D'Ambrosio, U. (1993). Etnomatematica. Sio Paulo: Editora Atica.

D'Ambrosio, U. (1997). Educacido Matematica: da teoria a pratica. 22 edi¢do, Campinas: Papirus

Diniz, M. L. S. V. & Smole, K. C. S. (2002). O conceito de angulo e o ensino de geometria. 42 edi¢do, IME - USP.

Gardner, H. (1999). O verdadeiro, o belo e o bom. Os principios basicos para uma nova educacdo. (trad. Cabral, A.). Rio de Janeiro: Objetiva
Kodama, H. M. Y. (2068). Jogos no ensino de matematica. In Pedagogia Cidada. Cadernos de Formac&o. Sdo Paulo: Paginas & letras Editora e
grafica. pp. 139 - 146

Lorenzato, S. (1995) Por que nao ensinar geometria? A Educagdo Matematica em Revista - SBEM, n?1, 3-13.

Lorenzato, S., & Vila, M. C. (1993). Século XXI: qual matematica é recomendavel? Zetetiké, n®1, 41-49.

Miguel, A. & Miorim, M. A. (1987). O ensino de matematica no 12 grau. Sdo Paulo: Atual Editora

Moraes, M. S. S.; Cardia, E. M. (2068). Tratamento da Informacdo. In Pedagogia Cidada. Cadernos de Formagdo. Sdo Paulo: Paginas & letras
Editora e grafica. pp. 125 - 138.

Moraes, M. S. S. (2068). Medidas e Grandezas: da Educacio Infantil ao ensino fundamental. . In Pedagogia Cidada. Cadernos de Formacgao.
Sdo Paulo: Paginas & letras Editora e grafica. pp. 119 - 123.

Ochi, F. H. ; Paulo, R. M,; Yokoya, . H.; Ikegami, ]. K. (2003). O uso de quadriculados no ensino de geometria. 42 edi¢do, IME - USP

Pavanello, R. M. (1993). O abandono do ensino de geometria no Brasil: causas e consequéncias - Zetetiké, 1 (1), 7-17

Pirola, N. A. (1995) - Um estudo sobra a formacio dos conceitos de tridngulos e paralelogramos em alunos de primeiro grau - Dissertacio
de Mestrado - UNICAMP.
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Polya, G. (1994). A arte de resolver problemas. Um novo aspecto do método matematico. (Traducdo de Aratjo, H. L.). Rio de Janeiro:
Interciéncia. (Segunda impressao, 1975)

Sédo Paulo (Estado) (1991). Proposta curricular para o ensino de matematica - 12 Grau. Secretaria da Educacgdo - CENP.

Sdo Paulo (Estado) (1990). Proposta curricular para o ensino de matematica para o CEFAM e HEM. Secretaria da Educagio - CENP.
Secretaria de Ensino Fundamental (SEF/MEC) (1998). Parametros Curriculares Nacionais. Brasilia.

Smole, K. C. S. Rocha, G. H. R.; Candido, P. T.; Stancanelli, R. (2068). Era uma vez na matematica: uma conexdo com a literatura infantil. 52 edi¢o,
IME - USP.

Sternberg, R. (1992). As capacidades intelectuais humanas. Uma abordagem em processamento de informagdes. (Tradugido de Batista, D.).
Porto Alegre: Artes Médicas.
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Unidade Curricular
Série

Objeto de
conhecimento

ASPIRACOES DOCENTES

Linguagens: interacdes com o mundo

32 CH semanal 3 aulas
12 trimestre: A leitura e as leituras
- Os portadores de textos e suas diferentes leituras - as marcas linguisticas que definem a finalidade dos portadores de textos — os processos de
leitura para acesso ao conhecimento cientifico sistematizado;
- 0 que sdo textos e como se classificam de acordo com os portadores de texto, a intencionalidade e os campos de interacdo humana;
- Ler e conhecer - o tipo de texto que é dado para ler e o repertorio de outros conhecimentos: o linguistico, o enciclopédico e o interacional;
- Leitura necessaria e leitura pelo prazer da leitura - fruicio estética;
- A interagdo com o outro e com o mundo por meio das diversas linguas e linguagens;
- A leitura no mundo digital: curadoria, autoria e responsabilidades;
- A leitura da Arte e suas implicagdes;
- A leitura das praticas corporais na dimensao da fruicdo, da andlise e da reflexdo sobre a agdo.
2¢ trimestre: A escrita e as escritas
- A produgdo escrita e os campos de interagdo humana - o valor do registro, a curadoria, a autoria, a disseminagdo de informagdes e os cuidados
necessarios;
- A escrita sem palavras: como interagir com o uso de imagens - o respeito ao outro por meio das escritas - as diversas manifesta¢des graficas
para além da escrita - a escrita da arte e a arte da escrita;
- A escrita e as normas da escrita — a morfossintaxe e suas aplicag¢des;
- Os géneros textuais: quais sdo, para que servem, como sdo usados e como sio criados;
- As diversas escritas: quando, onde e por que surgiram as escritas.

32 trimestre: Manifestac6es multiculturais

- A diversidade cultural (questdes de lingua, género, sexualidade, padrdes estéticos, etnia, faixa etaria, padrao socioecondmico, nacionalidade e
politica), e multiculturalismo (danga, esporte, lazer, culinaria, vestimentas, arquitetura) em diferentes fontes informativas e em meios
impressos e digitais (revistas, jornais, livros, sites, filmes), considerando os paises escolhidos, de fala inglesa ou espanhola.

- A expressdo corporal e a produgdo de sentidos - as artes e as praticas corporais na promocao das igualdades sociais;

- As praticas corporais como possibilidades expressivas dos sujeitos - os multiplos significados culturais e sociais atribuidos aos movimentos e
gestos humanos.

- A arte da representacdo - no¢des de dramaturgia, de cenografia, de iluminagao, de coreografia, de producao de roteiros, de figurinos e de
expressao corporal;

- 0 popular e o erudito - limites e interse¢des — quem define o qué;

- A cultura de massa e seus produtos - o papel das redes sociais;
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Eixos estruturantes

ASPIRACOES DOCENTES

- A diversidade cultural (questdes de lingua, género, sexualidade, padrdes estéticos, etnia, faixa etdria, padrao socioeconémico, nacionalidade e
politica), e multiculturalismo (danga, esporte, lazer, culindria, vestimentas, arquitetura) em diferentes fontes informativas; em meios impressos

e digitais (revistas, jornais, livros, sites, filmes), considerando os paises selecionados pelo coletivo.
- 0 patrimonio cultural - qual é minha heranca.

Nome do eixo

Investigacio Cientifica

Objetivo do eixo
[ Aprofundar conceitos fundantes das
ciéncias para a interpretacio de ideias,
fendmenos e processos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer cientifico;
° Utilizar esses conceitos e habilidades

em procedimentos de investigacio voltados a
compreensdo e enfrentamento de situacdes
cotidianas, com proposicdo de intervencdes
que considerem o desenvolvimento local e a
melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Habilidades especificas

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a
organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estdticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagdo
social e considerando dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias.
(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipéteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagio
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigacdo
cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses
sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou
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os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando
os diversos pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusodes
com o uso de diferentes midias.

Processos Criativos

o Aprofundar conhecimentos sobre as
artes, a cultura, as midias e as ciéncias
aplicadas e sobre como utilizd-los para a
criacdo de processos e produtos criativos;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
pensar e fazer criativo;
° Utilizar esses conhecimentos e

habilidades em processos de criacdo e
producdo voltados a expressao criativa e/ou a
construcdo de solugbes inovadoras para
problemas identificados na sociedade e no
mundo do trabalho.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou
eventos de diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando o
repertério/dominio  pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da(s) lingua(s)
ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de
atuagdo social, recursos criativos de
diferentes linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; mausica;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou
processos criativos.

(EMIFLGGO06) Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, utilizando as diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), em um ou mais
campos de atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar comum e o cliché.
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Mediacao e Intervencao Sociocultural

° Aprofundar conhecimentos sobre
questdes que afetam a vida dos seres humanos
e do planeta em nivel local, regional, nacional e
global, e compreender como podem ser
utilizados em diferentes contextos e situagoes;

o Ampliar habilidades relacionadas a
convivéncia e atuacgdo sociocultural;
° Utilizar esses conhecimentos e

habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para
questdes e problemas socioculturais e

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais passiveis de
mediacdo e intervencdo por meio de praticas
de linguagem.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para propor agdes
individuais e/ ou coletivas de mediacdo e
intervencdo sobre formas de interacdo e de
atuacgido social, artistico-cultural ou
ambiental, visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a diversidade
humana e para o cuidado com o meio
ambiente.

(EMIFLGGO9) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo sociocultural e
ambiental, selecionando adequadamente
elementos das diferentes linguagens.

Empreendedorismo

ambientais identificados em suas
comunidades.
o Aprofundar conhecimentos

relacionados a contexto, ao mundo do trabalho
e a gestdo de iniciativas empreendedoras,
incluindo seus impactos nos seres humanos, na
sociedade e no meio ambiente;

o Ampliar habilidades relacionadas ao
autoconhecimento, empreendedorismo e
projeto de vida;

[ Utilizar esses conhecimentos e
habilidades para estruturar iniciativas
empreendedoras com propositos diversos,
voltadas a viabilizar projetos pessoais ou
produtivos com foco no desenvolvimento de
processos e produtos com o uso de tecnologias
variadas.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
varias linguagens podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos
socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para desenvolver
um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos
pessoais ou produtivos, utilizando as praticas
de linguagens socialmente relevantes, em
diferentes campos de atuagdo, para formular
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propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida.

- Andlise de infograficos, fotos, reproducdes, videos e outros: escolha do meio de divulgacao, localizacdo histérica e geografica do material em
estudo; escolha dos dados/fatos/imagens apresentadas em detrimento de outras; escolha de cores, suportes, trilhas sonoras e outros
componentes.

- Andlises de textos que circulam socialmente: finalidades, suportes, localiza¢do histérica e geografica das referéncias textuais;

- Uso de metodologias que contemplem a Competéncia Geral 5 da BNCC, 2018: “ Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. ”

- Pesquisa nos meios de comunicagdo impressos e digitais (jornais, revistas) sobre o transito no contexto em que a escola esta inserida, bem como
em outras localidades brasileiras e estrangeiras, visando a leitura de géneros textuais variados e observando sua estrutura e sua func¢do
comunicativa.

- Producdo de glossarios trilingues (portugués, inglés e espanhol) com palavras retiradas dos textos lidos, categorizando-as em:
heterossemanticas sindnimas, expressoes idiomaticas, jargdo, etc.

- Aula-passeio com caminhada em grupo, em uma regido do bairro ou da cidade, realizando o registro escrito, fotografico e filmado dos aspectos
existentes no espaco publico que facilitam e dificultam a mobilidade urbana e a pratica do exercicio fisico; atividade mediada por todos os
professores da area de linguagens.

- Produgio de textos orais e escritos de diversos géneros (dialogos situacionais, textos publicitarios, folder, etc.), considerando as condi¢cdes de
producio, a fim de propor estratégias que amenizem os problemas de transito/mobilidade identificados na comunidade, a partir das discussdes
realizadas no seminario.

- Leitura de letras de musicas em Lingua Portuguesa, Lingua Espanhola ou Lingua Inglesa, a fim de discutir sobre as ideias e os sentimentos acerca
das diferencas identitarias: linguisticas, de raca, de género, de sexualidades, de geracgdes, etc. Estudo dos fendmenos linguisticos variaveis nos
diferentes niveis: fonético, morfoldgico, sintatico, semantico-lexical.

- Oficinas de danca e teatro com vistas a explorar o conhecimento de si, focalizando uma discussido conceitual ampla sobre Identidade, utilizando
musicas que reflitam sobre o tema.

- Produgio de autorretrato, a ser exposto na culminancia do projeto, a partir das atividades anteriormente realizadas. Levantamento e sele¢io de
informagdes sobre o tema identidade em diferentes fontes de Lingua Portuguesa, Lingua Espanhola e Lingua Inglesa em meios impressos e/ou
digitais (revistas, jornais, livros, filmes, documentarios), considerando os diversos espacos em que o sujeito atua: profissional, artistico, esportivo
e de lazer.

Leitura do material selecionado sobre o tema proposto, analisando os diferentes pontos de vista sobre as questdes identitarias de lingua, de raga,
de género, de sexualidade e de geragdo, atentando para o emprego do vocabulario apropriado.

- Andlise das relagdes de “poder” exercidas pelas modalidades esportivas no mundo, a partir de programas esportivos veiculados nas linguas
espanhola, inglesa e portuguesa, na televisdo ou na internet.

- Produgao de textos multimodais em lingua portuguesa, espanhola e inglesa (videos, musica, propaganda, cartazes, etc.) sobre o resultado das
atividades anteriores, visando apresentar o respeito a diversidade e o combate aos preconceitos e as descriminagdes.
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- Apresentac¢do de pecas teatrais sobre o tema, em lingua portuguesa, espanhola e/ ou inglesa, demonstrando situacdes que caminhem para a
superacao de preconceitos e estigmas, a partir de textos da dramaturgia literaria.

- Observacao etnografica da diversidade de sujeitos, nos diferentes espagos sociais, visando a construir uma configuragao artistica, em uma ou
mais linguagens (Artes Visuais, Danca, Musica, Fotografia e Teatro), com énfase nas discussdes de identidade, género, etnia e afins.

- Pesquisa e Leitura de textos diversos em Lingua Portuguesa, Espanhola e Inglesa que reflitam os avancos tecnoldgicos no mundo em diversas
areas (saude, esportes, arte, comunicacdo, etc.).

- Levantamento e registro de aspectos positivos e negativos da tecnologia da informacio para produgio e difusdo do conhecimento para o mundo
do trabalho, assim como para a vida pessoal.

- Busca de artigos cientificos em meios digitais que apresentem discussdes acerca da influéncia do avango tecnolégico.

- Pesquisa sobre os diversos géneros jornalisticos veiculados tanto na midia impressa quanto na midia on-line, com a finalidade de produzir o
jornal. Selecdo, producdo e postagem no jornal on-line de textos em diversos géneros, ora em portugués, ora em espanhol, ora em inglés, sobre o
tema proposto.

- Estudos dos aspectos linguisticos relevantes a reescritura dos textos produzidos.

As avaliagdes devem ser processuais, com rubricas vinculadas as habilidades, associadas as competéncias gerais e aos eixos, podendo ser
utilizadas avalia¢des escritas, orais, seminarios, etc.

Professores com licenciatura em Portugués/Portugués ou Portugués/Inglés ou Portugués/Espanhol ou Arte ou Educagio Fisica (com cursos de
pos-graduacdo de lato e/ou strictu senso que contemplem a tematica proposta pelo componente curricular).

Websites de diferentes midias (textos, exercicios, videoclipes, séries, filmes, etc):

- https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/portugues.htm - acesso em novembro/2020.

- https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/ingles.htm - acesso em novembro/2020.

- https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/educomunicacao.htm - acesso em novembro/2020.
- ttps //educador. brasﬂescola uol com.br/estrategias-ensino - acesso em novembro/2020

i olemica/article/view/10617 /8513 - acesso em novembro/2020.
- http: z ZQortaldoprofessor mec. gov brzflchaTecmcaColecaoAula html?id=884 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=883 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=881 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=854 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=811 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=813 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=820 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=770 - acesso em novembro/2020.

- http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=750 - acesso em novembro/2020.
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_ http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecacAula.html?id=727 - acesso em novembro/2020.
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