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Resumo: Pessoas e maquinas estdo cada vez mais conectadas por meio de um processo de
intensa simbiose. As/os jovens sGo o alvo primordial desse processo, constituindo a subjetividade
ciborgue. Este artigo analisa o processo de ciborguizacdo da juventude na interface entre
curriculo escolar e curriculo do Orkut (site de relacionamentos). A pesquisa que subsidia este
artigo investigou a interface entre o curriculo de uma escola publica de ensino médio e as
comunidades e os perfis no Orkut das/os alunas/os dessa escola. O referencial tedrico é
constituido pelos estudos de género e de curriculo, em uma perspectiva pos-critica. O argumento
desenvolvido é o de que as estratégias utilizadas em um curriculo podem ser traduzidas no
oufro, por meio da interface entre eles, tendo como efeito ora a fransgresséo, ora o fortalecimento
das fronteiras de género.
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Introdug¢éo

A contemporaneidade tem sido marcada pela intensa conexdo entre as pessoas e
as mdquinas.! Essas conexdes trazem muitas questdes para o campo educacional, que se
vé com a incumbéncia de analisar as implicagées produzidas pela insercdo cada vez
mais crescente das denominadas tecnologias digitais na vida das pessoas. A juventude é
sem duvida um icone nesse processo. E ela que cada vez mais interage com as tecnologias
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! Este artigo consiste em um recorte da pesquisa de doutorado que tem por titulo Orkut.com.escol@:
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e, nessa interacdo, vai se produzindo, conduzindo a prépria existéncia e se tornando a
cada dia mais ciborguizada. Afinal, ao se vincularem as tecnologias, as/os jovens vao
formando hibridos tecnoculturais: as/os ciborgues.

Este artigo traz fragmentos dos discursos do curriculo escolar e do curriculo do Orkut
para analisar o processo de produgdo de subjetividades juvenis na interface desses discursos
e discutir como esses curriculos tém ensinado modos de ser e de conduzir a prépria conduta
a muitas/os jovens brasileiras/os. O referencial tedrico € constituido pelos estudos de género
e de curriculo, em uma perspectiva poés-critica. O trabalho argumentativo € desenvolvido
com base em uma pesquisa que investigou tanto um curriculo de uma escola publica de
ensino médio como féruns,? topicos® e scraps* postados nas comunidades e nos perfis no
Orkut das/os alunas/os dessa escola. O Orkut € um sife de relacionamentos que se autodefine
como “uma comunidade on-line criada para tornar a sua vida social e a de seus amigos
mais ativa e estimulante”.®

O Orkut é hoje o segundo endereco eletrbnico mais acessado no Brasil, perdendo
apenas para o buscador Google, o qual lidera também o ranking mundial de acessos.®
Orkut aqui é compreendido como possuindo um curriculo cultural, o qual é definido como
parte de uma “pedagogia cultural” que, “de maneira mais ampla, nos ensina
comportamentos, procedimentos, hdbitos, valores, e atitudes, considerados adequados e
desejdveis, através de diferentes artefatos, como o cinema, a televisdo, as revistas, a literatura,
a moda, a publicidade, a musica etc.”.”

Este trabalho discute o processo de producdo de subjetividades ciborgues
generificadas, na interface dos discursos do curriculo escolar e do curriculo do Orkut, e
analisa como esses curriculos tém ensinado modos de ser e de conduzir a prépria conduta
a muitas/os jovens brasileiras/os. O argumento desenvolvido € o de que as estratégias
utilizadas em um curriculo podem ser traduzidas no outro, por meio da interface entre eles,
tendo como efeito ora a fransgressao, ora o fortalecimento das fronteiras de género. Interface
€ aqui compreendida como “uma superficie de contato, de tradugdo, de articulagcdo entre
dois espacos, duas espécies, duas ordens de realidade diferentes: de um coédigo para
outro, do analdégico para o digital, do mecdnico para o humano”.®

As subjetividades sGo aqui compreendidas como permanentemente produzidas
por meio de diferentes praticas e exercicios postos em agdo nos discursos a que os individuos
tém acesso. Esses discursos estdo repletos de marcadores sociais relativos a variadas
dimensdes como classe social, raca, etnia, sexualidade, religido, localidade, profisséo,
género etc. Dessas dimensdes, género constitui uma importante marca da subjetividade,
pois “é ainstdncia onde e por meio da qual os seres humanos aprendem a se converter em
e a se reconhecer como homens e mulheres”.?

Género, conforme explicita Scott,’ & “um elemento constitutivo de relagdes sociais
baseadas nas diferencas percebidas entre os sexos” e é também “uma forma primdria de
dar significados as relagoes de poder”. Como género € uma categoria relacional,'’ tanto

20 férum é ainst@ncia de debate de determinadas temdticas e consiste em uma das formas de se participar
efetivamente das comunidades.

3Topicos sdo temas a serem debatidos nos féruns das comunidades.
“Recados deixados para as/os usudrias/os.

5 ORKUT, 2009.

¢ ALEXA, 2009.

7 PARAISO, 2001, p. 144.

® Pierre LEVY, 1993, p. 181.

° Dagmar MEYER, 1996, p. 48.

0 Joan SCOTT, 1995, p. 86.

" Robert CONNELL, 1995; Guacira Lopes LOURO, 1995; e SCOTT, 1995.
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as garotas vao ter seus modos de ser descritos, analisados e julgados, como também os
rapazes. Elas e eles vao aprendendo nas licdes curriculares como se portar para ser homem
e ser mulher na sociedade contempordnea. Aprendem o que é valorizado, o que tem status
de verdade, o que é permitido e proibido em termos de género. Como argumenta Scott,'?
“género torna-se implicado na concepcdo e na construgdo do préprio poder”. Nesse sentido,
as relagcoes de género também vao compor os jogos de poder presentes na produgdo das
subjetividades juvenis ciborguizadas.

Nos discursos investigados, algumas subjetividades demandadas posicionam as
garotas como inferiores aos rapazes: a jovem burra, incapaz, indbil, irracional, que ndo
participa de jogos eletrdnicos, que ndo é competitiva etc. Juntamente com essas
subjetividades é possivel identificar outras em que as jovens transgridem as fronteiras de
género, como as garotas que gostam de futebol, as que jogam Dota'® e vencem um rapaz
etc. O processo de producdo das subjetividades femininas estd diretamente relacionado
com a construcdo de masculinidades.' Assim, nos discursos analisados demanda-se a
masculinidade hegemonica do jovem que ndo sente dor, ndo se emociona, sabe
Matemdtica, domina a tecnologia, é competitivo, é fandtico por futebol e por jogos
eletrénicos.

Contudo, como os discursos e as tecnologias de subjetivacdo sGo heterogéneos,
nos discursos analisados também é demandado o jovem emotivo, aquele que sente
saudades e pode até chorar por isso. Todo esse processo € regulado por relagdes de poder
que atuam na avaliagdo dos comportamentos, de modo a buscar corrigir aquelas condutas
culturalmente definidas como inadequadas. Desse modo, no desenvolvimento deste artigo,
inicialmente discutimos como a jovem que joga Dota transpde as fronteiras de género. Em
seguida analisamos como a jovem jogadora de futebol ora é descrita como uma ameaga
as relacoes de género socialmente construidas, ora € por elas ameagada. Por fim, discutimos
como a subjetividade do jovem emotivo € construida de modo a fransgredir a masculinidade
hegeménica.

A jogadora de Dota: competitividade e dominio
tecnolégico ameacadores

Curriculo escolar e cibercultura: o jogo eletrénico Dota - 2° ano
Regularmente, um grupo de sete alunos mata aula para ir para uma lan house,
relativamente préxima a escola, para jogar Dota. ” SGo apenas rapazes. Embora duas
alunas, Regina (15 anos) e Cristiane (16 anos), de vez em quando acompanhem os
gmrotos,1 Belcs ndo jogam Dota. Jogam ouiros gcmes,1 mexem no Orkut ou conversam
no MSN.

12 SCOTT, 1995, p. 88.

13 Jogo eletronico que serd descrito posteriormente.

4 Pablo SCHARAGRODSKY, 2007.

5 O percurso a pé demora aproximadamente 40 minutos.

16 “DotA (Defense of the Ancients) € um mapa de Warcraft 3 Frozen Throne onde 2 times (Sentinel e Scourge),
de até 5 jogadores cada, devem destruir a base inimiga ao mesmo tempo que defendem a sua base. Cada
jogador controla um herdi dos 89 possiveis (€ aumentando conforme surgem novas atualizagdes), sendo que
cada herdi possui 4 habilidades Unicas. Além disso, durante o jogo vocé pode carregar no seu herdi até 6
itens simultaneamente, itens que vocé compra nas lojas na base e monta com receitas (os mais fortes). Seu
herdéi comega no level 1 e vocé deve ir ganhando experiéncia para evoluir de level e obter novas habilidades,
vocé ganha experiéncia matando os creeps e os adversdrios. Cada jogo dura em média Thr” (DOTA BRA,
2008).

7 Jogos.

'8 Notas do didrio de campo, em 10 de julho de 2007.
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Ainsercdo das/os jovens na cibercultura € intensa. No caso dessa turma observada
durante a investigagdo que subsidia este artigo, é bastante frequente as/os alunas/os
conversarem sobre variados recursos tecnolégicos, games, internet, linguagens de
programagdo, velocidades de processamento etc. O Dota € “um vicio” para esse grupo de
sete alunos. Hd inclusive uma comunidade do Orkut, Dota Allstars — Coltec, criada por um

aluno dessa tfurma de 2° ano. Ela traz a seguinte descrico.

Se vc joga DOTA (ou ja ouviu falar de DOTA) e estuda no coltec... Se vc e fascinado por
DOTA e estuda no coltec... Se vc pensa em DOTA na hora da aula e estuda no coltec...
Se vc mata aula pra joga DOTA e estuda no coltec... Se ve sonha com DOTA e estuda no
coliec...que vc... bom... alguma coisa de DOTA e estuda no coltec... Bom, essa é a sua
comulll

Apenas 12 rapazes participam dessa comunidade. A auséncia das garotas pareceu-
nos instigante e questionamos em um toépico: “Meninas e Dota. Oi galera, queria saber por
que s6 os meninos jogam Dota?”. A resposta de Tomaz, aluno do 3° ano, foi a seguinte:

Boa pergunta! um dia acho g a Regina e a Cristiane ate foram na lan, mas acho q isso
atrai mais aos meninos mesmo 0.0. Mas eu nunca vi uma menina jogar dota de
verdade mesmo... deve ser tipoﬂo mesmo motivo pg nao se ve um menino jogando
barbie de super nintendo, sei la!

Embora as garotas ndo participem da comunidade, algumas também jogam e,
segundo um aluno, uma delas teria inclusive vencido um dos rapazes em certa partida. A
ciborguizacdo vai se produzindo de modo a romper com as fronteiras culturalmente
produzidas. Ciborgue significa justamente “fronteiras transgredidas, potentes fusdes e
perigosas possibilidades”.??> Desse modo, mesmo o Dota sendo um jogo culturalmente
atribuido aos rapazes, certas garotas se interessam por ele e assumem a posicdo de
verdadeiras doteiras.?* Desenvolvem tamanha habilidade que chegam a vencé-los em
algumas partidas.

Contudo, é evidente que 0 mundo dos jogos eletronicos é descrito como dividido em
termos de género. Parece haver uma légica generificada de separacdo dos games. Se,
por um lado, Dota é considerado um jogo impréprio as garotas, por outro, o jogo da Barbie
é divulgado como inadequado aos rapazes.

Ainda sobre o Dotq, o interesse diferenciado em termos de género é assim analisado:

Se vc for pensar direito, nao eh soh dota, todo tipo de jogo normalmente o publico
maior sao homens, ainda mais jogos com guerra, porrada e tal...

Isso eh uma questao cultural, nao vem da nossa geragao, vem de toda uma sociedade
machista aonde apenas os homens participam deste tipo de atividade, como muitas
outras coisas... € claro que existem excessoes, e isto esta mudando lentamente, mas
em geral eh assim como eu disse mesmo.

Mas eh como o futebol, por exemplo, no comeco era uma coisa estritamente masculing,
hoje ja ha ate uma liga profissional feminina do esporte no mundo, apesar de no brasil
nao ser tao difundido e nem ter tanto apoio a times e tal, mas ja esta mudando com o
tempo...

9 ORKUT, 2009.

20 Em internetés, representa uma expressdo de espanto.
21 ORKUT, 2009.

22 Donna HARAWAY, 2000, p. 50.

2 Doteiras/os sGdo aquelas/es que jogam Dota.
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Quem scb%nosscs netas naozg'oguem dota versao 158.9c normalmente heaheahueahu
aehueahu.  (Tomaz, 17 anos)

O machismo da sociedade ¢ identificado, mas isso € imputado a uma questéo
cultural, o que, de certa forma, o naturaliza. Chama muito a aten¢do o fato de a explicacdo
mais recorrente para as diferencas entre os géneros ser sempre atribuida a cultura. Por mais
paradoxal que isso possa parecer, trata-se de um uso da cultura para justificar uma
desigualdade e ndo problematizd-la ou questiond-la. Percebe-se uma concepgdo
tradicional em que a cultura “é abstraida de seu processo de produgdo e torna-se
simplesmente uma coisa: ela é reificada”.? Nessa perspectiva, as relagdes de poder sdo
desconsideradas na produgdo cultural, j& que ndo se considera que a cultura € produzida
como relagdes sociais assimétricas e desiguais.?’ O fato de isso ndo ser um privilégio dessa
geracgdo dd mais forca a naturalizagdo da diferenga. As possibilidades de mudancgas séo
remetidas para daqui a duas geragoes, no minimo.

Esse processo de naturalizacdo das desigualdades faz parte de uma tecnologia de
governo que transforma o que é estrategicamente desejdvel em algo normal e natural.?
Nesse sentido, a restricdo das mulheres a viverem determinadas prdticas, a desenvolverem
certas habilidades e a competirem em alguns jogos é algo que interessa ao governo das
relagoes de género e, portanto, & descrito como natural. Naturalizadas, as posicdes desiguais
em termos de género tendem a ser mantidas.

O interesse dos rapazes por jogos eletronicos como o Dota faz parte de um “regime
de verdade”? da nossa cultura que atrela a masculinidade a competitividade, ¢ violéncia®
€ ao dominio da tecnologia.®’ O mesmo interesse é dito como ndo natural as garotas e algo
que talvez coloque em risco sua feminilidade. Gostar desse jogo, ter habilidade nele, jogar
intensivamente, ser um viciado, tudo isso é apresentado como préprio ao rapaz e
incompativel com as garotas.

Essa verdade é contestada pela juventude ciborgue, a qual se posiciona de modo
diferente. Afinal, “o ciborgue é uma criatura de um mundo pds-género” que ndo se fascina
por qualquer “totalidade organica” nem pela “unidade original, da identificacdo com a
natureza”.*2 Desse modo, algumas jovens também se aventuram pelo mundo da tecnologia
e da violéncia e jogam Dota. “Com o ciborgue, a natureza e a cultura sGo reestruturadas:
uma ndo pode mais ser o objeto de apropriagcdo ou de incorporagdo pela outra”.*

Embora se admita que algumas garotas disputem o jogo, o “verdadeiro” género da
doteira € colocado em duvida. “Eu j& joguei com ‘meninas’™, no entanto “ndo tinha como
eu comprovar né...”¥ (Caud, 16 anos).® As aspas na palavra “meninas” consiste em uma
técnica para instaurar a duvida sobre a autenticidade da informagdo. Mesmo porque, no
ciberespaco, se podem fazer inusitadas composi¢oes, viver multiplas fusdes, inventar tudo

24 Em internetés, essa € uma das formas de expressar uma gargalhada.
25 ORKUT, 2009.

2%6Tomaz Tadeu da SILVA, 2001, p. 14.

27 SILVA, 2001.

28 Valerie WALKERDINE, 1995.

22 Michel FOUCALULT, 2004.

% Fgtima CECCHETTO, 2004.

31 CONNELL, 1995.

32 HARAWAY, 2000, p. 42.

33 HARAWAY, 2000, p. 43.

34 Em internetés, representa uma expressdo de divida.
35 ORKUT, 2009.
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sobre si, inclusive o proprio género. A estratégia acionada por algumas garotas de jogar
Dota transgride a fronteira do que é estabelecido culturalmente como normal, o que provoca
0 “guestionamento social”* de seu género. Esse processo baseia-se em uma “penalizante
insisténcia de que formas de masculinidade e feminilidade devem ser estabelecidas como
rigidamente opostas, como desvinculadas do processo de constru¢gdo social”.?” As condutas
das garotas e dos rapazes sdo analisadas dentro de um quadro que tenta fixar modos de
ser homens e mulheres, em que as diferencas sGo apresentadas como naturais e
permanentes.

Ao contrdrio, quando se analisam as diferencas de género como produzidas cultural
e historicamente, evidenciam-se as relagcdes de poder envolvidas nesse processo. Mostra-
se, assim, que “a idéia de natureza foi ela prépria fabricada e estd intimamente conectada
com um processo profundo e minucioso de governo”.*® Desse modo, o fato de grande parte
das jovens ndo se interessarem por jogos eletrénicos como o Dota insere-se em um processo
de governo das relagcbes de género que tenta limitar as possibilidades das mulheres e dos
homens, estabelecendo fronteiras entre o que é feminino e o que € masculino.

No entanto, com o procedimento de acompanhar os garotos & lan house, algumas
jovens invadem um ambiente frequentado, em sua maioria, por rapazes e acionam a
estratégia de romper a fronteira do espaco culturalmente destinado aos garotos. No entanto,
ao mesmo tempo que transgridem, também aderem ao que é estabelecido culturalmente
e ndo se arriscam a jogar o game considerado improéprio as garotas. Esse comportamento
atua na demarcacdo das fronteiras de género e na sua reafirmacdo. Com isso, introduz-se
uma ambivaléncia @ medida que as jovens se posicionam entre a ciborguizagdo
transgressora e a manutengdo conservadora das relagdes de género. Ndo hd, portanto,
uma categorizagcdo geral e irredutivel dos comportamentos juvenis, pois “ndo existe nenhum
impulso nos ciborgues para a producdo de uma teoria total; o que existe € uma experiéncia
intima sobre fronteiras — sobre sua construcdo e desconstrucdo”.>

A subjetividade da jovem doteira constitui-se em uma ameaga ds vigentes
configuracdes de género, em que os homens sGo apresentados como mais habilidosos no
dominio das tecnologias. Esse processo discursivo de naturalizagdo das desigualdades
de género age sobre as condutas juvenis de modo que as garotas sejam julgadas e
desqualificadas em sua capacidade de jogar e de competir com os rapazes.

Episédio do curriculo escolar: aula de Educagcdo Fisica - 1° ano

O professor divide a turma em um grupo de meninos e outro de meninas para o exercicio
de treinamento de determinada modalidade esportiva. Enquanto a turma fazia a
atividade proposta pelo professor, ele fazia vdrias observagées comigo, argumentando
e tentando comprovar como as garotas séo menos competitivas que os rapazes.

Enunciacdes sobre as “mulheres serem menos competitivas” funcionam como uma
verdade que circula infensivamente na sociedade brasileira contempordnea. Circula na
televis@o, no cinema, na literatura, nos jornais, nas conversas informais entre amigas/os, no
Orkut e também na escola. Esses discursos produzidos e divulgados em nossa cultura, e
que fazem parte da escola e do ciberespaco, contribuem para produzir modos de ser e de
viver a feminilidade e a masculinidade considerados adequados. Esses discursos operam
como uma forma essencializada de ver e dizer o feminino e o masculino como se fossem

36 Deborah BRITZMAN, 1996.

37 BRITZZMAN, 1996, p. 77.

38 WALKERDINE, 1995, p. 220.

3 HARAWAY, 2000, p. 107.

40 Notas do didrio de campo, em 12 de setembro de 2007.
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atributos inatos e universais. Isso acaba divulgando um padrdo de homem e de mulher
gue se coloca como a referéncia, a partir da qual as diferentes formas de viver a feminilidade
e a masculinidade sdo avaliadas, medidas e hierarquizadas. A/o ciborgue, no entanto,
vem confundir essas fronteiras de modo que algumas garotas também entram na arena da
competitividade e participam de jogos culturalmente atribuidos aos rapazes como o Dota
e o futebol.

A jogadora de futebol: subjetividade ameagadora ou
ameacada?

Episédio do curriculo escolar: aula de Educagdo Fisica - 1° ano

Ao final da aula, que foi treinamento de futsal, o professor leva as alunas a uma
autorreflexdo e pede que elas analisem “se merecemuo mesma nota que os meninos”,
que, ao contrdrio delas, participaram de toda a aula.

O exercicio da autorreflexdo é utilizado para modificar o comportamento das alunas
e aumentar a participagdo delas na aula de Educagdo Fisica. Por meio da nota, busca-se
produzir nelas o desejo da participagdo na aula. Algumas/alguns pesquisadoras/es ja tém
argumentado que, “nas aulas de Educacgdo Fisica, o corpo se converte em um terreno de
disputa, no qual multiplos significados se inscrevem sobre ele, configurando uma
determinada cultura somdtica”.? Tanto o esporte, de maneira geral, quanto a prépria
Educacgdo Fisica parecem ser acionados como “espagos de intervengdo na educagdo
dos cidaddos, no sentido da valorizagdo do corpo esteticamente belo e do aperfeicoamento
fisico de corpos sauddveis e aptos, capazes de enfrentar desafios da vida modernizada”.*
Tudo isso atua na divulgagdo do esporte e da Educagdo Fisica como prdticas imprescindiveis
a todas/os.

No processo de construcdo das subjetividades generificadas nas aulas de Educacdo
Fisica do curriculo escolar, sGo utilizadas determinadas estratégias, as quais permitem que
“o professor ou professora exercite um olhar escrutinador sobre cada estudante, corrigindo
sua conduta, sua postura fisica, seu corpo, enfim, examinando-o/a constantemente” **
Contudo, ndo sGo apenas as/os professoras/es que avaliam e julgam as condutas das/os
alunas/os nas aulas. As/os estudantes também se avaliam mutuamente. Isso foi visto em
uma aula do curriculo escolar que tinha como objeto uma prdtica esportiva culturalmente
atribuida aos rapazes: futebol.

O futebol no Brasil € uma espécie de esporte obrigatdrio aos rapazes, sendo-lhes
ensinado desde muito cedo. Eles sdo, portanto, reiteradamente treinados e assim vao
construindo certa habilidade com o manejo da bola. O que, via de regra, ndo acontece
com as garotas, as quais, quando vém a jogar futebol, o fazem mais tardiamente. Esse
esporte &, pois, culturalmente considerado como de dominio masculino. Talvez por isso o
pouco interesse das garotas pela aula em questdo.

Além disso, a presenca feminina no mundo dos esportes representa tanto uma ameacga
quanto uma complementaridade. Ela € uma ameaca porque “chama para si a atencdo
de homens e mulheres, dentro de um universo construido e dominado por valores masculinos
e porque pde em perigo algumas caracteristicas tidas como constitutivas da sua

“1 Notas do didrio de campo, em 3 de abril de 2007.
42 SCHARAGRODSKY, 2007, p. 24.

4% Silvana Vilodre GOELLNER, 2000, p. 79.

44 LOURO, 1997, p. 75.
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feminilidade”.* E uma complementaridade porque “a mulher € parceira do homem em
atitudes e hdbitos sociais cujo exercicio simboliza um modo moderno e civilizado de ser” .4
E, embora a prdtica esportiva seja demandada a todas/os, hd uma generificagdo das
modalidades esportivas. Hd aquelas apresentadas como mais adequadas ds mulheres e
outras como mais adequadas aos homens, como o futebol.

Porum lado, a feminilidade da jovem jogadora de futebol consiste em uma ameaca
a masculinidade, na medida em que, ao jogar futebol, as mulheres estdo enveredando
por um campo masculino de atuacdo, entendendo que, especialmente na escola, esse
esporte é tido como uma prdtica masculina.*’ Por outro lado, a subjetividade da jovem
jogadora estd sob ameaga, na medida em que o entendimento de que o futebol € uma
prdtica masculina coloca sob suspeita a feminilidade das jogadoras.

A ciborguizacdo da juventude na interface entre curriculo escolar e Orkut produz
escapes a esse tipo de padronizagdo que separa homens € mulheres no que se refere as
prdticas esportivas. O curriculo do Orkut ensina que as garotas jogam futebol e gostam.

Episédio do curriculo do Orkut: descricGo da comunidade do time de
futebol feminino da turma de 1° ano

Comunidade criada para ter informagdes sobre o time do futebol da turma do 1° ano
e agregadas.. uHuhaha Por motivos de bloqueio psicoldgico, o time foi eliminado do
campeonato 2007... Mas... Ano que vem tem mais! Parabens a todas as meninas! e a
torcida também!

O time de futebol feminino da turma, formado em meio as atividades do curriculo
escolar, mobilizou as alunas a criarem uma comunidade no Orkut para ele, mais uma
evidéncia dainterface e do contato entre as prdticas escolares com as prdticas ciberculturais.
Isso demanda uma traducdo, uma negociagcdo dos sentidos culturais que envolvem mulheres
e futebol. O curriculo do Orkut ensina que as jovens gostam de jogar futebol, se entusiasmam
com isso e podem ser bem-sucedidas. Na lista das comunidades relacionadas, consta a
Mulheres que amam futebol, com quase 250.000 participantes.* O avatar dessa
comunidade simboliza a fusdo de elementos culturais tipicamente femininos € masculinos.

Aimagem do avatar aciona uma hibridizacdo que mistura elementos considerados
da “cultura feminina” e outros considerados da “cultura masculina”. O campo de futebol,
esporte tradicionalmente atribuido aos homens, no avatar é pintado de cor-de-rosa. O
verde do “tapetdo” é substituido pela cor atribuida as mulheres. Além disso, € o salto alto,
adereco considerado fipicamente feminino na contemporaneidade, que domina a bola,
substituindo a também tradicional chuteira masculina. O avatar compée uma mistura de
elementos, cujo resultado ndo € mais facilmente localizado. Ele ocupa o “terceiro espago”,*
o intervalo entre o masculino e o feminino. E exatamente nesse lugar, na fronteira, que se
situa a/o ciborgue. Ela/e contesta o que Altmann’' observou em sua pesquisa, que as
imagens ligadas ao esporte na escola sdo masculinas e violentas, o que sugere que “o
esporte € uma atividade para ser praticada por homens e que mulheres precisam adaptar-
se ao ‘mundo masculino do esporte’ para nele ingressarem”.

45 GOELLNER, 2000, p. 89.
46 GOELLNER, 2000, p. 89.
47 Helena ALTMANN, 1999.
48 ORKUT, 2009.

49 ORKUT, 2009.

%0 Homi BHABHA, 1998.

5T ALTMANN, 1999, p. 160.
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No curriculo do Orkut também se ensinam coisas diversificadas e, muitas vezes,
conflitantes. Isso pode ser visto na comunidade Renata Fan, da qual o aluno Tomaz do 3°
ano participa.

Episédio do curriculo do Orkut: descricdo da comunidade Renata Fan
Renata Fan nasceu no dia 05/07/1977 em Santo Angelo, Rio Grande do Sul. Formada em
Direito pelo Instituto de Ensino Superior Santo Angelo (IESA), é advogada. Atualmente é
académica da FIAM - Faculdades Integradas Alcdntara Machado. Faz jornalismo. Renata
Fan é maravilhosa, € a mulher que mais entende de futebol no momento!!!

Essa comunidade foi criada para todos os fas que odmircsgw sua beleza e talento e para
provar que mulher também entende e muito de futebol.

Renata Fan é a apresentadora do Jogo Aberto, um programa esportivo da Rede
Bandeirantes de TV. E loira, com um corpo magro considerado belo dentro dos padrées de
beleza vigentes, bronzeado, com membros torneados e barriga esculpida pela malhagdo,
atributos que culturalmente ndo sdo vinculados a inteligéncia. Talvez, exatamente por isso,
a descricdo da comunidade citada anteriormente comece salientando a formagdo
académica da apresentadora, o que parece querer enfatizar a sua capacidade intelectual.
A comunidade ainda contesta o pressuposto cultural de que mulher ndo entende de futebol
e evoca a apresentadora como prova do contrdrio.

Ao apresentar a possibilidade da composicdo mulher-linda—-gostosa-inteligente
que ainda entende e gosta de futebol, o discurso do Orkut abre uma fenda, embaralha as
fronteiras, divulga e disponibiliza outras subjetividades femininas. Essa subjetividade hibrida
opera com elementos culturais diversos demandando a traducdo entre eles, um transito,
uma tfransferéncia dos sentidos. A juventude ciborgue pode entdo aprender formas
divergentes de vivéncias das relagdes de género e se posicionar de modo a transgredir as
fronteiras culturalmente estabelecidas. Desse modo, as garotas podem gostar e entender
de futebol e até saber jogar.

O jovem emotivo: masculinidade ameag¢ada

Episédio do curriculo escolar: aula de mecdnica - 1° ano

Durante uma aula em que a turma deveria gravar um desenho em uma caneta de
metal, o aluno Mdrcio (15 anos) se acidenta em uma das mdquinas e corta os dedos. O
colega Carlos (15 anos) o acompanha até a pia para lavar o ferimento e cai desmaiado
o ver o sangue escorrendo na mdo do amigo. Com a queda, derruba uma série de
objetos e bate a cabeca no chdo. O professor os socorre calmamente, se oferece
para levda-los ao centro médico, os alunos se recusam. O professor entdo se prontifica a
levd-los em c%sa, 0 que eles também rejeitam. Os alunos se comportam como se ndo
sentissem dor.

Episgdio do curriculo do Orkut: tépico da comunidade da turma do 3°
ano

Momento EMO - tépico postado pelo aluno Marconi (17 anos)

Sei lah, do nada bateu a vontade de escrever isso. Soh agora g cheguei em casa q
percebi q Coltec acabou, mas pretendo g as amizades ali conquistadas naum acabem.
Esses dois ultimos anos foram os dois melhores da minha vida (sério). Gosto muito de
todos vcs, viw galera. Ow galera viw ai. Pode zoar de EMO, Toxo, o g for. Zoado ou
querido, naum me importo, desde g naum me esquecam. E g naum nau percamos

52 ORKUT, 2009.
5% Notas do didrio de campo, em 10 de setembro de 2007.
54 ORKUT, 2009.
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contato! Musica EMO pra acompanhar: http://www.youtube.com/watch?v=KJGFQTsCDEQ
[link para a musica “All that I've got” da banda The Used, estilo Emocore].

Epissésdio do curriculo do Orkut: tépico da comunidade da turma do 3°
ano

Crise EMO - topico postado pelo aluno André (18 anos)

. . 56 .

Aneimmmm a gente vai se separar =( eu amo TODOS vcs em especial cada um de
cada jeito uns mais, mais todos um tantao assim oh |
| vou sentir mta falta de T05c7!os aneim eu nao gero ser do
tercero do ano passado nao buaaaaaaaaaaaaaaa :(

Episédio do curriculo do Orkut: comentdrios postados no férum da
comunidade do 1° ano”®

A aluna Ligia (16 anos) fez um video com fotos da turma, colocou no YouTube e postou
o link no férum da comunidade da turma. O aluno Miguel (16 anos) postou: “EXCELENTE-
Mto legal...gse q eu choro...hauhau... Parabéns...”. Lara (16 anos) disse: “chorei demais”.
Arthur (14 anos) também expressou seu sentimento: “foi fundo..... ow desceu ate uma
lagrima aki vei..... com certeza nossa sala vi59dexc saudades..... espero q daki a uns
tempos todos se lembrem da histérica turma”.” Por fim, Miguel modifica o contetdo de
sua avaliacdo do video e posta: “Galera... O povo g nunk foi numa aula nossa vai achar
g nés somos todos EMOS...Creduuu...”.

O termo “emo” originou-se em torno do estilo musical emotional hard core ou
simplesmente emocore. Esse género musical inclui composicoes que misturam batidas
fortes e letras que se referem as emocoes. Além dessa atitude em relagdo as emogodes,
destacam-se, entre as/os jovens denominadas/os emos, as marcas impressas No Corpo, que
incluem franja, lacinhos no cabelo, meia arrastdo, ténis All Star, calgas xadrez, cinto de
rebites, munhequeiras e alargadores auriculares. Outra marca da galera emo € a facilidade
em expressar seus sentimentos, sendo comum, por exemplo, “ao se encontrarem, trocarem
longos abracos, beijos e elogios. Chorar ao som de uma determinada musica também faz
parte”.¢® A atitude mais sensivel tornou-as/os alvo de preconceito. “Para muitos desavisados,
ser emo é sinbnimo de homossexualismo”.¢' No Orkut hd uma enormidade de comunidades
que, de um modo ou de outro, abordam o universo emo. A favor, femos alguns exemplos em:
EMO: se ndo gosta, RESPEITA; Odeio preconceito contra EMO; Eu sou EMO, sim! Algum
problema?; Sou EMO e sou feliz; Sou EMO/Amo EMO; Sou EMO sim e admito. J& as
comunidades contrdrias podem ser vistas nos seguintes exemplos: Se EMA é BIXO, EMO é
BIXA; EMO, som de fruta; ACE — Alianga Contra EMO; Eu odeio EMO. Bando de viado!; Eu
odeio estilo EMO; Prefiro ser BURRO, do que ser EMO.

No discurso investigado opera-se com pressupostos da “masculinidade
hegemdnica”,®2 como ndo sentir dor, nGo chorar, ndo demonstrar sentimentos, ser corajoso,
viril,*® forte e jamais desmaiar ao ver sangue. A masculinidade hegemonica atua como “um
modelo central, enquanto outros modelos séo vistos como inadequados, inferiores ou
subordinados”.®* Talvez por preverem um julgamento negativo de sua masculinidade, os

5 ORKUT, 2009.

5 Em internetés, representa uma expressdo de tristeza.
57 Em internetés, representa uma expressdo de tristeza.
58 ORKUT, 2009.

% O nome da turma foi omitido por critérios éticos.

0 Juliana FERNANDEZ, 2006.

1 FERNANDEZ, 2006.

62 CONNELL, 1995, p. 193.

%3 Edinilsa Ramos SOUZA, 2005.
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alunos feridos na aula de mecdnica recusem-se a demonstrar sua dor ou admitir a
necessidade de cuidados médicos. O discurso da masculinidade hegemdnica atua ai
fazendo com que esses alunos conduzam suas agdes em concorddncia com preceitos
descritos na cultura sobre o correfo comportamento masculino.

No curriculo de mecdnica investigado ensina-se a renunciar a conduta
tradicionalmente definida como feminina e esconder ou suprimir as sensagcdes de dor ou 0
medo de ver sangue. Tal recusa pode estar ligada ao receio de parecer efeminado. Nesse
processo, uma das formas de se constituir a masculinidade € por oposicdo a feminilidade.®®
A masculinidade se define ai mais pelo que ndo é, ou seja, ser homem & ndo ser como as
mulheres. Isso significa eliminar todo um conjunto de sensacées, sentimentos e necessidades
culturalmente ligadas ao universo feminino.¢ “Em consequéncia, confrontar a masculinidade
com a feminilidade supde rejeitar os valores que estdo ligados, apenas imaginariamente,
ao ‘feminino’, e supervalorizar os valores que estdo ligados, apenas imaginariamente, ao
‘masculino’™.¢” E preciso entender ainda que “a masculinidade é uma ficcdo t@o histdrica
e culturalmente construida quanto a feminilidade, mas vivida de forma bastante diferente”.%
Desse modo, o que se relaciona culturalmente ao masculino se converte na nhorma por meio
da qual os comportamentos sdo julgados. “O homem se converte no representante natural,
no critério de referéncia a partir do qual se mede a maioria das mulheres e dos homens
desvalorizados”.*’ E € essa a norma que vai orientar as condutas juvenis, de modo que os
rapazes renunciem a possibilidade de sentir dor ou estremecer ao ver sangue.

Esse discurso que atribui o choro e o emocionar-se como préprio as mulheres e
inadequado aos homens multiplica-se em nossa sociedade e circula em diversos artefatos
culturais, como pode ser visto no frecho de uma revista em quadrinhos da Turma da Monica.”
A histéria “Tal pai, tal filho!” se desenrola na casa da avé do Cebolinha, onde ele foi
comemorar seu aniversdrio com a familia e o amigo Cascdo. De presente, Cascdo entrega
uma caixa para Cebolinha, que agradece: “Puxal Valeu, cala! Eu nem sei como...”.”' E abre
a caixa, da qual sai voando uma borboleta. Entdo ele continua: “Uma bolboleta Cascdo?
Que lindo! Se fosse uma galota, eu cholalial”.’? Essa histéria também pode ensinar que
chorar e se emocionar sGo atributos tipicamente femininos.

A constru¢cdo das masculinidades, no entanto, acontece de maneira relacional,
repleta de tensdes e conflitos. Mesmo se apresentando como norma a ser seguida, os
atributos de forca, virlidade e destemor, considerados masculinos, ndo se impdéem de
modo definitivo e incontestdvel. Essa construgdo apresenta fissuras e resisténcias’ por parte
de alguns rapazes. Na interface com o ciberespaco, alguns jovens arriscam-se e expressam
seus sentimentos. Falam de suas emocgodes, admitem chorar ou ao menos quase chorar.
Com isso acionam a masculinidade emo, ora para justificar sua conduta, ora para rejeitar
aquele tipo de comportamento.

No caso analisado, a masculinidade emotiva é associada a homossexualidade e
aciona uma série de preconceitos que levam a rejeicdo desse tipo de masculinidade,

44 SOUZA, 2005, p. 60.

%5 SCHARAGRODSKY, 2007.

%6 SCHARAGRODSKY, 2007.

¢7 SCHARAGRODSKY, 2007, p. 23, tfraducdo nossa.

68 WALKERDINE, 1995, p. 217.

%? SCHARAGRODSKY, 2007, p. 23.

7Para uma discussdo a respeito das revistas da Turma da Moénica, ver Daniela Amaral FREITAS, 2008.
71 Mauricio de SOUSA, 1999, p. 6.

72 SOUSA, 1999, p. 6.

73 SCHARAGRODSKY, 2007.
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colocando-a sob ameaca. A técnica de expressar-se de maneira emotiva, revelando os
sentimentos de carinho, afeto e saudades dos pares, € categorizada como imprépria a
masculinidade correfa. Assim, o sentimentalismo exibido no ciberespago é associado com
a homossexualidade da figura estereotipada do emo. Em um primeiro momento, o
procedimento da produgdo do video é julgado como “EXCELENTE”. Apds os comentdrios
sentimentais dos jovens, esse julgamento é reavaliado e hd uma corregcdo da conduta
elogiosa. Em seguida, o procedimento adotado é de repudio aos posts das/os colegas no
tépico do Orkut: “Creduuu”. Os comentdrios sensibilizados dos pares sdo rejeitados, talvez
porque ndo condizem com a masculinidade hegeménica. A nova avaliagdo parece estar
pautada na associagdo da masculinidade com a heterossexualidade como Unica
possibilidade de vivéncia dos prazeres e desejos sexuais.’

O comportamento emo, originalmente ligado a um estilo musical, passa por uma
espécie de “fendmeno tradutério”, nos termos de Bhabha,’® e assume um novo sentido no
curriculo investigado. Aqui emo situa-se na fronteira entre emotivo e homossexual. A
homossexualidade evocada pela figura do emo é simultaneamente desvalorizada e
repudiada. O préprio jeito de ser emotivo, ainda que desvinculado da galera emo,
posiciona-se na fronteira cultural que regula a maneira apropriada e correta de um homem
se comportar e se expressar. Emocionar-se e, principalmente, em publico ndo €, de modo
geral, uma conduta culturalmente permitida aos rapazes.

Conclusdao

A ciborguizagdo confunde as fronteiras de género e reivindica posicoes divergentes
daquelas estabelecidas culturalmente. Na interface mulher-homem e mdquina, a/o
ciborgue vai se produzindo de modo a questionar os padrdes estabelecidos, e algumas
jovens demonstram interesse e competéncia para jogar games eletrénicos como o Dota.
Questiona-se também a impossibilidade de mulheres gostarem de futebol e saberem jogar,
assim como a pretensa incompatibilidade entre os garotos e as emogdes.

A subjetivagcdo da juventude se dd em um processo repleto de disputas e conflitos.
As feminilidades e as masculinidades sGo multiplicadas, disponibilizando diversas formas
de a juventude se conduzir em termos de género; formas de vida juvenil marcadas pela
ciborguizacdo, pela transgressdo das fronteiras culturais, pelo escape de categorizacdes
rigidamente definidas, pelo hibridismo e pela confuséo nas demarcagdes de género.

Em sintese, a pesquisa que subsidia este trabalho mostra que os discursos do curriculo
escolar e do Orkut se cruzam e, nesse atravessamento, vao constituindo as subjetividades
juvenis generificadas, que as vezes reafirmam posturas e condutas j& amplamente
divulgadas em diferentes espagos sociais. Em outros momentos, as subjetividades produzidas
questionam condutas e modos de ser e viver comumente aceitos na nossa sociedade. O
que fica evidente é que as condutas juvenis demandadas na interface do curriculo escolar
e do Orkut, no processo de producdo da juventude ciborgue, muitas vezes transgridem as
fronteiras de género culturalmente produzidas.
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Cyborg Youth and Gender-Border Transgression

Abstract: People and machines are increasingly connected, by an intensely symbiotic process.
Youth are especially affected by this procedure, developing a cyborg subjectivity. This article
analyses the cyborging process in the interface between the school curriculum and the Orkut
curriculum. The research that subsidizes this article investigated the interface between the public
high school curriculum, and the communities and profiles of students from this school in Orkut.
The theoretical basis is constituted by gender and curriculum studies, and the perspective is
post-critical. The argument developed is that the strategies used in one curriculum can be
translated into the other by the interface between them, resulting both in the transgression and the
sfrengthening of gender borders.

Key Words: Cyborg Youth; Gender, Curriculum; Orkut.
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