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APRESENTACAO

O Referencial Curricular para o Ensino Médio de Rond6nia tem como objetivos apontar
caminhos de natureza pedagdgica e orientar professores e gestores escolares na revisdo das
propostas pedagdgicas, atendendo as mudancas fundamentadas na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB), na Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC),
nas Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM) e nos Referenciais para
Elaboracdo dos Itinerarios Formativos, assegurando assim, os direitos de aprendizagem dos
estudantes do ensino médio.

Construido coletivamente, esse documento representa um passo decisivo no processo
de melhoria da qualidade de educacéo no Estado de Rondénia, no que se refere as aprendizagens
do estudante e a formacéo continuada dos educadores.

O Referencial Curricular do Ensino Médio de Ronddnia, é composto de cinco capitulos:

1. Texto Introdutorio;

2. Formacdo Geral Bésica;

3. Itinerarios Formativos;

4. Modalidades do Ensino Médio;

5. OrientacGes para a Implementacao.

O capitulo 1 apresenta o ‘Texto Introdutdrio’, que define os conceitos e 0s principios
orientadores do ensino médio; enfatiza 0 contexto e 0s sujeitos dessa etapa da educacéo basica.
E exp0Be a arquitetura curricular para implementacéo do curriculo no estado de Ronddnia.

Por conseguinte, o capitulo 2 ‘Formacdo Geral Bésica’ menciona 0s documentos
orientadores e especificidades do estado que embasam a Formacdo Geral Basica; caracteriza as
areas do conhecimento e define os direitos de aprendizagem por areas do conhecimento e
componentes curriculares.

Em sequéncia o capitulo 3 ‘Itinerdrios Formativos’ apresenta a parte flexivel do
curriculo alinhada as DCNEM e aos Referenciais Curriculares para Elaboracdo de Itinerarios
Formativos. Dando continuidade, o capitulo 4 ‘Modalidades do Ensino Médio’ aborda sobre
as caracteristicas de cada uma das modalidades de ensino e as formas de oferta do ensino médio
no Estado. E por fim, o capitulo 5 ‘OrientacGes para Implementacédo’, trata das concepgdes da
avaliacdo da aprendizagem e dos principios da formacdo docente para implementacdo do

curriculo.



Nessa perspectiva, o Referencial Curricular para o Ensino Médio de Rondbnia se
constitui em um compromisso na oferta de uma educagéo de qualidade que atenda as exigéncias
e 0s anseios do mundo contemporaneo, com foco no desenvolvimento da formagao integral do
estudante possibilite & escola cumprir sua missdo e funcdo social de forma eficaz e eficiente no

contexto do século XXI.



CAPITULO 1

TEXTO INTRODUTORIO

O Referencial Curricular para o Ensino Médio de Rondonia destinado a etapa do Ensino
Médio estrutura-se em continuidade ao proposto no Referencial Curricular das etapas da
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental, a partir dos principios, valores e objetivos de
aprendizagem, fundamentados nas competéncias e habilidades estabelecidas pela Base
Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018b). A estrutura do Referencial Curricular
para 0 Ensino Médio de Ronddnia esta organizada em duas partes principais: Formacao Geral
Basica, relacionada as areas do conhecimento e Itinerarios Formativos, relativa a parte flexivel
do curriculo.

O curriculo referéncia do territorio rondoniense apresenta as normativas curriculares,
bases epistemologicas e didaticas pedagdgicas para as redes de ensino publica e privada,
visando o desenvolvimento da formacgdo humana integral dos estudantes. Esse documento visa
definir o conjunto orgénico e progressivo das aprendizagens essenciais, asseguradas nas dez
competéncias gerais definidas na BNCC (BRASIL, 2018b), a qual foi fruto de amplo debate e

articulacdo com os diversos segmentos do campo educacional do estado de Rondénia.

1.1.  Historico e Base legal

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida pela Resolugdo CNE/CP
n°04/2018, constitui-se em um documento norteador e/ou um conjunto de orientacGes para a
elaboracao dos curriculos de todas as escolas de educacdo basica do Brasil, de forma a garantir
que haja equidade na educacdo e menos transtornos para o estudante na transicdo entre as etapas
de ensino. E uma politica de Estado para referéncia nacional, pois determina competéncias e
habilidades que devem ser alcancadas pelos alunos ao final da educacédo bésica.

Considerando que a BNCC é fruto de amplo processo de debate e negociagdo com
diferentes atores do campo educacional e com a sociedade brasileira, ha fundamentacdo em
marcos legais que embasaram o seu processo de construcao, tais como: a Constituicdo Federal
(CF/88), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Parametros Curriculares
Nacionais (PCNSs), Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs), Plano Nacional de Educacao
(PNE) e as atualizagdes da Lei n° 13.415/17.
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A Base Nacional Comum Curricular, que ja estava prevista desde a promulgacdo da
Constituicdo Federal/1988 (CF/88), apresenta, no formato de seu contexto, ideias para o
desenvolvimento de um processo educacional por meio de um curriculo comum. Visa
possibilitar o desenvolvimento de competéncias e habilidades que séo direito dos estudantes,
em consonancia com as diversidades de valores culturais de cada regido. Assim, esse curriculo
apresenta como foco, a igualdade e a unidade nacional, segundo preconiza o Art. 210 da CF/88:
“serao fixados conteudos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formagéo
basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais. ” (BRASIL,
1988).

O Art. n° 210 da CF/88 teve sua necessidade reforgada na Lei de Diretrizes e Bases n°
9.394/96 (LDB), que traz em seu texto a orientacao para que se construisse uma base nacional
comum, na qual os entes federados (Estados, Distrito Federal e Municipios) a usariam como
referéncia para construcéo dos seus curriculos.

Para servir de referenciais de qualidade e para dar assisténcia as escolas no
desenvolvimento dos curriculos, em 2000, foram concretizados os Parametros Curriculares
Nacionais para o0 Ensino Médio (PCNEM), cujo objetivo era difundir os principios da reforma
curricular e orientar o professor na busca de novas metodologias. E, posteriormente, em 2010,
especialistas tornaram a salientar sua indigéncia como parte do Plano Nacional de Educacéo
2014/2024 (PNE), que também trouxe a determinacdo de construcdo de uma base nacional
comum como estratégia para o alcance de suas metas. Além do mais, o Plano Nacional de
Educacdo (2014-2024) estabeleceu que a BNCC fosse estruturada a partir de direitos e objetivos
de aprendizagem e também instituiu que a participacdo da sociedade, juntamente com estados
e municipios, norteasse esse processo com amplo debate.

Com as mudancas ocorridas no decorrer dos anos na educacao brasileira e também na
mundial, aliada as grandes inovacdes tecnoldgicas trazidas pela modernidade, chegou-se, entéo,
a um modelo de aprendizagem baseado em competéncias, que permitem ao estudante ‘“‘se
expressar e se apresentar como possibilidade de operar o conhecimento em situacées que
requerem aplica-lo para tomar decisGes pertinentes ” (MELO, 2014, p. 8). O autor destaca ainda
que a partir dai, inicia-se um movimento mundial em busca de uma transformacéo curricular
em que os conteudos estdo a servi¢co da aprendizagem de competéncias.

O curriculo das redes de ensino e o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) das escolas
serdo norteados pelo referencial curricular, fazendo uso como parametro a Base Nacional

Comum Curricular, que traz uma orientacdo dos componentes curriculares a serem ensinados
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por todas elas, na esfera publica e privada, buscando assim diminuir a desigualdade existente
entre as regides do pais. Nessa perspectiva de apoio, considera-se que a proposta desse
instrumento sirva como orientacdo para a construgdo dos curriculos escolares, atentando-se as
diversidades locais, de modo a contribuir para que os curriculos contemplem as especificidades
do territorio e o contexto no qual o estudante estd inserido. Amilde, quando falamos em
curriculo estamos nos referindo ao conhecimento que se julga necessario para os estudantes
adquirirem no decorrer de sua trajetoria escolar. Posto isso, o curriculo sera norteado pelas
“diferentes concepcdes de mundo de sociedade e, principalmente, diferentes teorias sobre o que
¢ o conhecimento, como ¢ produzido e distribuido, qual seu papel nos destinos humanos”
(MELO 2014, p. 01).

Nesse sentido, o objetivo da BNCC ¢ definir e organizar conceitos que os estudantes
deverdo obrigatoriamente aprender ao longo da sua escolarizacdo basica. Com o intuito de
auxiliar nessa aprendizagem, o curriculo tem seu amparo legal nas atualizacbes da Lei n°
13.415/17, que traz como eixos centrais: a obrigatoriedade da base, com seu conjunto de dez
competéncias basicas que antecedem os contetidos a serem ensinados; a ampliacdo da carga
horéria de 2.400 horas/aulas para 3.000 horas/aulas; e a flexibilizacdo do curriculo por meio
dos itinerarios formativos, incluindo a formacéo técnica e profissional.

A parte flexivel da base, conhecida por itinerarios formativos, corresponde a 40% do
curriculo, reverencia a diversidade, atendendo as particularidades de cada regido, bem como o
sistema de ensino e localidade escolar. Com isso, ao definir de forma objetiva o que é essencial
gue os jovens estudantes aprendam em cada etapa da escolarizacdo basica, a Base permitira
também que pais, responsaveis e a sociedade em geral compreendam e acompanhem a
efetivacdo dos direitos de aprendizagem. Nesse interim, diversos fatores contribuiram para a
implementacdo de uma base nacional comum curricular, dentre os principais temos: o
distanciamento entre os saberes escolares e as situacdes vivenciadas na experiéncia cotidiana
dos jovens; aumento da evasdo escolar por parte de jovens com idade de 15 a 17 anos; e 0
namero de jovens inseridos no mercado de trabalho informal sem ter concluido o Ensino Médio
(Movimento Todos pela Base, 2019).

Oliveira (2017) cita que estudantes do Ensino Médio desconhecem na educacdo como
um direito posto a sociedade e que deve ser concretizado na prética, erradicando ndo s6 o
analfabetismo, mas também o analfabetismo funcional, viabilizando caminhos de escolha para
o0 cidadéo optar por se qualificar e, assim, ser inserido no mercado de trabalho, ou mesmo por

dar continuidade a vida escolar académica. Além do mais, os estudantes, ao conhecerem melhor
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seus direitos no &mbito da educacdo, poderdo por meio dos itinerarios formativos, ganhar
espaco educacional e voz nessa etapa de ensino, ajudando-os a elaborarem seus Projetos de
Vida, concedendo-os autonomia para construir sua identidade juvenil de forma participativa.

Nesse contexto, a nova arquitetura do Ensino Médio, concilia os objetivos de preparacdo
para o prosseguimento de estudos, de capacitacdo para o trabalho e de desenvolvimento pessoal
nos padrdes contemporaneos estabelecidos entre a Educacdo Basica e a Educacao Profissional.
Isso permite aos atores envolvidos, oportunidade de escolha entre seguir para o Ensino
Superior, com a expertise de aprofundamento numa acurada area de conhecimento, ou mesmo
ajustar-se as novas atividades econdmicas e sociais, decorrentes das emergentes transformacdes
do mercado.

Esse esfor¢o conjunto dos entes federados, da-se pela necessidade de tornar o Ensino
Médio mais atrativo para os jovens de 15 a 17 anos, induzindo uma melhor qualidade e equidade
e diminuindo as taxas de evasdo e abandono na etapa. Dessa forma, em consonancia com a
BNCC, o Referencial Curricular do estado de Ronddnia orienta-se para o desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores produzidos historicamente pela Rede, visando a
formacdo e ao desenvolvimento integral dos estudantes com vistas a sua atuacdo nessa
sociedade contemporanea téo diversa.

Respeitando a autonomia e liberdade conferidas aos sistemas e redes de ensino por parte
da BNCC, Rondobnia (re)organizou seu referencial a partir da realidade em que esta inserida,
contemplando as singularidades e diversidades regionais e locais, bem como, formas
contextualizadas de apropriacdo do conhecimento.

Diante dessa necessidade, o processo de reformulagéo curricular no estado de Rondénia
teve inicio em abril de 2019, apds adesdo da Secretaria Estadual de Educacdo (SEDUC) ao
Programa de Apoio a Implementacédo da Base Nacional Comum Curricular (ProBNCC). Assim,
primeiramente, foi constituida uma equipe composta por professores e técnicos educacionais da
SEDUC, do Conselho Estadual da Educacdo (CEE/RO) e do Instituto Estadual de
Desenvolvimento da Educacdo Profissional — (IDEP-RO). A atuacdo desses diferentes atores
se deu de forma intensa, com a realizacdo de estudos da BNCC e legislacdes pertinentes, com
0 objetivo de se apropriar do documento e estabelecer relagdes entre os diversos textos
orientadores produzidos pelo MEC e CONSED, resultando na elaboracdo do Referencial

Curricular para o Ensino Médio de Ronddnia.
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1.2. O Referencial Curricular do Ensino Médio de Ronddnia

O Referencial Curricular para o Ensino Médio de Rondénia é o documento que orientara
todas as escolas, professores e gestores escolares na revisdo dos projetos pedagogicos,
atendendo as mudancas introduzidas pela Lei n® 13.415/17, Base Nacional Curricular Comum
(BNCC) e as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM). Construido
coletivamente esse documento representa um passo decisivo no processo de melhoria da
qualidade de educacgdo no Estado, no que se refere as aprendizagens do estudante, a formacgéo
inicial e continuada dos educadores, a producdo de materiais de apoio, as matrizes de avaliacdo
e ao estabelecimento de critérios para a oferta de infraestrutura adequada ao pleno
desenvolvimento da educacéo desta etapa de ensino.

Seguindo as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, o Referencial
Curricular para o Ensino Médio de Rondbnia é dividido em duas partes indissociaveis: a
Formacdo Geral Basica e os Itinerarios Formativos. A Formacédo Geral Basica é composta pelos
componentes curriculares das quatro areas do conhecimento, sendo norteada pelas
competéncias e habilidades da BNCC. Os Itinerarios Formativos sao formados por um conjunto
de unidades curriculares que possibilitam a ampliacdo das aprendizagens nas areas do
conhecimento e/ou na Educacdo Profissional Tecnica, de forma a garantir a apropriacdo das
competéncias transversais e 0 uso de metodologias que favorecam a participacao estudantil. A
composicao das unidades curriculares dos Itinerarios Formativos é mais flexivel e sera de livre
escolha do estudante, tendo as escolas a obrigacdo de ofertar a0 menos 2 itinerarios para
possibilitar essa escolha.

Posto isso, o Referencial Curricular do Ensino Médio de Ronddnia é composto de cinco
capitulos:

1. Texto Introdutoério;

2. Formacdo Geral Basica;

3. ltinerérios Formativos;

4. Modalidades do Ensino Médio;

5. Orientacdes para a Implementacéo.

No Capitulo 1, intitulado Texto introdutdrio, apresenta-se 0s conceitos que norteiam
o curriculo do Ensino Médio, enfatizando, essa etapa da educacdo basica e 0 seu contexto no

Brasil e no Estado de Rondénia. Esse capitulo é composto ainda pelas seces:
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Sujeitos do Ensino Médio - detalha quem séo, 0 que é esperado deles, 0 que esperam
da educacdo; as especificidades locais; as concepgdes de juventudes; adultos e idosos
no Ensino Médio; povos tradicionais e Ensino Médio (negros, indigenas, quilombolas,
ciganos, imigrantes); diversidades no Ensino Médio (sexual e de género, étnico-racial);
Base conceitual e concepcdes da rede — difunde acerca das especificidades do
territério; concepcao de educacdo integral, socioemocionais, projeto de vida;
Principios orientadores - apresenta 0s principios que devem nortear o Ensino Médio
(educacdo emancipatdria, trabalho, participacédo ativa e protagonismo juvenil, pesquisa
e conhecimento cientifico, sustentabilidade socioambiental, competéncias gerais no
Ensino Médio, temas contemporaneos, articulagdo com etapas anteriores);
Arquitetura Geral - expde a definicdo do conceito de Ensino Médio flexivel;
distribuicdo de carga horéaria entre formacéo geral e parte flexivel; modelo de eletividade
escolhido (créditos, trilha, misto); nivel de autonomia das redes na elaboracao
curricular; orientagdes para regionais e escolas.

Em sequéncia, no Capitulo 2, denominado Formacao Geral Bésica, € exposta a parte

comum do curriculo alinhada a BNCC e DCNEM. Esse capitulo € estruturado conforme as

seguintes partes:

Introducéo: mencdo a documentos orientadores e especificidades de cada estado que
embasam a Formacdo Geral Basica;

Interface com Ensino Fundamental: apresentacdo das conexdes entre a Formagéo
Geral do Ensino Médio e o Ensino Fundamental;

Areas do Conhecimento: caracterizacdo das areas do conhecimento e definicdo dos
direitos de aprendizagem relacionados as areas;

Componentes Curriculares: caracterizacdo dos componentes curriculares;
Competéncias/Habilidades: listagem das competéncias especificas e das habilidades
por areas do conhecimento e/ou por componentes curriculares.

Ja o Capitulo 3, apresenta o titulo Itinerarios Formativos e corresponde a parte

flexivel do curriculo alinhada as DCNEM e aos Referenciais Curriculares para Elaboracéo de

Itinerarios Formativos. Assim sendo, esse capitulo é constituido de:

Introducéo: mencdo aos marcos legais que definem/orientam a flexibilizacéo curricular
e asseguram o direito de escolha do estudante;
Definigdes: explicacdo sobre o que sdo as diferentes estratégias de flexibilizacéo

(Itinerarios Formativos de areas do Conhecimento, Itinerarios Formativos de EPT,
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Projeto de Vida, Eletivas) e como se integram a Formacdo Geral (fluxo continuo,
conexdes);

Objetivos e principios: detalhamento dos objetivos (ampliar e aprofundar
aprendizagens, consolidar formacéo integral, promover valores universais, desenvolver
habilidades) e principios (direito de escolha, articulagio com o PPP da escola,
adequacdo as condicdes das redes) que devem nortear a flexibilizacdo curricular;
Eixos Estruturantes/Habilidades: apresentacdo dos eixos e das habilidades gerais e
especificas dos Itinerarios Formativos;

Estrutura de oferta: indicacdo de caminhos de flexibilizacdo a partir do diagnostico
das propostas e condigdes das redes.

Em continuidade, no Capitulo 4 - Modalidades do Ensino Médio séo abordadas as

modalidades de ensino e formas de oferta do ensino médio no Estado. Sendo que o referido

capitulo trata dos seguintes temas:

Introducéo: apresentacdo da legislacdo sobre modalidades e Ensino Médio, inclusive
metas relacionadas ao tema nos planos estaduais/distritais de educacao;

Modalidades: contextualizacdo da visdo sobre Educacdo de Jovens e Adultos,
Indigena, Quilombola, do Campo, Especial e sua articulacdo com o Ensino Médio;
Especificidades: indicacdo de modelos de oferta ja existentes no Estado (regular
parcial, integral, noturno; integral/ETI);

E, por fim, o Capitulo 5 - Orientacdes para implementacao versa sobre:
Concepcoes Didatico Pedagodgicas: visdo sobre processos de ensino e aprendizagem
alinhados ao Novo Ensino Médio (estratégias, metodologias, praticas); relacdo com o
desenvolvimento integral;

Sistematicas de acompanhamento e avaliacdo: concepcdes sobre avaliacdo com foco
no desenvolvimento integral; sugestdo de tipos de avaliacdo e instrumentos avaliativos;
orientacdes sobre processos de planejamento, avaliacdo e acompanhamento;
Formacdo de professores: orientacdes sobre competéncias docentes a serem
desenvolvidas e maneiras de se promover essa formacdo para assegurar a
implementacdo do novo curriculo de Ensino Médio.

O processo de construcdo do Referencial Curricular para o Ensino Médio de Ronddnia

iniciou em 2019. Nesse periodo foram percorridas diversas etapas até a sua concluséo,

conforme os detalhes apresentados na tabela a seguir:
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2019

2020

2021

Adesdo Programa de Apoio a Implementacdo da Base Nacional Comum Curricular -
ProBNCC;

Constituicdo Equipe de Elaboracdo do Referencial Curricular do Ensino Médio de
Rondbnia;

Participacdo dos Redatores nas Formacgdes ofertadas pelo Conselho de Secretarios de
Educacéo - CONSED e Ministério da Educacédo -MEC;

Inicio da Escrita do Referencial Curricular do Ensino Médio de Rondb6nia;

Adesao ao Programa de Apoio ao Novo Ensino Médio - PANEM.

Definigdo Escolas Piloto para implementacdo do Programa de Apoio ao NOvo Ensino
Médio (Portaria n°554/2020/SEDUC)

Instituicdo do Comité de Acompanhamento das Ac¢Bes de Implementacdo e
Desenvolvimento da Politica do Novo Ensino Médio (Portarian® 3387/2020/SEDUC)

Mobilizagdo da sociedade para a implementacdo do Novo Ensino Médio por meio do
Processo de Escuta sobre 0 NEM.

Inicio das Formacdes para Professores das Escolas Piloto;

Recebimento de Recurso do Programa de AcOes Articuladas - PAR para
implementacdo do Curriculo do Ensino Médio;

Inicio da Elaboracdo da nova Arquitetura do Ensino Médio, alinhada as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Ensino Médio.

Diagnostico de Oferta para elaboracdo do Plano de Implementacdo do Novo Ensino
Meédio;

Reformulagdo da Matriz Curricular e Proposta Pedagogica em execucdo nas escolas
piloto (Portarian®286 e 1810/2021/SEDUC)

12 Consulta Publica do Referencial Curricular do Ensino Médio de Rondénia: Texto
Introdutdrio e Formacao Geral Bésica;

22 Consulta Pablica do Referencial Curricular do Ensino Médio de Rondobnia:
Itinerarios Formativos.

Dessa forma, a materializacao e efetivacao do Referencial Curricular para Ensino Médio

de Rondbnia ao se pautar nos principios da melhoria da qualidade do ensino e no

desenvolvimento integral dos estudantes, dependera dos esforcos para viabilizar o processo de

implantacdo e implementacdo, a partir do regime de colabora¢do firmado com o Sistema

Estadual de Ensino. As instituicGes escolares e redes de ensino, terdo um grande desafio em

desenvolver um trabalho didatico pedagogico, principalmente no tocante a formacdo dos

profissionais da educacdo, a revisdo e/ou elaboracdo dos Projetos Politicos Pedagogicos,

organizacdo das escrituracfes escolares, dentre outras acdes necessarias a implementacdo da
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nova politica, para que alcance a realidade da sala de aula, atendendo as necessidades e as
especificidades dos estudantes matriculados nas escolas publicas e privadas do estado de
Rondonia.

1.3. Contexto do Ensino Médio

O Ensino Médio, enquanto etapa conclusiva da Educacdo Basica, de acordo com artigo
n® 35 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo n° 9394/96, tem por objetivo atender os jovens
oriundos do Ensino Fundamental e prepara-los para a conclusdo do processo formativo no
decorrer de uma duracdo minima de trés anos. Para tanto, € crucial a organizacdo de uma
proposta pedagogica que proporcione ao estudante uma formagéo integral, ao compreender as
determinagdes da vida social e produtiva; articulando trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura na
perspectiva da emancipacdo humana.

Além disso, para consolidacdo e aprofundamento dos conhecimentos adquiridos na
etapa do Ensino Fundamental, para fins de prosseguimento dos estudos e a preparacéo basica
para o trabalho e a cidadania do estudante, ¢ relevante também a compreensédo dos fundamentos
cientifico-tecnologicos dos processos produtivos, relacionando a teoria com a prética, no ensino
de cada disciplina. Para tanto, mostra-se como sendo de grande relevancia o aprimoramento e
desenvolvimento ndo s6é de competéncias cognitivas, mas também as competéncias
socioemocionais que contribuam efetivamente para a formacéo ética e o desenvolvimento da
autonomia intelectual e do pensamento critico.

Com base nisso, cabe evidenciar que € na etapa do Ensino Meédio que os jovens
intensificam o conhecimento sobre seus sentimentos, interesses, capacidades intelectuais e
expressivas; ampliam e aprofundam vinculos sociais e afetivos; e refletem sobre a vida, trabalho
e a profissdo que gostariam de ter e ser. Encontram-se diante de questionamentos sobre si
proprios e seus projetos de vida, vivendo juventudes marcadas por contextos culturais e sociais
diversos. Conforme aponta, Arroyo (2015), que “¢ essencial o reconhecimento de que os jovens
estudantes que vao chegando ao Ensino Médio sdo também Outros, de outras origens sociais,
raciais, étnicas, dos campos e das periferias”. (ARROYO, 2014, p. 55). S&o jovens com uma
diversidade enorme, e se encontram todos em um Unico lugar.

Em vista disso, é importante evidenciar que o foco central da aprendizagem significativa
ndo perpassa Unica e exclusivamente pelo interesse em formar o estudante para atender as

exigéncias do mercado de trabalho, mas sim buscar uma formacdo sintonizada que venha
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preparé-lo para conquistar com equidade e de forma ética e democréatica uma melhor qualidade
de vida. Nesse contexto, na perspectiva de formacgdo integral, o estudante deve ser sujeito
histérico do seu proprio ambiente, buscando desenvolver a consciéncia critica que o leve a
trilhar caminhos para construgdo de um mundo melhor.

Além das finalidades da educacdo nacional enunciadas no art. 205 na Constituicéo
Federal e no Art. n°2 da LDB, que tém como foco o pleno desenvolvimento da pessoa, a
preparacdo para o0 exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho, deve-se considerar
integradamente o previsto nas metas 2 e 3 do PNE (2014-2024), que assegura, a crianca de 6 a
14 anos e ao adolescente de 15 até 17 anos, concluirem a educacdo basica no tempo e idade
certa, bem como todos os direitos fundamentais inerentes a pessoa, as oportunidades oferecidas
para o desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social, em condi¢des de liberdade e
de dignidade. E a Emenda Constitucional n® 59, de 11 de novembro de 2009, que d& nova
redacdo aos incisos I e VII do art. n® 208 da CF/88, de forma a prever a obrigatoriedade do
ensino de quatro a dezessete anos.

As normas supracitadas asseguram a Educacdo Baésica universal e o alicerce
indispensavel para desenvolver nas pessoas a capacidade de exercer em plenitude o direito a
cidadania. E o tempo, 0 espaco e o contexto em que o sujeito aprende a constituir e reconstituir
a sua identidade, em meio a transformacdes corporais, afetivo emocionais, socio emocionais,
cognitivas e socioculturais, respeitando e valorizando as diferencas.

Da aquisicdo plena desse direito depende a possibilidade de exercitar todos 0s demais
direitos definidos na Constituicdo, no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), na
legislacdo ordinaria e nas inumeras disposicOes legais que consagram as prerrogativas do
cidaddo brasileiro. Somente um ser educado tera condicao efetiva de participacdo social, ciente
e consciente de seus direitos e deveres civis, sociais, politicos, econdmicos e éticos.

Em consonancia a essas diretrizes, o Art. 5° da Resolu¢do CNE/CEB n° 3/2018 define
gue o ensino médio em todas as suas modalidades de ensino e as suas formas de organizacdo e
oferta, além dos principios gerais estabelecidos para a educacdo nacional no art. 206 da
Constituicdo Federal e no Art. n°® 3° da LDB, sera orientado pelos seguintes principios

especificos:

I - formagdo integral do estudante, expressa por valores, aspectos fisicos, cognitivos
e socioemocionais;

Il - projeto de vida como estratégia de reflexdo sobre trajetoria escolar na construcgao
das dimensdes pessoal, cidada e profissional do estudante;

111 - pesquisa como prética pedagogica para inovagao, criacdo e construcdo de novos
conhecimentos;
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IV - respeito aos direitos humanos como direito universal,

V - compreensao da diversidade e realidade dos sujeitos, das formas de producéo e de
trabalho e das culturas;

VI - sustentabilidade ambiental;

VI - diversificacdo da oferta de forma a possibilitar miltiplas trajetérias por parte dos
estudantes e a articulacdo dos saberes com o contexto historico, econdémico, social,
cientifico, ambiental, cultural local e do mundo do trabalho;

VIl - indissociabilidade entre educacdo e pratica social, considerando-se a
historicidade dos conhecimentos e dos protagonistas do processo educativo;

IX - indissociabilidade entre teoria e pratica no processo de ensino-aprendizagem.
(BRASIL, 2018).

Por intermédio desses principios, busca-se estabelecer um didlogo com o0s
jovens/estudantes ao direcionar o trabalho pedagodgico a partir de a¢des em torno das mais
diferentes expressdes culturais, na perspectiva de valorizar a cultura juvenil dentro da
comunidade escolar. Para tanto, durante o processo de formacgdo do estudante, € necessario
estabelecer critérios voltados para a dimenséo pessoal, social, cidada e profissional do ser
fundamentado em principios éticos e morais

Referente aos principios metodologicos que orientam a proposta pedagdgica para o
Ensino Médio no Estado de Rond6nia, é pertinente destacar que em conformidade com a Base
Nacional Comum Curricular, os arranjos da Educacdo Bésica na contemporaneidade, tém por
finalidade oportunizar as condigdes para mobilizacdo de saberes e a articulacdo de uma
aprendizagem centrada na figura do estudante que contribuam para a significacdo dessa
formacdo em sua vida pessoal e profissional. E, assim, como principios basicos, o ato de educar
deve oportunizar mudancas de perspectivas na forma de conhecer, aprender e absorver o
conhecimento e nas formas de ser e agir do estudante.

Partindo desses fundamentos, defende-se como ponto de partida, o aprofundamento
tedrico e pratico em metodologias que consigam contribuir para a transformacao dos saberes
cientificos em saberes escolares significativos para o cotidiano do estudante. Ademais, como
pressupostos tedricos para integracdo curricular no Ensino Médio, a Educacdo por
competéncias revela-se como sendo uma grande aliada quando se fomenta o ato de ensinar, e
aprender a aprender a partir de situac@es cotidianas e/ou reais, pois 0 que € ensinado dentro da
escola deve acompanhar todo esse movimento da sociedade.

Vale ressaltar que este novo formato que se configura, chega para romper com o ensino
tradicional e oportunizar a construcdo de novas formas de aprender a aprender e aprender a
ensinar, de modo que, € necessario reconhecer, refletir e ressignificar a aprendizagem em meio
a esse turbilhdo que permeia a vida na contemporaneidade. Nesses termos, entende-se como
proposta principal do ensino por competéncias ‘“facilitar a capacidade de transferir
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aprendizagens que geralmente foram apresentadas descontextualizadas, as situagdes proximas
da realidade, o que representa uma redefinicdo do objeto de estudo da escola” (ZABALA,;
ARNAU, 2010, p. 110). Sendo assim, no que diz respeito a aplicabilidade da Educacdo por
competéncias no Ensino Médio, o relatério da UNESCO para Comissdo Internacional que trata
sobre a Educacdao para o século XXI, ao evidenciar 0s impactos e as consequéncias da sociedade
da informagéo e do conhecimento, constatou a necessidade de uma educagdo continuada sob a
qual seja garantida ao estudante a aprendizagem ao longo da vida considerando os quatros
pilares da Educacéo, sendo eles: aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a viver juntos
e aprender a ser (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013).

Em vista disso, a proposta pedagdgica para o ensino médio do Estado de Ronddnia
aponta o campo das metodologias ativas com sendo um caminho metodoldgico e estratégico
relevante e fundamental para reflexdo na acdo e sobre a acdo (SCHON, 2000) no que diz
respeito a re(criar) experiéncias educativas significativas para o estudante do Ensino Médio nas
areas, entre as areas de conhecimentos e na parte flexivel do curriculo. Ademais, defende a
importancia da construcdo de uma pratica educativa fundamentada na Educacdo por
competéncia que forneca bases para que o professor possa compreender as mudancas nas
concepcbes do aprender, planejar, ensinar e comunicar na sociedade da informacgéo, do
conhecimento e da aprendizagem.

Atrelados a isso, a producdo do saber nas areas do conhecimento demanda pelo
desenvolvimento de acBes que levem o professor e o estudante a buscar os processos de
investigacdo e pesquisa com vistas a abrir caminhos coletivos para producgédo de conhecimento
de forma integrada por parte do aluno e professor. Nesse ambito, torna-se importante que o
estudante se desvincule de acdes passivas como escutar, ler, decorar e de ser repetidor fiel dos
ensinamentos do professor, para se tornar criativo, critico, pesquisador e ativo na producédo do
conhecimento.

Ademais, o trabalho pedagdgico com temas contemporaneos é crucial para explicitar a
conexdo entre os diferentes componentes curriculares das areas de conhecimento. Nesse
sentido, o conhecimento deve ser apresentado de forma integrada, articulada e contextualizada
com as situac@es vivenciadas pelos estudantes em suas realidades, mediante a uma abordagem
transversal e interdisciplinar dos objetos do conhecimento descritos na BNCC.

Dessa forma, o Ensino Médio, como etapa conclusiva da Educacdo Bésica, descrita na
LDB 9394/96, no artigo 35, tem por objetivo atender os jovens oriundos do ensino fundamental

como preparacdo para a conclusdo do processo formativo, com a duragdo minima de trés anos.
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Posto isso, 0 ensino médio, € uma etapa responsavel pela consolidagdo e conclusdo do processo
formativo da Educagdo Basica e deve se organizar para proporcionar ao estudante uma
formacdo integral, conduzindo-o a pensar e compreender as determinagdes da vida social e
produtiva.

Nessa perspectiva, o curriculo do ensino médio, deve ter por escopo a reducao da
distancia entre as atividades escolares e as praticas sociais, apresentando uma base unitéaria
sobre a qual podem se assentar possibilidades diversas, como preparagdo geral para
prosseguimento dos estudos ou, facultativamente, preparacdo para profissdes técnicas. Por
exemplo, na ciéncia e na tecnologia, como iniciacdo cientifica e tecnoldgica; nas artes e na
cultura, como ampliacdo da formacdo cultural, possibilitando a flexibilizacdo necessaria que
permita ao estudante optar por areas de conhecimento, visando a continuidade de estudos ou
optar pela formacdo técnica e profissional, objetivando inserir-se imediatamente, apos a
concluséo, no mundo do trabalho.

Apesar de todo esfor¢o empreendido nesse sentido, o conjunto de funcgdes atribuidas ao
Ensino Médio ndo tem atendido as necessidades dos jovens dos dias atuais e nem atende as
demandas do mercado de trabalho. Portanto, para que se assegure a permanéncia dos jovens na
escola, com proveito, até a conclusédo da Educacao Basica, os sistemas educativos devem prever
curriculos flexiveis, com diferentes alternativas, para que os jovens tenham a oportunidade de
escolher o percurso formativo que mais atenda aos seus interesses, suas necessidades e suas
aspiracdes. E, segundo o documento da UNICEF “10 Desafios do Ensino Médio no Brasil para
garantir o direito de aprender de adolescentes de 15 A 17 anos” (BRASILIA, 2014), um dos
grandes desafios para o Brasil no que diz respeito a garantia dos direitos de seus adolescentes
é a universalizacdo do Ensino médio — etapa adequada para a faixa etaria de 15 a 17 anos, que
se tornou obrigatoria a partir da Emenda Constitucional n° 59, de 2009.

Independentemente do lugar, a relacdo dos adolescentes com a escola é muito parecida
e 0s obstaculos também sdo semelhantes. Alguns deles estdo relacionados com o contexto
socioecondmico, como o trabalho precoce, a gravidez e a violéncia familiar. Outros estdo
vinculados as questdes relacionadas a organizacdo da escola, como os contedos distantes da
realidade dos alunos, a falta de didlogo entre alunos, professores e a gestdo da escola, a

desmotivacdo, a violéncia do cotidiano escolar e a infraestrutura precaria dos estabelecimentos.

1.3.1. Contexto Estadual
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O Estado de Ronddnia vivencia um circulo virtuoso de crescimento e desenvolvimento,
cuja sustentabilidade representa um grande desafio e impGe diversas demandas. Dentre as quais,
evidencia-se claramente a necessidade de intensificar investimentos na expansdo do Ensino
Médio com qualidade. Estudos realizados por Ramos & Gomes (2015) sobre estimativas de
demandas educacionais no Ensino Médio no Plano Estadual de Educagdo (PEE) apontam para
cenarios que “necessitam ndo so de aportes de recursos financeiros e humanos para ampliar a
oferta de vagas aqueles que venham requerer, mas também, o fortalecimento institucional na
execugdo das politicas publicas tragadas para o Ensino Médio” (RONDONIA, 2014, p. 40).

Rondbnia possui diversos distritos, reservas extrativistas, assentamentos de reforma
agraria e comunidades indigenas que vivem as margens dos rios e espalhadas por seu territorio
(BRASIL, 2016). Devido a essas caracteristicas, que tornam as localidades do interior em dificil
acesso, 0 ensino medio ndo pode ser ofertado para consideravel parcela dos jovens das areas
rurais. Assim, em decorréncia de tais aspectos, muitos migram do campo para as cidades na
esperanca de continuar os estudos e, consequentemente, concluir a Educacéo Basica. Contudo,
devido as dificuldades para se manterem nos centros urbanos, uma grande quantidade abandona
a escola.

Mediante tal panorama, esses aspectos impulsionam o Estado para que busque distintas
possibilidades de atendimento educacional, conforme a diversidade dos cenarios. Assim, a
implementacdo de uma politica pablica que atenda aos estudantes do ensino médio, em cada
uma das suas especificidades, se apresenta de forma relevante.

A universalizacdo do Ensino Médio é assunto de destaque na pauta das discussdes
educacionais contemporaneas, e representa um desafio, principalmente considerando o nimero
de jovens com distorcao idade/série e fora dessa etapa de ensino, em decorréncia da reprovacgéo
e do abandono da escola. Diante desse cenario, varios fatores corroboram para o abandono dos
estudos, como a indigéncia de trabalho precoce, ambiente educacional desinteressante,
dificuldades no processo ensino-aprendizagem, falta de estimulo dos familiares, dificil acesso
ao ambiente escolar, distanciamento entre os saberes escolares e as situagdes vivenciadas na
experiéncia cotidiana dos jovens, entre outros.

Em face desse contexto, ha a necessidade de oferta e ampliacdo do atendimento escolar
para populacdo de 15a 17 anos, e de elevar a taxa liquida de matriculas do Ensino Médio nessa
faixa etéria até 2024. Tornando o atendimento & meta 3 do Plano Nacional de Educacéo (PNE)
— relacionada a universalizacdo do atendimento escolar, um grande desafio e prioridade na
agenda governamental do Estado de Rondénia (RONDONIA, 2016).

23



A Secretaria de Estado da Educacdo, por meio do Governo do Estado de Rondonia,
almeja atingir as metas do PNE (2014-2024) que assinalam para a necessidade de, até o final
da vigéncia do plano, aumentar “[...] a taxa liquida de matriculas no ensino médio para 85%"”
(BRASIL, 2014, p.62).

Uma forma de avaliagio da rede escolar é o célculo do indice de Desenvolvimento da
Educacdo Basica, o IDEB, que considera o fluxo escolar e o desempenho dos estudantes em
avaliacdes padronizadas. O indice, que varia de 0 a 10, combina dados de aprovacdo do Censo
Escolar com as pontuacgdes obtidas no Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica (SAEB). A
metodologia consiste, portanto, em um entrecruzamento dos indices de fluxo e de
aprendizagem.

O IDEB de Ronddnia saiu de 2,96 em 2005 para 3,76 em 2017, ultrapassando assim a
média nacional de 3,47. No entanto, vale pontuar que essa trajetdria apresentou periodos de
queda e recuperacdo da média estadual, a qual, em linhas gerais, esteve bastante proxima aos
resultados apresentados pelo pais. Em 2009 e 2017, o estado alcangou seus melhores resultados,
3,69 e 3,76, respectivamente, em ambos 0s casos ultrapassando inclusive o desempenho do
pais, em uma meédia de 0,31 pontos. Destaca-se, por fim, que, em 2019, as escolas publicas
estaduais atingiram a média 4,0, mas ainda ndo atingiu a meta que é de 4,5, contudo no ultimo
intervalo de medicéo, entre 2017 e 2019, o estado obteve uma melhora de 0,2 pontos em seu
resultado. (RONDONIA, 2014-2024).

Mediante os indicadores relacionados as avaliacdes externas e internas, foi iniciado o
processo de reformulacao dessa etapa de ensino para garantir o direito de aprender aos jovens
de 15 a 17 anos, propondo intervencdes no sistema de ensino estadual para tornd-lo mais
inclusivo e equanime. Almejando, assim, possibilitar aos jovens o acesso, permanéncia e
sucesso escolar, com aprendizagem dos saberes culturais e cientificos para o exercicio da
cidadania e inser¢cdo no mundo do trabalho. Dessa forma, busca-se atingir patamares mais
elevados na universalizacdo do atendimento e promoc¢éo do sucesso escolar do estudante do
Ensino Médio.

Com o intuito de alcancar as médias, havera o intermédio da implementacdo da BNCC,
a ampliacdo da carga horaria e a flexibilizacdo do curriculo por meio dos Itinerarios Formativos
por éarea do conhecimento e/ou Itinerarios de Formacdo Técnica e Profissional.
Concomitantemente, também sera adotado um modelo estruturado, voltado para o Jovem e seu
Projeto de Vida, e assim, pretende-se elevar os indices de desempenho internos contribuindo

para a com a melhoria dos indices externos.
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Concernente a oferta de Educacdo Técnica e Profissional uma das reformulacbes
realizadas pelo estado de Ronddnia para possibilitar aos jovens o0 acesso, permanéncia e sucesso
escolar com aprendizagem dos saberes culturais e cientificos para o exercicio da cidadania e
insercdo no mundo do trabalho, foi criado o Instituto Estadual de Desenvolvimento da
Educacéo Profissional — IDEP, por meio da Lei Complementar n°® 908/2016. Esta autarquia €
vinculada a Secretaria de Estado da Educacdo, dotada de autonomia administrativa, pedagdgica,
disciplinar, financeira, orcamentaria e patrimonial, e atua como 6érgdo gestor da Politica de
Educacdo Profissional do Estado de Rondbnia, oferecendo a sociedade rondoniense
oportunidades educacionais gratuitas que visam o fortalecimento da capacidade profissional
produtiva para o desenvolvimento competitivo dos estudantes no mundo do trabalho, atendendo
as politicas socio educacionais.

Tais medidas tém por objetivo assegurar que todos tenham acesso ao Ensino Medio de
qualidade, propiciar o dominio das competéncias e habilidades das areas de conhecimento
previstas para cada etapa escolar, bem como desenvolver valores necessarios para o século XXI,
que contribuam para a formacao de jovens competentes, dotados de autonomia e solidariedade.

Nessa perspectiva, a implementacdo do novo ensino médio visa incentivar o estudante
a desenvolver diferentes formas de expressao, ndo s6 em ambito intelectual, como também nas
esferas artistica, fisica, cultural, digital e social, permitindo aos estudantes percorrer itinerarios
diversificados e que melhor respondam a heterogeneidade de suas condicdes, interesses e
aspiracdes, com previsao de espacgos e tempos diversificados.

Mediante a esta nova abordagem metodologica, espera-se que 0s jovens desenvolvam o
prazer pelo conhecimento e sejam estimulados a concluir os estudos nesta etapa da educacéo

basica com éxito e perspectivas para o futuro.

1.4.  Conceitos que norteiam o curriculo do Ensino Médio

A verdadeira educagéo se da no ato de respeitar o outro
e fazer do mesmo ndo o nosso inimigo, mas aquele que
ird ajudar-nos a nos descobrirmos como pessoa. Ao nos
relacionarmos com o outro, e descobrimos a nés mesmos
no outro.

(SILVA, 2009)

1.4.1. Sujeitos do Ensino Médio: Juventude e Identidade — O Ponto de Partida.

Ao longo da Histéria, a nogdo de Juventude expressa diferentes sentidos. Nesse texto

apresentamos uma concepgdo de juventude que vai além da ideia e da representacdo de um
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periodo de transitoriedade da vida. Aqui, juventude é tomada como categoria histérica e social
que, para ser compreendida, necessita ser considerada em suas multiplas dimensoes.

Pode-se dizer que juventude, no singular, expressaria uma condicdo geracional ou
populacional; no plural, juventudes, situar-se-iam os sujeitos em face da heterogeneidade de
classe, género, cor, credo, enfim, da diversidade de condi¢bes em que 0s jovens produzem suas
identidades. Nessa perspectiva, entende-se que a identidade juvenil ndo é dada simplesmente
pela idade bioldgica ou psicoldgica, mas se configura a partir de um processo continuo de
transformacéo individual e coletiva (CARRANO, 2000).

E na juventude que os individuos iniciam e processam suas inser¢des nas diversas
dimensGes na idade adulta (na constituicdo de familias, no mundo do trabalho e nos espacos de
cidadania). Assim sendo, na etapa da juventude se definem possibilidades e impossibilidades
de insercao na vida produtiva e social, de desenvolvimento de projetos pessoais € sociais.

Propomo-nos a argumentar em favor da visdo plural que justifica a expressao
“Juventudes”. Iniciaremos com uma questao geradora de inquietudes e que preocupa muitas
mentes nos dias atuais. Afinal, 0 que € juventude?

E preciso esclarecer que se tomou como conceito de juventude, a perspectiva de
Maffesoli (2007), ou seja, com a palavra juventude no plural, quase como uma metafora para
sintetizar que ndo ha uma sé juventude, mas multiplas juventudes, coexistindo em socialidades,
interacdes, atravessamentos sociais das mais variadas formas e experimentagdes.

Compreendida desta maneira, a juventude é

[...] parte de um processo mais amplo de constituicdo de sujeitos, mas que tem
especificidades que marcam a vida de cada um. A juventude constitui um momento
determinado, mas ndo se reduz a uma passagem; ela assume uma importancia em si
mesma. Todo esse processo é influenciado pelo meio social concreto no qual se
desenvolve e pela qualidade das trocas que este proporciona. (DAYRELL, 2003, p.
24).

Sendo assim, a pluralidade de individuos jovens com caracteristicas, simbolos,
comportamentos, sentimentos diferentes leva a concepcao de juventude conforme o recorte
sociocultural, observando-se, entéo, estrato social, etnia, género, sexo, contexto urbano e rural,
entre outros. Tomada dessa forma, a juventude também é uma representacdo e uma situacao
social simbolizada e vivida na realidade cotidiana, de modo diverso e plural, cujos significados
relacionam-se a variantes sociais multiplas.

O termo juventudes, no plural, na abordagem de Barcellos (1990), serve para designar

ndo so a relativizagdo do conceito ao longo do tempo e espago, como também considerar a
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pluralidade de formas de ser jovem, diante de tantos contextos socioculturais. Em nossa propria
sociedade, encontramos diversas juventudes, uma vez que “cada juventude pode reinterpretar a
sua maneira o que é ser jovem, contrastando-se ndo apenas em relacdo as criancas e adultos,
mas também em relag@o a outras juventudes” (BARCELLOS, 1990, p. 11).

Vale ressaltar que as identidades juvenis se forjam em diferentes tempos e, igualmente,
distintos espacos. O jovem se constroi como sujeito social por meio de interagdes com grupos
dos quais faz parte, ao longo de sua vida. Nesse processo, mais do que “ser”, ele se configura
por um (in)constante “ir sendo” jovem, de modo que, num jogo de aproximagdes e
distanciamentos a grupos, pessoas, instituicdes, etc., ele constroi a sua prépria identidade, da
sentido a sua vida, enfim, constrdi significados as mais diversas experiéncias pelas quais passa.

Entendemos que a condicdo juvenil se refere ao modo como uma sociedade constitui e
atribui significado a esse momento do ciclo de vida, refere-se a uma dimensdo historico-
geracional, ao passo que a situacdo dos jovens revela o modo como tal condicéo é vivida a partir
dos diversos recortes referidos as diferencas sociais — classe, género, etnia etc.” (ABRAMO,
2008). Como afirma Dayrell (2007),

[...] diferentes dimensdes da condicédo juvenil sdo influenciadas pelo espago onde séo
construidas, que passa a ter sentidos préprios, transformando-se em lugar, o espago
do fluir da vida, do vivido, sendo o suporte e a mediacgéo das relagdes sociais, investido
de sentidos préprios, além de ser a ancoragem da memoria, tanto individual quanto
coletiva. Os jovens tendem a transformar os espacos fisicos em espacgos sociais, pela
producdo de estruturas particulares de significados. (DAYRELL, 2007, p.1112)

Em relacdo a esses aspectos, ndo podemos deixar de reconhecer que as relagdes sociais
dos jovens se ddo em multiplos tempos e espacos. Isso implica considerar que as vivéncias
juvenis acontecem dentro e fora da escola. Ser jovem e ser aluno ndo sdo a mesma coisa, €
preciso aceitar a condicdo de aluno como aponta (DAYRELL, 2007).

Para os jovens, ser aluno adquire uma gradacdo de importancia diferente, conforme suas
pretensdes e significados que atribuem a experiéncia escolar, indo de uma obrigatoriedade a
que se deve suportar até a possibilidade de usar a escola como um motor de projecdo social
posterior. Dessa forma, percebe-se que “os jovens ndo vdo simplesmente a escola: apropriam-
se dela, atribuem-lhe sentidos e sdo transformados por ela” (ABRANTES, 2003, p. 93).

A fim de estabelecer um tratamento analitico sobre a nocdo de Juventude faz-se
necessario, preliminarmente, reconhecer que a moderna condi¢do do jovem encerra uma tensao
intrinseca: a experiéncia dessa fase da vida é formada na modernidade, diante de um mundo

juvenil significativamente efervescente, perante as diversas possibilidades de ser e a

27



efemeridade das coisas, e a0 mesmo tempo, como momento de distribui¢do na estrutura social.
Ou seja, além das caracteristicas consideradas proprias da etapa da juventude, ainda temos que
considerar as condi¢cdes sociais nas quais esses sujeitos - tdo diversos em varios aspectos - estdo
inseridos nos estratos sociais.

A nocdo ampliada e plural de juventudes preconizada pelas DCN’s significa, portanto,
entender as culturas juvenis em sua singularidade, ndo apenas compreendé-las como diversas e
dindmicas, como também reconhecer 0s jovens como participantes ativos das sociedades nas
quais estdo inseridos.

Ja 0 Conselho Nacional da Juventude (CONJUVE) caracteriza como jovem 0 sujeito
com idade compreendida entre os 15 e 29 anos, ainda que a nogdo de juventude ndo seja
estabelecida meramente com o recorte etario. Em suas Diretrizes sdo admitidas as condicdes
socio-historico-culturais como formadoras de uma juventude diversa, por conter em Ssi
“multiplas dimensdes, especificidades proprias que ndo estao restritas as dimensoes bioldgica
e etaria, mas que se encontram articuladas com uma multiplicidade de atravessamentos sociais
e culturais, produzindo multiplas culturas juvenis ou muitas juventudes”. (BRASIL, 2011,
p.13).

No documento da BNCC, se afirma o reconhecimento da juventude heterogénea,
entendida como diversa, dinamica e participante ativa do processo de formacdo que deve
garantir sua insercdo autdbnoma e critica no mundo e o compromisso com a educacao integral.
N&o é possivel trabalhar com a nocéo que exista uma unica juventude, mas sim, jovens sujeitos
de realidades sociais e econdmicas distintas que as modificam e aplicam a seus contextos de
vida, enfatizando a pluralidade do jeito de ser jovem.

Considerar que hd muitas juventudes implica organizar uma escola que acolha as
diversidades, promovendo, de modo intencional e permanente, o respeito a pessoa humana e
aos seus direitos. E mais, que garanta aos estudantes o protagonismo do processo de
escolarizacdo, reconhecendo-se como interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e
aprendizagem. Diante desse cenario, ndo é possivel formar cidaddos sem estabelecer um
trabalho pessoal na acolhida, na confianca, no empoderamento que permita a juventude
construir seu projeto de vida (PUIG, et al, 2018).

Portanto, assegurar-lhes uma formacao que, em sintonia com seus percursos € historias,
permita-lhes definir suas perspectivas formativas, tanto no que diz respeito ao estudo e ao
trabalho como também no que concerne as escolhas de estilos de vidas saudaveis, sustentaveis,

responsaveis e éticos.
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1.4.2. Juventude e sentidos: ensino médio, para qué?

E na etapa do Ensino Médio que os jovens intensificam o conhecimento sobre seus
sentimentos, interesses, capacidades intelectuais e expressivas; ampliam e aprofundam vinculos
sociais e afetivos; e refletem sobre a vida, trabalho e a profissdo que gostariam de ter e ser.
Encontram-se diante de questionamentos sobre si e seus projetos de vida, vivendo juventudes
marcadas por contextos culturais e sociais diversos.

A dindmica social contemporanea nacional e internacional, marcada especialmente
pelas rapidas transformacdes decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, impde desafios a
oferta e permanéncia desses jovens nessa etapa do ensino. Nessa perspectiva, a escola que
acolhe as juventudes precisa estar comprometida com a educacéo integral dos estudantes e com
a construcdo de seu projeto de vida. Além de atender as necessidades de formacédo geral,
indispensaveis ao exercicio da cidadania e a inser¢cdo no mundo do trabalho, e responder a
diversidade de expectativas dos jovens quanto a sua formacéo.

Paralelo a essas tendéncias contemporaneas surge a necessidade de compreender as
aspiracoes e inquietagdes desses jovens, que Arroyo (2014) define como “Outros, de outras
origens sociais, raciais, étnicas, dos campos ¢ das periferias”. Sendo primordial e indispensavel
ouvir 0 gque essa juventude tem a nos relatar sobre: Quem sdo? Como se veem? Como querem
ser vistos, entendidos e atendidos?

Desse modo, é imperativo pensar em mudancas que transformem o Ensino Médio em
uma etapa mais estimulante e significativa para os estudantes, pois 0 ensino verticalizado e
unilateral vem produzindo grandes tensées entre professores e alunos, contribuindo para que o
jovem perca muito rapidamente o entusiasmo pelos estudos no Ensino Médio.

Segundo Arroyo (2014), “o nlcleo da transformac¢do do Ensino Médio estd na
reinven¢do dos curriculos, da concepgdo ¢ da pratica da educa¢do” (ARROYO, 2014, p.54),
para “além dos anos de escolaridade, também ¢é cada vez mais importante a qualidade da
educacdo recebida: ndo apenas que curso o jovem realizou, mas em qual instituicdo e em que
condi¢oes” (CORROCHANO, 2011, p.54). Ha também uma busca pela escolaridade por parte
do jovem, que retorna ao Ensino Médio, almejando um “reingresso”, uma “retomada da
escolarizagdo” e de projetos de futuro (CARRANO; MARINHO; OLIVEIRA, 2015). Para
Carneiro (2012), “ao enxergar so o vestibular, a escola se esquece da importancia da inteligéncia
coletiva”. (CARNEIRO, 2012, p.142)
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Sabendo que os jovens que chegam ao Ensino Médio sdo “Outros ”, e que os professores
também sdo “Outros ”, é preciso promover um dialogo entre os “Outros”, de maneira que ambos
possam ter voz e escuta. Ouvir: Que escola ou Curriculo esses “Outros” desejam produzir? E o
que agregaré valor aos conhecimentos construidos coletivamente e desafiadoramente. Nesse

sentido, Arroyo (2014), reitera que

Séo esses novos Outros jovens que vao chegando ao Ensino Médio e jovens-adultos
gue chegam ao noturno, a EJA, que colocam questfes novas: que Ensino Médio?
Inovador? Tradicional? Que curriculos? Os mesmos ou outros? A que conhecimentos
tém direito? Preparatérios para que lugares na ordem social, econdmica? Curriculos
que os garantam o direito a se saber, a ler, entender seu lugar na sociedade?
(ARROYO, 2014, p. 60)

Responder aos questionamentos feitos por Arroyo (2014) nos leva as diretrizes
preconizadas pela BNCC, que estdo centradas na formacéo humana integral, ou seja, considera
o desenvolvimento total do estudante, centrado nas suas experiéncias, saberes e identidades
culturais (DAYRELL, 2014). Nesse sentido, fazer do ambiente escolar um lugar interessante e
que atenda as demandas dos estudantes é hoje um desafio global e contemporaneo.

Desse modo, as modificacdes realizadas na etapa do Ensino Médio, amparadas pela Lei
13.145/2017, que denotam o desenvolvimento de competéncias pautado na mobilizacdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho, sobretudo, a ampliacdo da carga horaria
e oferta de diferentes trajetorias de formacéo; atreladas a um eixo central que é a participacéao
efetiva, protagonismo e autonomia do estudante.

Vale destacar que o reconhecimento das mudancas na concepc¢do do tempo e na forma
de vivé-lo dos jovens ndo se reduz a formacdo de competéncias que Ihes permitam conviver
com as situagdes imprevisiveis e adaptar-se com facilidade a situacdes novas. E muito mais do
que isso, o trabalho e a construgdo do saber na escola tém que reconhecer a existéncia desses
sujeitos, para o qual a relacdo entre passado, presente e futuro € algo bastante diferente do que
a escola sempre se propds articular. A categoria tempo € muito importante para a compreensao
do universo juvenil.

Diante disso, é importante ressaltar a necessidade do trabalho com as competéncias
socioemocionais, de modo que sejam desenvolvidas e avaliadas no ambito escolar, ndo como
instrumentos para normatizar comportamentos, adequar os estudantes a um modelo ideal de

pessoa, ou reforcar a cultura que culpa alunos e professores pelo fracasso escolar. Longe disso,
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0 desenvolvimento socioemocional, além de comprovadamente impactar de modo positivo a
permanéncia e o sucesso dos estudantes na escola, tem relacdo direta com a concretizacéo de
projetos de vida, aspiracOes, objetivos formativos, realizar novas leituras de mundo, tomar
decisdes responsaveis, éticas e consistentes na identificacdo, solugdo de situacdes-problema, a
continuidade dos estudos apds a Educacdo Basica, a empregabilidade e outras variaveis ligadas
ao bem-estar, como a saude e os relacionamentos interpessoais.

Estamos tratando aqui, de habitantes de um mundo em constante transformagéo, em
seus modos de ser e agir, 0s jovens de hoje vivenciam problemas, descobertas e incertezas de
seu tempo. E nessa juventude que se evidenciam as desigualdades econdmicas, disparidades
regionais, dicotomias entre campo e cidade, assim como preconceitos e discriminagdes (de
género, raga-etnia, orientacdo sexual, religido, etc.), que séo retratadas realidades de classes e
grupos sociais distintos. Isso supde considerar ndo sé a condi¢do socio-histérico-cultural de
uma categoria de sujeitos de diferentes infancias e juventudes, mas também as diversas culturas
juvenis e seu potencial de criar formas de existir.

Assim, identificar o estudante como jovem sugere o reconhecimento de que este, ao
entrar na escola, traz consigo uma diversidade sociocultural com suas demandas e necessidades
especificas, mas também na origem social e cultural, no género, no pertencimento éetnico-racial
e nas experiéncias vividas, dentre outras variaveis, que interferem direta ou indiretamente nos
modos como tais juventudes véo lidar com a sua escolarizagao e construir sua trajetoria escolar.

Dessa maneira,

A juventude se constitui como um momento delicado de escolhas, de defini¢Bes, no
qual o jovem tende a se defrontar com perguntas como: “pra onde eu vou?”, “Qual
rumo devo dar a minha vida?”, questdes estas cruciais para o jovem e diante das quais
a escola teria de contribuir de alguma forma, no minimo na sua problematizacéo.
(LEAO, DAYRELL & REIS 2011, p. 257)

Nesse sentido, cabe a institui¢ao escolar perceber-se como um espago de “intensificagdo
e abertura das intera¢cbes com o outro e, portanto, caminho privilegiado para a ampliacdo da
experiéncia de vida dos jovens” (SPOSITO apud TOMAZETTI et al, 2011, p. 81).

Enquanto desafio a ser superado, destaca-se o préprio sentido que o estudante do Ensino
Médio confere aos estudos, pois conforme apontam os escritos de Dayrell, Jesus & Correa
(2013), os conteudos escolares ndo tém sido articulados com os interesses pessoais dos jovens,

0 que afasta ainda mais a possibilidade de se atribuir algum sentido a experiéncia escolar.
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Desse modo, a concepgdo de educagdo no Ensino Médio se refere a finalizacdo de um
processo de escolarizagdo que propicie, aos estudantes concluintes, condigdes de prosseguir 0s
estudos de nivel superior e, também, de adquirirem formag&o para integrar todas as dimensdes
da vida social, de modo critico, capacitando-os, com base nos conhecimentos desenvolvidos
para a transformacédo da vida, ampliando suas capacidades e sentidos humanos (CIAVATTA e
RAMOS, 2011). E necessario, portanto, que a escola consiga estabelecer dialogo entre o
conhecimento cientifico e as expectativas dos jovens estudantes. Nesse sentido, as experiéncias
vividas na escola devem ser reconhecidas como a base da aquisi¢do de conhecimentos que néo
podem ser adquiridos em outros espacos, que nao a escola.

Pelo exposto até aqui, é pertinente dizer que os jovens estudantes, nas formas em que
vivem a experiéncia escolar, estdo nos dizendo que ndo querem tanto ser tratados como iguais,
mas, sim, reconhecidos nas suas particularidades e especificidades, o que implica serem
reconhecidos como jovens, na sua diversidade - um momento privilegiado de construcdo de
identidades, de projetos de vida, de experimentacdo e aprendizagem da autonomia.
(DAYRELL, JESUS & CORREA, 2013). Enfim, considerar que a contemporaneidade esteja
presente na organizacdo e integracdo curricular entre formacdo propedéutica e profissional
reforca a necessidade de estar em sintonia com as demandas e necessidades das maltiplas

juventudes, reconhecendo sua diversidade de expressoes.

1.4.3. O protagonismo juvenil na contemporaneidade

O protagonismo e a juventude sdo categorias sociais que tém conquistado espaco na
agenda publica e nas discussdes cientificas. Em diferentes sociedades, com distintas trajetorias
historicas, as juventudes — em sua pluralidade e diversidade — tém desafiado os modelos
tradicionais de escolarizacdo e os limites das arquiteturas curriculares e das praticas
pedagdgicas convencionais.

No documento da BNCC, se afirma o reconhecimento da juventude heterogénea,
entendida como diversa, dinamica e participante ativa do processo de formacdo que deve
garantir sua insercdo auténoma e critica no mundo. (BRASIL, 2017). Desse modo entendemos
que o protagonismo juvenil é a participacdo consciente dos adolescentes em atividades ou
projetos de carater publico, que podem ocorrer no espaco escolar ou na comunidade, além disso,
impulsiona a tomada de decisdo desse jovem e o faz acreditar em si mesmo e em um mundo

melhor.
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O que se pretende com essa perspectiva é a adocdo de estratégias arquitetadas para
atender ao publico com tal caracteristica. Essa juventude ndo homogénea estd envolta no
conceito de “aprender a aprender”, em referéncia ao seu protagonismo e autonomia. Para atingir
essa finalidade, faz-se necessario, levar em conta as necessidades de formagdo geral
imprescindiveis ao exercicio pleno da cidadania e construir aprendizagens sintonizadas com as
aspiracdes, seus desejos, possibilidades e os interesses dos estudantes e, também, com o0s
desafios da sociedade contemporanea. Nesse sentido, é preciso que a escola

[...] garanta aos estudantes ser protagonistas de seu proprio processo de escolarizacao,
reconhecendo-os como interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e
aprendizagem. Significa, nesse sentido, assegurar-lhes uma formacao que, em sintonia
com seus percursos € histérias, permita-lhes definir seu projeto de vida, tanto no que
diz respeito ao estudo e ao trabalho como também no que concerne as escolhas de
estilos de vida saudaveis, sustentveis e éticos. (BRASIL. BNCC, 2018, p.463).

Consentir essa no¢do ampliada e plural de juventudes significa, portanto, compreender
as culturas juvenis em suas singularidades e peculiaridades. Implica ndo apenas entendé-las
como diversas e dindmicas, mas também reconhecer a juventude como participantes ativos das
sociedades nas quais estéo inseridos. Sociedades essas também tdo dinamicas, multiculturais e
diferentes. Considerar que ha muitas juventudes, significa organizar uma escola que ampare e
acolha as diversidades, promovendo, de modo intencional e permanente, 0 respeito a pessoa
humana e aos seus direitos.

Ademais, que garanta aos estudantes o protagonismo do processo de escolarizacdo,
reconhecendo-os como interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e aprendizagem. Além
de assegurar uma formacéo que, em sintonia com seus percursos e historias, permita-lhes definir
seu projeto de vida, tanto no que diz respeito ao estudo e ao trabalho, como também no que
concerne as escolhas de estilos de vida responsaveis, sustentaveis e éticos.

Para formar esses jovens como sujeitos criticos, criativos, autbnomos e responsaveis,
cabe as escolas de Ensino Médio proporcionar experiéncias e processos que lhes garantam as
aprendizagens necessarias para a leitura da realidade, o enfrentamento dos novos desafios da
contemporaneidade. Trata-se também de estimular e fomentar experiéncias significativas e
contextualizadas de exercicio do protagonismo juvenil, por meio da articulacdo com 0s outros
campos, as demais areas do curriculo e para atender a multiplicidade de interesses e escolhas

pessoais dos jovens.
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O Protagonismo Juvenil, na contemporaneidade, corresponde a base que norteia o
processo no qual o adolescente e o0 jovem sdo simultaneamente sujeitos e objetos da a¢do no
desenvolvimento de suas potencialidades. O estudante deve ser considerado como centro de um
processo que devera leva-lo ao desenvolvimento em suas diversas dimensdes — intelectual,
afetiva, corporal, social, ética. Tal processo tem como ponto de partida e de chegada a
autonomia. Nesse sentido, o sujeito torna-se autbnomo quando é capaz de pesquisar e aprender
sobre qualquer assunto que lhe interessa, quando se relaciona consigo mesmo e com 0s
préximos de maneira saudavel e respeitosa, adota habitos de autocuidado e vive de forma
coerente com seus principios e valores.

A formagéo de jovens protagonistas pressupde a concepg¢do dos adolescentes e jovens
como fontes de iniciativa e, ndo simplesmente como receptores ou porta-vozes daquilo que os
adultos dizem ou fazem com relagéo a eles, proporcionando-lhes a criacdo de espacos e de
mecanismos de escuta e participagcdo. Portanto, ndo é valido, no ambito escolar, conceber
Protagonismo Juvenil enquanto projeto ou acdo isolada, mas sim como participacdo auténtica
dos adolescentes e jovens, ou seja, uma participacdo relacionada ao exercicio auténomo,
responsivo, politico e democratico.

Esse movimento que vem crescendo em todo o pais, precisa ser fortalecido quanto
aos espacgos de convivéncia dos grupos de jovens, favorecendo a sua mobilizacdo social e
politica e se constituindo de espacos singulares no exercicio da formacdo da identidade desses
jovens contemporaneos. Nesse sentido, a busca pelo protagonismo juvenil frente a
contemporaneidade implica em oferecer subsidios de transformacéo social. E oportunizéa-lo a
se posicionar de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo
responsavel, em ambito local, regional e global.

Além disso, possibilitar vivéncias significativas de praticas colaborativas em situacdes
de interatividade, procedimentos de levantamento, curadoria, tratamento e divulgacao de dados
e informac@es e 0 uso desses dados em producdes diversas e na proposicdo de acoes e projetos
de natureza variada, para despertar e encorajar o protagonismo juvenil de forma
contextualizada.

Quando falamos em autoria ou em protagonismo juvenil, estamos reconhecendo que
0s jovens sdo sujeitos de sua propria aprendizagem e de seu processo de desenvolvimento. Posto

ISS0, as situacOes de ensino e aprendizagem devem ser organizadas de modo que 0s estudantes
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exercam, efetivamente, um papel autoral, ativo e criativo de (re)construcgéo, ressignificacao,
descoberta e producdo de saberes que possivelmente tenham dominio.

Do mesmo modo que reconhegcam suas potencialidades e vocacgOes, identifiquem
perspectivas e possibilidades, construam aspiracGes e metas de formagéo e insercao profissional
presentes e/ou futuras, e desenvolvam uma postura empreendedora, ética e responsavel para
transitar no mundo do trabalho e na sociedade em geral.

No processo do protagonismo juvenil, o jovem passa a ser o sujeito principal, assumindo
um papel ativo no que se refere a participacdo na discussdo de pautas interessantes a toda a
comunidade, assim como precursor de iniciativas e estratégias que beneficiem o coletivo. Em
outras palavras, a esséncia dessa questdo estabelece que o jovem tenha uma legitima
participacdo social, contribuindo ndo somente a escola, como também com a comunidade em
que esta inserido.

Decididamente, o protagonismo juvenil n&o corresponde a uma modalidade
complementar de educacao, nem deve ser entendida como espécie de apéndice do ensino para
preencher lacunas advindas de quaisquer tipos de dificuldades no processo educativo. Trata-se
de um estrato educativo “vivo”, detentor de um publico alvo, especifico e singular, dotado de
vivéncia e de expectativas a respeito de si e da escola. Essas condi¢cdes demandam o
estabelecimento de préticas educativas voltadas a criacdo de um curriculo diversificado e que
seja atrelado com a pratica desses sujeitos.

Nessa perspectiva, o estudante deve ser observado como fonte de iniciativa, liberdade e
compromisso. Por isso, é essencial estimular os jovens a tomarem a frente dos processos e, ao
mesmo tempo, vivenciarem possibilidades de escolha e de responsabilidades. Mais do que isso,
0 protagonismo juvenil acontece quando o0s jovens tém a oportunidade de serem ouvidos e
receberem a importancia e o reconhecimento por suas a¢fes tanto quanto os adultos. Afinal,
essa ndao € uma questdo que funciona como uma via de médo Unica. Ndo podemos esperar que
nossos jovens lutem e procurem agir como transformadores da sociedade se a propria sociedade
ndo lhes permitir a abertura para isso.

Assim, podemos considerar esse aspecto como um paradigma a ser alcancado, pois é
uma tematica que precisa ser repercutida e exercitada coletivamente, a fim de que as mudancas
positivas possam partir de quaisquer idades e serem, verdadeiramente, ouvidas. Para tanto faz
necessario dar notoriedade aos jovens e que tenham uma legitima participagdo social,
contribuindo ndo somente com a escola, mas também com a comunidade em que esta inserido.

Em outras palavras, a proposta aqui, € que a insercéo, de fato, do protagonismo juvenil, forme
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pessoas mais autonomas e comprometidas socialmente, capazes de se solidarizar com o
préximo e colaborar com um presente e também um futuro mais justo e solidario.

Nas escolas, nas periferias, nas camadas sociais, a palavra juventude, ndo se trata de um
conceito que esta dado, mas sim de varios conceitos, que sdo fruto de uma historica
representacéo especifica dessa populacio. E na juventude que os individuos vao se deparar com
questdes importantes para o seu desenvolvimento, como a constituicdo da identidade, a busca
de autonomia frente aos pais e de novas relagdes significativas. Assim, para que essas novas
relagdes significativas acontecam e se concretizem no ambito escolar € necessario que seu
educador também seja protagonista do proprio fazer pedagdgico. O termo “educador”, além de
abranger uma categoria profissional maior que a dos professores escolares, também se mostra
mais coerente com essa nova forma de se posicionar na relacdo com os estudantes.

Nesse entendimento, o papel do educador ndo € o de transmitir conhecimentos, mas o
de criar e oferecer condicdes que potencializem a aprendizagem e o desenvolvimento integral
de seus estudantes. E o que isso implica na préatica? Para a efetivacdo de uma aprendizagem por
meio de um professor mediador, € importante que, além dos componentes convencionais, a
escola seja adepta ao fomento de ideias e aberta as novas possibilidades de participacdo e
integracdo junto aos jovens. O papel do educador se refor¢ca como um guia que abre portas para
diversos cenarios de amadurecimento e crescimento juvenil. Ou seja, 0 sucesso na pratica de
uma abordagem pautada no protagonismo juvenil, na escola, depende de estabelecer um novo
tipo de relacionamento entre jovens e adultos, em que o adulto deixa de ser um transmissor de
conhecimento para ser colaborador e parceiro do jovem em suas descobertas, nas discussdes e
nas agdes escolares.

T&o importante quanto a centralidade do interesse, ritmo e estilo de aprendizagem do
estudante no processo educativo, é o desenvolvimento de sua responsabilidade pelo coletivo.
Tal responsabilidade é conguistada em grupos colaborativos, no envolvimento em projetos
coletivos e comunitarios, bem como na participacao nos espagos de gestao escolar. A forca do
protagonismo na/da escola depende e influencia sua forma e organizacdo, nos seus tempos e
espacos, na gestdo e no curriculo. Mas, acima de tudo, em como as relagcdes entre seus atores
se configuram nesse contexto.

Quando participam da elaboracdo das regras, os estudantes desenvolvem consciéncia a
seu respeito e também de seus direitos, ao mesmo tempo que passam a valorizar a democracia
e 0s cuidados com o bem comum. Faz parte da passagem da heteronomia a autonomia a

superacdo de posturas e de atitudes egoistas e autoritarias por posturas e atitudes respeitosas e
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promotoras da solidariedade e do cuidado com o outro. Todos nos temos o poder de ser
protagonistas, mas nem sempre o colocamos em acdo. Ser protagonista é defender o que vocé
considera como certo, expor seus pensamentos e opinides, ter a liberdade de discutir e debater;
é ter voz e ndo deixar de emitir uma opinido por inseguranca; é assumir voz ativa e fazer o que

acha certo; ser protagonista é, simplesmente, agir.

1.5. Base Conceitual e Concepcdes da Rede

Na sociedade da informacdo, do conhecimento e da aprendizagem, o ato de educar tem
se revelado desafiador ao professor do Ensino Médio, pois 0 mesmo se vé diante de uma
metamorfose educacional, em que estdo sendo propostas mudancgas no curriculo e nas praticas
educativas no cenario nacional, estadual e municipal. Em vista disso, na visao dos professores
que atuam na Educacéo Integral no Estado de Ronddnia, a pratica educativa na escola, atravessa
um momento de transicdo, e desse modo, encontra-se entre o “descontruir”; “reconstruir” e
“continuar construindo”, uma vez que tais mudangas evidenciam a grande relevancia dessa
transformacéo para garantir ao estudante do século XXI as aprendizagens essenciais previstas
na Base Nacional Comum Curricular.

Sendo assim, repensar a Educacéo é, sem duvida, o inicio da caminhada, mas para isso,
é fundamental refletir sobre o perfil do estudante que se deseja formar, e, acima de tudo, €
essencial reconhecer as necessidades, interesses, a realidade e o contexto em que esse jovem
estudante se encontra inserido no Estado de Ronddnia. Nessa vertente, cabe aqui levantar alguns
questionamentos: Quem € o jovem do Ensino Médio de Rond6nia? Qual a bagagem social e
cultural esse jovem carrega consigo? Quais sdo suas aspiracdes, interesses e necessidades?
Como trabalhar o protagonismo juvenil? O que oportunizar ao jovem para desenvolver as
multidimensdes que envolvem a vida pessoal, social, cidada e profissional?

Na tentativa de responder a todos esses questionamentos, cabe aqui, inicialmente, pensar
que o Estado de Rond6nia por meio dos seus 52 municipios ja permite elucidar importantes
reflexdes referentes a grande diversidade de perfis de estudante inserido no Ensino Médio.
Sabendo dessa diversidade, defende-se que o reconhecimento da cultura juvenil que envolve o
jovem do Ensino Médio na regido, na comunidade e na localidade, mostra-se como sendo um
divisor de aguas para o trabalho pedagdgico junto a esse estudante. Atrelado a isso, a
apropriacdo do professor sobre as narrativas das histdrias de vidas e experiéncias vivenciadas

pelo estudante até a sua chegada ao Ensino Médio serdo os pontos de partidas para o diagndstico

37



e 0 reconhecimento desse jovem como sujeito protagonista da sua histéria e da sua
aprendizagem.

Cabe salientar que, o recurso posto ao professor nesse momento para o trabalho com o
estudante do Ensino Médio, € necessariamente dar voz e vez a0 mesmo para que relembre suas
memorias, histérias de vida, experiéncias construidas e construa novos saberes. Ademais, é
fundamental oportunizar momentos de reflexdo com o estudante por meio do dialogo, bem
como mediar as acOes e se tornar um explorador de sonhos e expectativas. Assim, o olhar sobre
0 estudante sem aspiracdes, interesse e motivacao, sera considerado ndo como um problema,
mas sim uma busca para solu¢des que corroborardo para o processo educativo, sendo esse
estudante reconhecido como agente de renovacdo e transformacdo da sociedade
contemporanea.

Mas como fazer? Como considerar a historia desses jovens? E importante considerar a
construcdo de uma relacdo de dialogo e a escuta sensivel como o alicerce para o estabelecimento
de vinculos de confianca, autoconfianca, interesse, motivacdo e aproximacgéo desse jovem aos
principios e fundamentos pedagdgicos que perpassam a proposta curricular do Ensino Médio.
O ato de ouvir 0 jovem permitira, ainda, que o professor e o estudante se percebam em um novo
ambiente educacional, os quais tém a oportunidade de desenvolver, por meio de acOes
intencionais, o didlogo e construir experiéncias que transcendem a sua vida escolar.

Por outro lado, o ato de ouvir e se colocar no lugar do outro, constitui um momento
impar para a valorizacdo dos saberes ja construidos e daqueles que estdo no processo de
construcdo, e deste modo contribuir para explorar e criar expectativas e sonhos para projecéao
do projeto de vida do estudante. Em face disso, dar voz ao estudante representa a oportunidade
de conhecer, evidenciar e compartilhar emogdes e sentimentos que permeiam a sua realidade,
e que podem influenciar sobremaneira na apropriacdo das competéncias consideradas
essenciais para transformar de sua vida e a do outro.

Nesse processo, o acolhimento do estudante se revela, portanto, como sendo a estratégia
central para o trabalho de formacdo integral com vistas a despertar 0 protagonismo juvenil.
Entretanto, sera esse acolhimento apenas responsabilidade do professor? Em reflexdo, defende-
se como sendo necessario, o trabalho colaborativo e ativo de toda a comunidade escolar e 0
envolvimento da familia como parte importante desse processo educativo. Sendo assim, o
acolhimento néo deve ser realizado apenas ao adentrar a sala de aula e/ou dentro dela, mas sim
vai requerer que todos os agentes da escola, de forma integrada, oportunizem a criagdo de

espacos para essa construgdo humanizada.
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O estudante precisa se sentir parte e agente importante do processo de transformacao.
Dessa forma, é imprescindivel que o professor crie espacos de aprendizagem oportunizando
momentos de inovagéo, criacdo, participacéo, a construgéo de ideias e falas entre os estudantes.
A tomada de decisdo, a criticidade e a percepcao do jovem acerca da relevancia e aplicabilidade
da sua acdo e atuacao social, responsavel em diferentes espacos da escola e da sociedade, serd
0 gatilho para solucdo de problemas e demandas complexas, e, mais propriamente, caracteriza-

se como um importante caminho para construgdo do protagonismo auténtico.

1.5.1. O desenvolvimento dos jovens em suas multiplas dimensdes e a integracdo do
curriculo escolar em perspectiva a concepc¢ao de Educacao Integral

A Base Nacional Comum Curricular visa contemplar uma abordagem inicial ao repensar
uma educacdo que ndo seja fragmentada, conteudista, disciplinar que contemplard uma
formac&o integral, visando transformar a vida dos estudantes capacitando-os para lidar com os
desafios e diferentes situacdes na contemporaneidade. Posto que, temos realidades em que
pessoas sdo contratadas para  trabalhar pelo seu conhecimento e logo sdo demitidas porque
ndo tém atitudes suficientes de lideranca em equipe, iniciativa de resolver situacdo—problema,
entre outros.

Diante desse cenario, esse documento assume 0 compromisso com a educacao integral,
na perspectiva da busca do desenvolvimento humano global e na afirmacao dos seus principios:
“a superagdo da fragmentacdo radicalmente disciplinar do conhecimento, o estimulo a sua
aplicacdo na vida real, protagonismo do aluno em sua aprendizagem e a importancia do
contexto para dar sentido ao que se aprende sdo alguns dos principios subjacentes a BNCC. ”
(BRASIL, 2017, p. 17). Posto isso, a educacdo integral se baseia na concepcdo de um
desenvolvimento pleno do ser humano, reconhece que s6 é possivel essa integralidade quando
0s processos de aprendizagem ocorrem de modo multidimensional — fisica, afetiva, cognitiva,
ética, estética e politica — e se articulam com os diversos saberes da escola, da familia, da
comunidade e da regido em que o individuo se insere.

Como concepcdo, a proposta de Educacdo Integral deve ser assumida por todos os
agentes envolvidos no processo formativo das criangas, jovens e adultos. Nesse contexto,
a escola se converte em um espaco essencial para assegurar que todos os estudantes tenham
uma formacdo integral garantida. Ela assume o papel de articuladora das diversas experiéncias

educativas em que os alunos podem viver dentro e fora dela, a partir de uma intencionalidade
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clara que favoreca as aprendizagens importantes para o seu desenvolvimento integral. Assim, a
fim de que essa formacdo ocorra, é necessario ser pautada conforme alguns principios, tais
como: centralidade do estudante, aprendizagem permanente, perspectiva inclusiva e gestdo
democrética.

O primeiro principio € a centralidade no estudante. O projeto pedagdgico deve ser
construido e revisitado, como também a proposta deve ser personalizada em suas necessidades
e que tenha, de fato, a participacdo dos estudantes na construcdo de um processo de ensino-
aprendizagem global. Outro principio é a aprendizagem permanente, o que pressupde que todas
as dimensdes do processo de ensino-aprendizagem estejam inseridas no curriculo. Dessa forma,
as dimensbes desenvolvidas ndo deve ser somente a intelectual, mas também a social,
emocional, fisica e cultural, compondo assim um desenvolvimento integral.

A perspectiva inclusiva também esta entre os principios da educacao integral. Portanto,
as propostas pedagogicas devem respeitar todas as diferencas, como as deficiéncias, a origem
étnica e racial, religiosa, entre outros. Propdem-se que todos 0s espacos escolares sejam
inclusivos e que, nesses locais, os estudantes tenham oportunidade de desenvolvimento em suas
inimeras dimensoes.

Nesse sentido, é importante que haja uma gestdo democratica, com o intuito de garantir
0s interesses e necessidades de aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes. Assim, a
gestdo democratica pressupde que as decisdes e 0 acompanhamento das atividades sejam
realizados de forma coletiva com a comunidade escolar — alunos, pais e educadores.

Compreender a concepcédo de Educacdo em tempo integral, na perspectiva da Educacgéo
Integral, pressupde o entendimento da prépria visdo de curriculo e a formacao do sujeito em
sua plenitude, ou seja, omnilateral. Nessa perspectiva, podemos referenciar a compreensédo do
homem omnilateral em Marx (2008), quando este destaca o fato do homem usar todas as suas
potencialidades no processo de transformacao do meio para sua sobrevivéncia. Para sobreviver,
segundo Marx (2008), o homem lanca méo de bracos, pernas, mente e espirito, transforma a
natureza humanizando-a e humanizando-se.

A omnilateralidade, portanto, ndo é o desenvolvimento de potencialidades humanas
inatas. E a criacdo dessas potencialidades pelo préprio homem, na pratica social, no mundo do
trabalho. Nessa perspectiva, a educacdo esta vinculada a producédo social total, bem como a
todas as dimensBes da existéncia e da agdo humana. Seria conceber a plenitude humana, a
totalidade de suas capacidades fisicas, intelectuais e espirituais, dispondo do tempo de produgéo

de fruicdo de cultura, concebendo essa como inerente as relaces de trabalho. N&o se trata,
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portanto, de oferecer um tempo de disciplinas académicas ou formais e outro de oficinas e
atividades ladicas, que geralmente se consubstanciam em trabalhos manuais e artisticos.

Por isso, essa formacéo deve ser estabelecida a partir de quatro pilares fundamentais a
uma concepcdo de educacdo integral: autoria, ampliacdo de repertério, cocriacdo e
autoformacdo. Por intermédio desses principios, busca-se estabelecer um dialogo com o0s
jovens/estudantes ao direcionar o trabalho pedagogico a partir de a¢Bes em torno das mais
diferentes expressdes culturais, na perspectiva de valorizar a cultura juvenil dentro da
comunidade escolar. No entanto, ha que se ter o cuidado na sua implementacao, pois tais acbes
ndo podem assumir direcdes e alcances diferenciados. Na escola, as praticas ndo podem ser
reduzidas a um determinado tempo e espaco, como, por exemplo, em atividades extraescolares,
fazendo delas um meio de ocupar o tempo dos estudantes, constituindo-se em um complemento,
sem nenhum impacto no curriculo.

Por conseguinte, nesse documento serdo apresentadas as dez competéncias gerais
estabelecidas na Base, que se interrelacionam e perpassam todos os componentes curriculares
para a construcdo de conhecimentos, habilidades, atitudes que, ao concluir a Educacao Baésica,
deverdo ser internalizadas pelos estudantes, conforme dispde a BNCC que “ser competente
significa ser capaz de, ao se defrontar com um problema, ativar e utilizar o conhecimento
construido” (BRASIL, 2017, p. 16).

E de fundamental importancia explicitar que as Competéncias Gerais foram definidas a
partir dos direitos éticos, estéticos e politicos assegurados pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais e dos conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no seculo
XXI. Nesse sentido, o conjunto das dez competéncias, indicadas na BNCC, afirma a concepcéo
de Educacdo Integral e a importancia do conhecimento em uso, no lugar do acumulo de
informacdes, pois “esse conjunto de competéncias explicita o compromisso da educagdo
brasileira com a formacdo humana integral e com a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva” (BRASIL, 2017, p. 19).

Com essas competéncias, a Base retoma uma perspectiva de educacdo para a vida que
requer como principios pedagdgicos uma visdo integrada da aprendizagem e do
desenvolvimento humano, a contextualizacdo na construcdo do conhecimento escolar e a
participacdo ativa dos sujeitos envolvidos nos processos educativos, a comecar pelos
estudantes. Por isso, ainda que as Competéncias Gerais sejam validas para toda a Educacéo
Basica, a sua progressdo para 0 Ensino Médio devera ser contemplada, pois no decorrer da

Educacdo Infantil ao Ensino Médio, as competéncias permanecem iguais, mas se desdobram ao
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longo de cada uma dessas etapas da educagdo em diferentes direitos de aprendizagem, campos
de experiéncia, unidades teméticas, objetos de conhecimento e habilidades especificas,
adequando-se as particularidades de cada fase do desenvolvimento dos estudantes.

Posto isso, segue 0 organograma abaixo que apresenta as dez competéncias gerais
individualizadas por cores e enumeradas sinalizando seus respectivos objetos.

Figural: Competéncias Gerais da BNCC

1.Conhecimento

2.Pensamento cientifico,
critico e criativo

/ﬁ
8. Al;l:o:x_:gh::imen to (NPE;CIAS
e autocuidado GERAIS

6.Cultura digital

4.Comunicacao

SArgumentacao

Fonte; http://portal.educacao.rs.gov.br/Portals/1/Images/Novo%20Ensino%20M%C3%A9dio/2278.png

Em seguida, apresentamos um quadro de Competéncias Gerais da Base Nacional
Comum Curricular. No Quadro 1 - Competéncias gerais estabelecidas pela Base visam detalhar
0 objeto, 0 objetivo e a finalidade que compdem cada uma das 10 Competéncias Gerais da
BNCC.

Quadro 1: Competéncias Gerais estabelecidas pela Base?!

Cl-e¢ OBJETO DA COMPETENCIA: Conhecimento

Objetivo: Valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social,

cultural e digital.

Finalidade: Entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar

com a sociedade

1 Aletra C equivale a8 Competéncia.
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C2-¢ OBJETO DA COMPETENCIA: Pensamento cientifico, critico e

criativo.

Objetivo: Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as ciéncias com

criticidade e criatividade.

Finalidade Investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver

problemas e criar solucdes.

C3- ¢ OBJETO DA COMPETENCIA: Responsabilidade e Cidadania.
Obijetivo: Valorizar as diversas manifestagdes artisticas e culturais.

Finalidade Fruir e participar de praticas diversificadas da producéo artistico-

cultural.

C4-e OBJETO DA COMPETENCIA: Comunicacio
Obijetivo: Utilizar diferentes linguagens.

Finalidade Expressar-se e partilhar informacGes, experiéncias, ideias,

sentimentos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

C5-¢ OBJETO DA COMPETENCIA: Cultura Digital

Objetivo: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,

significativa e ética.

Finalidade Comunicar-se, acessar e produzir informacdes e conhecimentos,

resolver problemas e exercer protagonismo e autoria.

C6-e OBJETO DA COMPETENCIA: Trabalho e Projeto de Vida
Objetivo: Valorizar e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias

Finalidade Entender o mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas a
cidadania e ao seu projeto de vida com liberdade, autonomia, criticidade e

responsabilidade.

C7-¢ OBJETO DA COMPETENCIA: Argumentacio

Obijetivo: Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis.
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Finalidade Formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns, com base em direitos humanos, consciéncia socioambiental, consumo

responsavel e ética.

C8-e OBJETO DA COMPETENCIA: Autoconhecimento e Autocuidado.
Objetivo: Conhecer-se, compreender-se na diversidade humana e apreciar-se.

Finalidade Cuidar de sua salde fisica e emocional, reconhecendo suas

emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

C9-e OBJETO DA COMPETENCIA: Empatia e Cooperag&o.

Objetivo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a

cooperacao

Finalidade. Fazer-se respeitar e promover 0 respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade, sem preconceitos de

qualquer natureza.

C10-e¢ OBJETO DA COMPETENCIA: Responsabilidade e Cidadania.

Objetivo: Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,

flexibilidade, resiliéncia e determinacéo.

Finalidade Tomar decisdes com base em principios €ticos, democraticos,

inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Ao realizar a analise do quadro, é imprescindivel destacar que as competéncias gerais,
apresentadas no Quadro 1, inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto
para as trés etapas da Educacdo Basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio), articulando-se na construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e
na formacéo de atitudes e valores, nos termos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao.

Na perspectiva de enriquecer a analise do desdobramento da tematica em evidéncia,
sugere-se que o Quadrol -Competéncias gerais estabelecidas pela Base, seja analisado com o
olhar voltado para o componente curricular buscando suas possibilidades na contribuicdo da
formacdo integral a partir do ensino por competéncias conforme a BNCC conceitua:
“competéncia ¢ definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas

complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.”
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(BRASIL, 2017, p.8) Vale salientar também, que a BNCC, ao definir as dez competéncias,
reconhece a importancia dos valores e o0 estimulo de a¢des que contribuam para a transformacéo
da sociedade, tornando-a mais humana, justa e direcionada para a preservac¢do da natureza.

A BNCC, como documento norteador, indica que as decisdes pedagdgicas devem estar
orientadas para o desenvolvimento de competéncias. 1sso deve acontecer por meio da indicacéo
clara do que os estudantes devem “saber” (considerando a constituicdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem ‘“saber fazer” (considerando a
mobilizagdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho). Dessa
forma, a explicitacdo das competéncias oferece referéncias para o fortalecimento de ac¢Ges que
assegurem as aprendizagens essenciais definidas na BNCC.

Ao postular competéncias gerais como objetivos transversais e integradores para o
ensino e aprendizagem da construcdo de conhecimentos relevantes para a vida, a proposta
curricular do estado de Rond6nia, também se dedicou na sua construcao a partir do enfoque nas
estratégias de aprendizagem ativa (no uso e para 0 uso dos conhecimentos) e nas capacidades
de transferéncia de saberes de um contexto a outro, de um componente a outro, da sala de aula
e da escola aos diferentes contextos sociais. Portanto, a formacao dos estudantes, orientada pelo
desenvolvimento das competéncias gerais, pressupde uma reflexdo permanente sobre o
curriculo, principalmente em relacdo ao porqué, o qué e 0 como se ensinar.

Nesse sentido, as competéncias funcionam como macro objetivos e condicionantes
metodologicos das propostas integradoras de todo desenho curricular e da implementacéo das
politicas educacionais correlacionadas: aprender conhecimentos, habilidades, valores e atitudes
no uso e para o0 uso social dessas aprendizagens. Aprender para mobilizar e transferir
conhecimentos de um campo a outro do conhecimento e entre diferentes contextos, da escola
as situacdes sociais cotidianas. Habilitar criancas e jovens a serem autores e autbnomos no uso
das tecnologias para desenvolvimento da compreensdo, analise e transferéncia de
conhecimentos e capacidades a novas situacdes. Aprender no contexto de uso e para o uso social
de conhecimentos e habilidades, ou seja, estimular a criacdo e o compartilhamento de saberes
e capacidades para além do contexto de aprendizagem inicial, aplicando-os em situacdes novas
e contextualizadas.

O ensino por competéncias na Educacdo Integral ndo pode ser jamais a aplicacdo
mecanica de metodologias que promovam habilidades em sala de aula. Trata-se, sempre, de

interpretar e refletir institucionalmente sobre os propdsitos, o contexto e as formas dessa
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implementacdo como garantias de direitos de aprendizagem e desenvolvimento a servico de um
projeto formativo e ético para o desenvolvimento integral de todos e de cada um.

Para tanto, a formacdo na Educacédo Integral constrdi-se como uma espécie de elo entre
a concepcao, o curriculo e a avaliagdo. Assim como a concepcdo curricular, a proposta de
formacdo também, convoca mudancas e estrutura condizentes com a visdo de educacdo integral.
Nesse viés, o ambiente manifesta a intencdo de educacdo humanizada, potencializadora da
criatividade, disponibilizando os recursos para exploracdo, promovendo a convivéncia
enriquecedora das diferencas, a apropriacdo dos diversos lugares de aprender do territdrio e a
relacdo sustentavel com os recursos do planeta.

Nessa perspectiva, é preciso desenvolver estratégias que estimulem o dialogo entre os
diversos segmentos da comunidade, a mediacdo de conflitos por pares, o bem-estar de todos, a
valorizagdo da diversidade e das diferencas, a promocdo da equidade, da propria
sustentabilidade e a integracdo com a comunidade. Assim, ndo apenas o contetdo de formacéo
se adequa, mas a propria forma como se oferta é transformada.

Na concepcdo de educacdo para o desenvolvimento integral, o planejamento das
atividades de ensino e aprendizagem devem valorizar a autoria dos professores, com 0 maximo
de escuta e dialogo possivel com seus pares e estudantes com o objetivo de estimular ciclo de
aprendizagem ativa e autbnoma dos estudantes. A experimentacdo, a personalizacdo e a
avaliacdo formativa sdo elementos importantes quando se quer efetivamente garantir propostas
contemporaneas equitativas e inclusivas dentro e fora da sala de aula a partir de metodologias
ativas.

Dessa forma, para trabalhar o desenvolvimento integral dos estudantes, a escola pode
optar por disponibilizar o conhecimento com base nas areas previstas nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Basica, como, por exemplo, organizando sequéncias
didaticas, projetos, roteiros de estudos ou pesquisas em cada area de conhecimento, mas
buscando sempre a integracéo entre os diferentes componentes curriculares e garantindo que 0s
estudantes possam também escolher temas de seu interesse. Na perspectiva do progressivo
desenvolvimento integral de competéncias, 0 modelo instrucional da aula expositiva tem seu
papel bastante diminuido e passa a ser decisivo saber mediar e conduzir boas situacdes de
comunicacgdo, cooperacdo, colaboracdo e cocriagdo entre criancas e jovens que pertencem a
grupos diversificados com graus de habilidade distintos.

Isto significa dizer que o curriculo ndo pode ser concebido como um rol de disciplinas

organizadas de forma linear no tempo ja culturalmente definido em fungdo de horas-aula. Por
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outro lado, ele ndo pode ser tomado como se fosse um objeto per si. O curriculo ndo tem vida
prépria, ele ndo é a expressao dele mesmo. Ele revela, entdo, um projeto de realidade, de mundo,
de homem e de educagdo. Nele se manifesta a concepgdo que se define a partir da
intencionalidade histérica e social sobre a escola. O curriculo integrado, por sua vez, se
caracteriza exatamente pela integracdo de todas as potencialidades da condicdo humana.

Assim, um curriculo, na perspectiva da Educacédo Integral, deve integrar os potenciais
educativos, pois isto amplia as ferramentas de contextualizacdo no processo de producdo do
conhecimento, aumenta os vinculos estabelecidos entre os estudantes, diversifica as ofertas
educativas e 0s espagos de aprendizagem, potencializando, entre outras coisas, a tdo desejada
articulacdo entre escola e familias, escola e comunidade. Pode-se afirmar, igualmente, que o
curriculo integrador também apoia o desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, na
medida em que oferece um campo concreto de experiéncias no qual os estudantes podem aplicar
e consolidar habilidades.

A fim de que a proposta do curriculo integrado vigore, € importante que a investigacao
seja a caracteristica predominante do docente a partir de uma pratica pedagogica centralizada
no protagonismo da aprendizagem dos estudantes, vinculada a um processo coletivo de acordos,
pesquisas e efetivacdo de boas préaticas. Dessa forma, o trabalho pedagdgico ganhara uma
dimenséo criadora totalmente estruturada no coletivo, levando em consideracdo os saberes ja
adquiridos dos estudantes e os questionamentos que 0s conduzem a pesquisa, garantindo a
qualidade e a eficacia do sistema educacional em sua plenitude. Sendo assim, a gestdo de
praticas colaborativas ao se materializarem a partir dos principios norteadores da Educacéo
Integral serdo basilares para um aprendizado significativo ao instaurar no cotidiano dos
docentes um processo de reflexao continua.

Referente ao Ensino Médio, o curriculo sera permeado pelas contribuicbes das
comunidades escolares, e, principalmente dos estudantes, pois como afirmam as Diretrizes
Nacionais “Ninguém mais do que os participantes da atividade escolar em seus diferentes
segmentos, conhecem a sua realidade, portanto, estdo mais habilitados para tomar decisbes a
respeito do curriculo que leva a pratica.”(DCNEM, 2013, p.183) Assim, as novas formas de
organizacdo dos componentes curriculares e o reconhecimento da participacdo dos estudantes
na escolha dos conteddos sdo inovagdes pertinentes a um novo processo democratizante.

Posto isso, 0 contexto de cada instituicdo escolar serd permeado a partir de sentidos
construidos, praticados e compreendidos de conhecimentos significativos de cada area do

conhecimento (linguagens, matematica, ciéncias humanas etc.) resultando em um curriculo
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integrado no qual a participacdo de todos os envolvidos é efetivada. E imprescindivel a
superacdo de curriculos engessados que projetam conteldos com rigidez por meio de
articulagGes sistematicas sem a preocupacao de atender aos anseios dos estudantes. A intengdo
é que ocorra a articulacdo entre os componentes curriculares permitindo a organizacdo dos
saberes e o favorecimento da diversidade com o intuito de produzir um elo e o dialogo entre
todas as areas do conhecimento.

A integracdo do trabalho pedagdgico deve ser estruturada por meio da troca, da pesquisa
e da sistematizacdo dos saberes entre docentes e estudantes com momentos de
compartilhamento das experiéncias, de modo que todos os envolvidos se considerem sujeitos
de sua aprendizagem. Assim, o curriculo escolar sera considerado como um espaco de escolhas,
experiéncias, por meio da selecdo de saberes com o escopo de possibilitar a transicdo de
conhecimentos mais profundos e abrangentes para a compreenséo do meio em que esté inserido.
Logo, o curriculo integrado ao abordar o protagonismo do conhecimento e transformar os
objetos de estudo em necessidades dos jovens proporcionara a sua formacao integral. Nessa
perspectiva, a educacdo integral para que se concretize ndo deve permitir a ruptura entre a
capacidade de criar com as relagdes de afetividade, pois o desenvolvimento pleno ocorre a partir
do elo entre o jovem com ele mesmo e com 0 mundo. Sdo as sensacfes, 0s sentimentos e a
criatividade que irdo agregar as dimensbes fisica, afetiva, intelectual e social ao
desenvolvimento pleno do estudante.

A contribuicdo para efetivar o curriculo integrado sustentar-se-a pela heterogeneidade
das concepc6es de mundo, conforme afirma Paulo Freire (2005) ao relatar que o dialogismo na
educacdo e representado pelas relacdes entre educador e educando a partir da mediatizacdo do
mundo, ou seja, esse “mundo” configura-se como objeto de pesquisa para ambos. Assim, essa
proposta proporcionara as escolas o acolhimento de diversidades locais dos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem. Concomitantemente, estimulara a valorizacdo regional e o
sentimento de pertencimento para uma juventude que tem a oportunidade de escolhas por meio
de experiéncias, visdes de mundo diferenciadas ao conduzi-la a uma reflexdo acerca dos seus
relacionamentos com o intuito de auxiliar na construcao de novos saberes.

Outro aspecto a ressaltar, esta relacionado a intersetorialidade, uma vez que o curriculo
deve interligar os estudantes um espaco para a realizacdo de diversificados projetos
interdisciplinares, possibilitando a exploracdo, a pesquisa de distintos temas conforme os seus
interesses, bem como a realizagdo de projetos em localidades que circundam o seu territorio.

Dentre eles, se destacam centros de cultura e esporte, bibliotecas, museus, universidades. Esse
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conceito é abordado nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNEM) ao afirmar que o curriculo
esta intrinsecamente ligado a intersetorialidade, tendo em vista que ndo ha cisdo entre o educar

e o zelar, visto que

O desenvolvimento da abordagem territorial pode levar a elaboracdo de planos
educativos locais, baseados em diagndsticos coletivos sobre a realidade daquele
espaco na definicdo de prioridades e no compartilhamento de responsabilidades,
visando a constituicdo de condi¢Bes para o desenvolvimento integral de todos os
estudantes. (DCNEM, 2013, p. 18)

A transformagcdo do territorio deve estar articulada aos saberes locais e as possibilidades
educativas sempre com o olhar atento no suporte da aprendizagem dos estudantes a fim de que
o territdrio se torne um lugar propicio para atos educativos. Essa intencionalidade pedagogica
oportunizard a construcdo de praticas fundamentadas em aproximagdes, aceitacoes,
diversidades de linguagens e convivios significativos. A constituicdo dessas praticas pode ser
efetivada com a valorizacdo dos elementos articuladores do curriculo e territorio, dentre eles,
se destaca o reconhecimento dos saberes locais, pois auxiliam na percepc¢édo de préaticas do dia
a dia pertencentes aquele territorio, tais como: valores, memorias, habitos.

Diante dessa perspectiva, percebe-se quao imprescindiveis sdo os saberes locais na
construcdo de aprendizagens significativas e relevantes para os jovens, tendo em vista que
possibilitam a execucdo de praticas e aquisicdo de conhecimentos a partir das vivéncias dos
estudantes. E mediante a esses saberes que podem ser criados temas geradores a um contexto
de reflexdo referente a linguagem, a matematica, as ciéncias humanas e as ciéncias da natureza.

Para que os saberes locais sejam reconhecidos € necessario que a intencionalidade
pedagdgica seja articulada aos objetivos do curriculo (competéncias gerais, conhecimentos e
habilidades interdisciplinares ou propostos pelas areas do conhecimento). No curriculo
integrado, agentes, espacos e dinamicas de cada territorio devem ser considerados como
potenciais educativos capazes de proporcionar aprendizagem, haja vista que eles evidenciam a
concretizacdo dos saberes locais e dos objetos de reflexdo das areas do conhecimento no
territorio vivenciado. Sdo compreendidos como agentes - pessoas, coletivos ou instituicoes
pertencentes ao local que atuam direta ou indiretamente ao realizar alteracfes nas suas
dindmicas a partir de intervengdes. Por meio da articulacdo com esses agentes ha a
possibilidade da remodelagem desse territério, como também a formacdo integral dos

estudantes.
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Diante desse contexto, torna-se necessaria a realizacdo frequente entre 0s agentes e
comunidade escolar por meio de diagnostico e de escuta, 0s quais possibilitardo o elo com os
eixos tematicos, os temas geradores ou temas estruturantes, conforme a BNCC preconiza. Tal
abordagem, direcionada as praticas de ensino e aprendizagem, confere pertinéncia e relevancia
para contextualizar os contetdos curriculares (unidades tematicas, objetos de conhecimento e
habilidades) no territdrio — mediante temas, questfes, saberes e praticas significativas para o0s
estudantes.

1.5.2. O Jovem e o seu Projeto de Vida

A humanidade e a sociedade contribuem para que as pessoas sejam seres de relacbes se
tornem sociaveis. O ser humano é um ser aberto ao dialogo e ao convivio social. Essa forma de
vivéncia em sociedade tem seus primeiros ensinamentos no ambito familiar, onde os pais devem
orientar seus filnos sobre o que € justo e correto, sobre o respeito ao préximo, entre outros.
Apos a familia, surge a Igreja como fonte de ensinamentos religiosos e espirituais. Em seguida,
destaca-se 0 papel da escola, que além de transmitir conhecimentos aos estudantes, deve
orienta-los sobre o projeto de conhecer a si mesmo, de acolher o outro, sobre ensinamentos
éticos, sobre o papel de cada um frente a sociedade, sobre as escolhas pessoais e profissionais
estabelecidas longo de sua vida.

Em relacdo as escolhas, pelo fato de que os seres humanos vivem em sociedade, podem
se tornar coletiva, uma vez que escolher para si é, também, escolher para o outro. Como
exemplo, pode-se destacar a situacdo em que um jovem toma uma deciséo e conquista algo que
agrada sua familia e as pessoas que fazem parte do seu convivio social, logo a conquista se
revela como sendo de carater coletivo. Contudo, caso a tomada de decisdo e a escolha ndo sejam
realizadas de forma intencional, autbnoma e critica, o estudante podera se perceber diante de
um cenario em que o0 mesmo nao tem consciéncia de escolher aquilo que é melhor para si, como
para o outro.

Nessa perspectiva, fazer escolhas € projetar a vida, é olhar para frente, para além do
horizonte, para além daquilo que se pode ver, e sonhar aquilo que se quer alcancar. E isso ndo
é uma tarefa facil: necessita de compromisso sério consigo mesmo e com o outro. Os jovens
possuem inimeros desejos, sonhos, metas que buscam alcancar. No entanto, ndo é possivel
permanecer somente nos sonhos: deve-se lutar e buscar com afinco aquilo que se quer.
Conquistar seus objetivos é o desejo de qualquer pessoa, independentemente da idade que se

possa ter.
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Sendo assim, é relevante considerar que a grande maioria dos jovens tem aspiracdes
ativas e/ou adormecidas que perpassam pela necessidade de superacdo, de ir além e conquistar
tudo aquilo que desejam para sua vida pessoal, social e/ou profissional. Diante de tal cenério,
muitas vezes, o jovem nao sabe qual o caminho que deve seguir. E saber o itinerario a percorrer,
é fundamental dentro da proposta do Novo Ensino Médio, pois o estudante é considerado como
protagonista de sua propria formacao e de sua historia de vida.

Para tanto, no escopo dessa nova proposta de ensino, o Projeto de Vida oportunizara
uma direcdo, um norte, para que 0s estudantes possam se orientar perante as indmeras
possibilidades e espacos existentes na sociedade para que 0 mesmo faca escolhas e projete sua
vida. Um exemplo disso € que, ap6s a conclusdo do Ensino Médio, o estudante pode optar entre
ir para 0 mercado de trabalho ou continuar seus estudos no Ensino Superior, ou até mesmo fazer
ambas as coisas: estudar e trabalhar. Contudo, essa tomada de deciséo e escolha, também requer
indagacOes internas ao estudante referente & dimenséo da sua vida pessoal e os caminhos que
pretende trilhar para vida em sociedade com compromisso ético.

Partindo dessa premissa, a decisdo do jovem deve perpassar necessariamente pela
projecdo no presente de um futuro pautado nas multidimensfes pessoal, social, cidada e
profissional. Com base nisso, o Projeto de Vida podera auxiliar os estudantes nesses momentos
de decisdes em relagdo ao seu presente e ao seu futuro. Até porque, “quando se fala de Projeto
de Vida, o trabalho intencional e reflexivo junto ao estudante em relacdo aos objetivos, ideais
e sonhos que o acompanham, exige a organizacgdo, o planejamento e a estruturacdo de metas
em curto, médio e longo prazo que podem envolver tanto o presente, como o futuro.

Dessa forma, a fase da escolha ndo é uma tarefa facil, pois requer tomadas de decisGes
sobre situacdes presentes nas dimens@es da vida pessoal, social, cidada e profissional. Por esse
motivo, ter um projeto de vida estruturado, possibilitando aos jovens tomada decisdes sobre
aquilo que querem conquistar e ser no futuro e/ou até mesmo escolher o que projetara para o
seu futuro com o intuito buscar a concretude daguele projeto, revela-se como sendo desafiador
ao estudante e ao professor que atuara como mediador nesse processo de construcdo. Sob a
perspectiva da concretude, é importante reconhecer que ao projetar, sonhar e desejar o futuro,
0 jovem se Vvé diante de inimeras possibilidades e caminhos que poderao ser percorridos para
alcancar suas metas. Por essa razéo, o0 ato de projetar a vida do ponto de vista abstrato contribui
para vislumbrar o projeto de vida como algo incerto.

Diante disso, tomar decisfes ndo € nada facil, ainda mais quando elas, em sua grande

maioria, tém a interferéncia e influéncia de outros, sendo estes, 0s pais ou 0S responsaveis
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legais, familia, amigos. Em relacéo a familia, muitas vezes, os jovens se sentem coagidos a ndo
decidirem por si mesmos, mas suas escolhas nada mais sdo do que acatar a vontade de outro(s).
Assim, muitos jovens sdo influenciados, e até mesmo se sentem obrigados, a fazerem a vontade
dos pais ou responsaveis como forma de ndo os desapontar. Em face ao exposto, a partir do
protagonismo juvenil na tomada de decisdo e nas escolhas, 0 jovem avanca o degrau da
construgdo de si mesmo e do seu “eu interior”, entretanto essa construg¢do nao ¢ finalizada ao
final da Educacdo Bésica, mas sim continuada no decorrer da sua vida.

Nesse sentido, uma das primeiras atividades desenvolvidas no projeto de vida €
propiciar ao jovem o conhecimento de si mesmo. Sobre o ato de conhecer seu “Eu interior”,
cabe destacar ndo se trata de algo novo, pois entre os gregos antigos, o filésofo Sdcrates (século
V a.C.) jarevelava o papel importante e os sentidos de as pessoas conhecerem a si mesmo. Uma
das frases conhecidas que esse fildsofo aborda consiste em “conhece-te a ti mesmo”. E, assim,
partindo do método chamado “ironia” e “maiéutica”, no campo filosofico, ¢ possivel conduzir
as pessoas a olharem para dentro de si e reconhecer o quéo desprovido de conhecimento pessoal
e intelectual podem estar.

Diante dessas premissas, serd que 0S jovens ja estdo preparados para fazer essas
escolhas? Sera que eles sabem, de fato, aquilo que querem ser e aquilo que querem conquistar?
Ao refletir sobre tais questionamentos, vislumbra-se que a escolha exerce um papel de suma
importancia na sociedade, ja que propiciar ao estudante a compreenséo do principio de partida
pelo presente e o planejamento do futuro, requer o entendimento e a distin¢do das inUmeras
dimensdes da vida em sociedade. Sob esse ponto de vista, 0 jovem, de forma intencional,
desenvolvera a consciéncia daquilo que quer ser, mostrando-se preparado para assumir seu
papel social com responsabilidade e zelo.

De modo especifico, no contexto do trabalho com o Projeto de Vida, quando o jovem
se conhece e se projeta, ele vai se lancar na sociedade, vai assumir a sua funcdo dentro do
convivio social. Para tanto, o ato educativo intencional com préaticas que orientem o jovem no
desempenho do seu papel perante a sociedade, oportunizando espacos de aprendizagem deve
compreender necessariamente a inter-relacdo entre as dimensbes da vida pessoal, social,
profissional e cidadd como sendo uma premissa essencial para formacdo integral desse
estudante.

Se escolher ja é uma tarefa dificil para o jovem, conhecer a si mesmo torna-se algo
bastante complexo, uma vez que o conhecimento de si mesmo é uma atividade fundamental

para a dimensédo pessoal. Sendo assim, partindo do ambito filoséfico e psicoldgico que permeia
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o trabalho pedag6gico com o Projeto de Vida, constitui fundamento basico a construgdo do “Eu
interior”, ou seja, primeiramente conhecer quem vocé €, em segundo, planejar a si mesmo numa
perspectiva de curto, médio e longo prazo.

A construcdo interior e exterior desse processo exige o desenvolvimento de um trabalho
pedagogico continuo e integrado com todos os agentes da comunidade escolar. Além disso, é
relevante mencionar que tal processo ndo se esgota no ambiente escolar, bem como néo tera
fim, pois 0 homem nunca estard pronto, acabado. Em suma, arquitetar o “Eu” e projetar-se
diante das possibilidades que estdo na frente de cada ser, revela-se como sendo complexo e
desafiador.

Logo, dentro da proposta educacional do Projeto de Vida de Educagédo Integral, o
acolhimento é um fator imprescindivel para que os novos estudantes se sintam acolhidos pela
comunidade escolar e comecem a fazer parte dessa forma de ensino. Uma das premissas da
escola deve ser conduzir esses recém-chegados no Ensino Médio a percepcdo da relevancia da
aplicabilidade do Projeto de Vida para o desenvolvimento integral e o planejamento de um
futuro com vistas a tracar objetivos, metas e concretizagdo de sonhos que desejam alcancar.

Com base nisso, 0 educador Antdnio Carlos Gomes da Costa (2006) afirma:

Se ele [educando] tiver a sensacdo de que tem valor para alguém e de que €
compreendido e aceito, vai olhar o futuro sem medo, serd capaz de plasmar, de
construir um projeto de vida. Se ele constr6i um projeto de vida, sua vida passa a ter
um sentido; se a vida passa a ter um sentido, ele comeca a ver com outros olhos o0s
estudos, a obediéncia, a profissionalizagdo, o seguimento das regras, o tratamento com
as pessoas etc. Tudo isso se madifica na sua vida. (COSTA, 2006, p. 69).

Face ao exposto, o projeto de vida € um componente curricular que tem como objetivo
auxiliar o estudante na construcdo de sua identidade pessoal. Para tanto, € crucial, no
desenvolvimento da identidade, conhecer a origem, etnia e a cultura do estudante. Ademais, é
relevante ter conhecimento da base conceitual familiar do estudante, a0 mesmo tempo em que
se busca saber para onde 0 mesmo quer ir e aonde se quer chegar.

Para tanto, durante o processo de formacao identitaria, é necessario estabelecer critérios
voltados para a dimensdo pessoal, social, cidadd e profissional do ser fundamentado em
principios éticos e morais. Cabe ressaltar que o projeto de vida é predominantemente uma
construcdo de si mesmo, pois o individuo constroi sua propria identidade. Ao se reconhecer
como parte integrante de um escopo social, 0 jovem passa a exercer a sua cidadania e percebe

que exerce uma fungéo dentro do corpo social.

53



Em relagdo a abrangéncia dos tipos de Projeto de Vida, a pesquisadora professora Hanna
Cebel Danza (2009) em sua pesquisa, identificou seis tipos de projetos de vida, sendo eles:
conflito identitario, projecdes normativas, projecdes idealizadas, projecbes parciais, projetos de
vida e projetos de vida com compromisso ético. E assim com vistas a ampliar a compreensao
sobre os tipos de Projeto o organograma abaixo ilustra uma sintese sobre a visdo da autora sobre

cada projeto.

Figura 2. Organograma dos tipos de Projetos de Vida para o trabalho pedag6gico com
0 estudante do Ensino Médio.

Projeto Conflito Identitario

Projeto Projecdes Normativas

Projeto Projecdes Idealizadas

Projeto Projecdes Parciais

Projeto de Vida

Projeto de Vida com Compromisso Etico

Fonte: Adaptado de Danza (2009).

A partir da classificacdo dos tipos de Projetos de Vida (Figura 2), percebe-se que é
possivel pensar no contexto escolar e nas estratégias para trabalhar o perfil de estudante a fim
de mobilizar os saberes necessarios para desenvolver o protagonismo auténtico, a tomada de
decisdo e autonomia do estudante frente ao ato de projetar sua vida.

Nesse sentido, tomando por base as caracteristicas de cada tipo de projeto, percebe-se a
complexidade do trabalho pedagdgico com o Projeto de Vida no que diz respeito a diversidade
presente na vida cotidiana dos estudantes e nos tipos de intervencdes pedagdgicas que poderao
ser utilizadas para auxiliar na construcdo do seu projeto de vida individual de cada estudante.
Dessa forma, ao analisar o Projeto de conflito identitario (figura 2), é pertinente destacar que o
mesmo € aqui entendido como sendo o periodo de crise de identidade do estudante, uma vez

gue nesse tipo de projeto o jovem ainda ndo se encontrou e/ou ainda ndo sabe quem de fato é.
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E importante destacar ainda que o perfil do jovem nesse tipo de projeto € reflexo direto
de boa parte da juventude que ndo parou para pensar no amanhé e ndo desenvolveram ainda a
pretensdo em projetar e/ou idealizar o futuro. Dentre as caracteristicas principais, esse grupo de
jovens geralmente concentra-se em viver o hoje, portanto, seu grande desafio € conhecer a si
mesmo e criar sua propria identidade. Frente a tal conflito identitario, cabe salientar que néo
envolve somente o fator pessoal, mas é também o fator social. Logo, cabe ao professor o desafio
de mobilizar saberes e buscar estratégias para que esse jovem possa se projetar para o futuro e
encontrar o seu lugar na sociedade a fim de buscar a concretude do Projeto de Vida.

Com relagdo ao “Projeto com Proje¢des normativas” (figura 2), inicialmente é relevante
esclarecer que o termo “projecdes” remete ao entendimento de que ainda nao existe um projeto
de vida concretizado, logo, percebe-se que o jovem ja carrega consigo intencdes baseadas
naquilo que acredita e nas suas expectativas sociais. Do ponto de vista do aprofundamento, a
intencionalidade do jovem em projetar um projeto com sob a perspectiva da projecdo normativa
enfraquece as multidimens6es do ato de projetar sua vida, uma vez que nesse tipo de projeto, a
escolha do jovem pautou-se simplesmente em viver a vida da forma como ele acredita.

Como exemplo disso, 0 jovem pode na tomada de decisdo, escolher se quer trabalhar,
casar e ter uma familia, e ficar somente nisso o seu projeto de vida. Entretanto, para essa
situacdo especifica, a intencionalidade da escolha do estudante, possibilita um projeto de vida
vago sem fundamento, sem valores pessoais e sociais. Em se tratando do tipo de projeto de
vida, denominado “proje¢des idealizadas”, esse envolve o0 jovem que ainda nao possui um
projeto consolidado e que traz consigo ideias para o futuro, desejos, aspiracdes e sonhos de
realizacdo pessoal que ainda se encontram desvinculados de situacfes concretas.

Sendo assim, 0 jovem ao ingressar no Ensino Médio apresenta uma projecao idealizada
de vida e constréi ideias, mas ndao desenvolve um planejamento pessoal para que possa
consolidar suas projec6es. Em face disso, esse jovem deseja inimeras coisas para o seu futuro,
no entanto, as projecdes permanecem na esfera da intencédo abstrata e totalmente desvinculadas
a realidade vivida desse estudante e das acdes que o mesmo realiza para conquistar tais
objetivos e metas. No que diz respeito ao tipo de “Projeto Parcial”, constatam-se como
caracteristicas centrais que o jovem é capaz de projetar sua vida, de forma bastante aprofundada,
mas essa projecdo é parcial.

Para tanto, nesse tipo de projeto percebe-se a mobilizacdo de saberes do estudante que
projeta com bastante especificidade a importancia da vida familiar, entretanto, encontra

limitagOes para projetar com a mesma clareza sua vida profissional e cidadd. O jovem que
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consegue construir um Projeto Parcial, ele consegue argumentar com profundidade sobre sua
familia, bem como evidencia o sentido, a importancia e os valores morais que a mesma exerce
na sua vida e na sociedade. Contudo, na esfera social, profissional e cidadd ndo se sente
preparado para deliberar sobre a importancia do mundo do trabalho em sua vida e no campo
social.

Em relagcdo a classificagdo “Projeto de vida”, é relevante mencionar que contempla
significacdo pessoal e esta vinculado a a¢des concretas do ato de projetar a vida no presente e
no futuro. O jovem capaz de construir esse tipo de Projeto desenvolve competéncias para
projetar sua vida numa perspectiva de curto, médio e longo prazo. Por fim, “o Projeto de Vida
com compromisso ético”, caracteriza-se como sendo o foco central do trabalho pedag6gico com
0 jovem da contemporaneidade, tendo em vista a superacado das demandas sociais e os conflitos
éticos presente no cenario social. Nesse sentido, instigar o jovem a projetar sua vida com
responsabilidade social, ambiental e ética, deve ser considerada a primordial fonte de inspiracao

para o projeto de vida desejado ao estudante do Ensino Médio do Estado de Rondénia.

1.5.3. O Projeto de Vida e o protagonismo do estudante: espagos para constru¢éo no
Ensino Médio

O cenério contemporaneo vivenciado pela juventude do século XXI elucida importantes
reflexdes referentes ao papel da escola, as praticas educativas do professor e o envolvimento
do estudante do Ensino Medio em seu processo educativo. Em relacdo ao papel da escola,
percebe-se a emergéncia de que seja um local de vivéncias e construcdo de experiéncias que
contribuam para a identificacdo e exploracdo do universo de possibilidades, para definicdo de
metas de vida estaveis que podem ser uma maneira de guiar o exercicio de escolhas intencionais
e planejadas, e ainda a tomada de deciséo para alcance de objetivos.

A partir do pressuposto de que o que 0s jovens pensam, dizem e fazem pode influenciar
nos acontecimentos da vida comunitaria e social mais ampla, considera-se a importancia de
posicionar o estudante no centro do seu processo de ensino e de aprendizagem a fim de que se
enxergue como um agente de sua propria vida, responsavel por suas atitudes e se sinta confiante
em seu processo de aprendizagem, e, a partir dai procure caminhos e formas para aprender,
atuando de forma colaborativa e participativa em seu contexto escolar (COSTA, 2008).

Dentre 0s sentidos e significados relacionados a formacéo integral do estudante, chama
a atencdo que, no contexto das aprendizagens essenciais ao jovem do século XXI, ha de se

considerar que nao constituem motivos suficientes e determinantes, a permanéncia no Ensino
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Médio apenas para cursar o Ensino Superior ou entrar no mercado de trabalho (KLEIN E
ARANTES, 2016). Desse modo, é apontado, como sendo essencial, considerar as dimensdes
da vida pessoal, social, cidada e profissional sob uma perspectiva integrada, reconhecendo a
diversidade presente na cultura juvenil da regido, da comunidade e do local.

Para tanto, as atividades realizadas nas unidades escolares devem explorar e oportunizar
o trabalho com objetos de conhecimento e temas contemporaneos que estimulem a criagdo do
ambiente reflexivo fundamental para o desenvolvimento do autoconhecimento que devera levar
0 estudante ao reconhecimento de si proprio, das suas forcas e das limitacGes a serem superadas,
da autoconfianca e da autodeterminacdo como base da autodisciplina. Dessa forma, mostra-se
como sendo essencial explorar diferentes espacos de aprendizagem que oportunizem ao
estudante reconhecer a si mesmo, e se localizar dentro do contexto, ambiente, em que vive.

Ademais, € importante que ocorra a exploragdo de projetos e temas contemporaneos
com valorizacao do desenvolvimento e da capacidade do estudante para analisar, julgar e tomar
decisdes baseadas em valores considerados universais que o ajudardo a ampliar a sua
capacidade de conviver através da construcdo e da preservacdo de relacionamentos mais
harmdnicos e duradouros pautados na convivéncia, respeito, didlogo, e que, efetivamente
proporcionem o resgate de valores, individual e comunitario. Para isso € preciso que 0
professor, enquanto mediador, ofereca o suporte ao estudante em seu processo de reflexdo e
construcdo referente aos questionamentos: “Quem ele sabe que ¢é; quem gostaria de vir a ser?”
Para tanto, o estudante precisara tracar caminhos, planejar e seguir para alcancar suas metas.

Posto isso, o inicio do trabalho com projeto de vida na escola se configura pela
necessidade na compreensdo sobre si mesmo: “Quem sou eu?” “Por que estou aqui?” “Aonde
pretendo chegar?” Contemplando o primeiro grande desafio desse processo: o0
autoconhecimento. Nesse processo de autoconhecimento, o protagonismo com relacdo as
escolhas pode gerar estranhamento, a principio, e causar momentos de confusdo. Nessa
vertente, ¢ importante salientar que “a educacdo € muito mais do que aquilo que, porventura, se
aprende em sala de aula, como disciplinas escolares; a verdadeira educacdo é aquela que é
levada para a vida inteira e ndo somente para um determinado momento da historia pessoal de
cada um” (SILVA, 2009, p. 2).

Outro fator relevante, diz respeito de como o estudante alcanca amadurecimento
intelectual acerca das habilidades essenciais para o planejamento do seu Projeto de Vida com
objetividade. E qual a percepgdo de mudancas de comportamentos, valores e sentidos a partir

do foco e do direcionamento apontado pelo préprio estudante para o desenvolvimento das aces
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necessarias ao alcance dos objetivos almejados. Nessa vertente, a escola buscara estratégias
para ensinar o estudante a administrar de forma adequada 0s recursos e meios disponiveis em
seu ambiente interno e externo com o intuito de criar e potencializar ganhos no curso das acgdes
desenvolvidas.

Face ao exposto, para o desenvolvimento do protagonismo do estudante com vistas a
construcdo do seu Projeto de Vida, ¢ fundamental a “constru¢ao” do espago escolar, no tocante
da nova estrutura do ensino médio que favorecam as possibilidades em atender seus objetivos
na convergéncia do que ele quer e onde quer chegar. Ademais, no escopo do curriculo deve ser
garantido que as unidades escolares sejam estruturadas, de acordo, com as competéncias e
habilidades a serem alinhadas com o objeto concreto de formacdo dos estudantes, suas
necessidades locais e sociais.

Por outro lado, mostra-se emergente que a unidade escolar seja um ambiente de
experimentacdo pedagdgica para 0s estudantes, garantindo o amadurecimento do seu
protagonismo por meio de atividades praticas interdisciplinares, favorecendo e auxiliando os
mesmos a perceberem as diferengas inerentes aos seus “desejos” e “sonhos”, do que € pessoal
do profissional. Do ponto de vista da aplicabilidade das experiéncias escolares para construgédo
do Projeto de Vida do estudante, o trabalho pedagdgico com as habilidades socioemocionais, e
0 compromisso social e ético do jovem, que necessita projetar seu projeto de vida na sociedade
e no decorrer da sua vida, sinalizam para a relevancia de que sejam articuladas situacdes de
aprendizagens significativas a partir das unidades curriculares de livre escolha do jovem.

Nesse contexto, a participacao ativa do estudante na criacdo e organizagédo de situacdes
e acOes educativas, como por exemplo: palestras, excursdes, debates, exposi¢bes culturais,
campanhas de solidariedade, campeonatos e torneios esportivos, gincanas; foruns, conselho de
lideranca, grémio estudantil, entre outros, propiciam o desenvolvimento do seu protagonismo
juvenil inerente a tomada de decisdo, criticidade e desenvolvimento da autonomia para
solucionar problemas e demandas complexas. Dessa forma, se configura a centralidade do
estudante no processo educativo, pois envolve e considera nas praticas educativas as ideias e
acOes do estudante, ou seja, explora o protagonismo auténtico do jovem ndo s6 em situacdes de
aprendizagem, mas também em situacGes sociais do seu cotidiano, da sua vida cidada e
profissional.

Como exemplos de protagonismo auténtico, cabe aqui exemplificar duas situacfes
distintas relatadas por professores da Educagdo Integral do Estado de Rond6nia, a primeira

situacdo, envolve a tomada de decisdo de um grupo de jovens que ao perceber a pouca
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disponibilidade de produtos de higiene no banheiro da escola, em conjunto, deliberaram e
propuseram como solucdo da problematica a constru¢do de uma caixa de produtos de higiene
pessoal no banheiro feminino e masculino para atender a demanda da escola. Os estudantes
também se propuseram a arrecadar fundos para manutencéo e reposicéo desses produtos.

Em outra situacdo, os estudantes do Ensino Medio percebendo a auséncia constante de
um colega com deficiéncia na sala de aula por conta da auséncia de uma cadeira de rodas
motorizada, um grupo de estudantes se mobilizou e desenvolveu uma agéo social para arrecadar
fundos para comprar uma cadeira de roda motorizada para que o colega cadeirante pudesse
participar diariamente das aulas. Perante os dois exemplos apresentados, percebe-se que o
protagonismo auténtico transcende as competéncias cognitivas, e, portanto, incluem as
competéncias socioemocionais, a autonomia, tomada de decisdo e o reconhecimento da
capacidade critica e responsabilidade social do estudante diante dos diferentes cenarios e
ambientes sociais.

Sobre os exemplos em questdo, cabe evidenciar também que 0s estudantes nédo
encontraram respostas prontas para solucionar os problemas e demandas complexas que
surgiram. E, assim, houve nesse momento uma construcdo coletiva entre os estudantes que
partilharam o problema e apresentaram ideias para sua solugdo. Em suma, o professor que atua
no Ensino Médio do Estado de Rondbnia deve propiciar ao estudante situacdes de
aprendizagem em que 0 mesmo participe na construcéo e realizacdo de debates sociais, projetos
sociais, conselhos de lideres, clubes, observatorios, laboratérios, incubadoras, grupos de
pesquisa, grémio estudantil, grupos artisticos e culturais, e outras atividades especificas da
cultura juvenil local do jovem do Ensino Médio.

Desse modo, acredita-se que a metamorfose que permeia o ‘“descontruir”; o
“reconstruir” e o “continuar construindo” nas praticas educativas requer prioritariamente a
compreensdo de que no trabalho pedagogico com o Ensino Médio, o estudante é o centro do
processo educativo e o protagonista na construcao do seu projeto de vida. E essencial ainda que
professor promova situacdes de aprendizagem ao estudante do Ensino Médio que envolva o
trabalho com projetos tematicos e com problematicas inerentes a comunidade local em que o
estudante esta inserido. Nesse contexto, o espa¢o da sala de aula ndo constitui espaco Unico
para o trabalho pedagdgico. Por isso, torna-se relevante explorar o protagonismo do estudante

em outros espacos da escola, na comunidade e na sociedade contemporanea.
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1.6.  Principios Orientadores

As grandes transformag0es que ocorreram na sociedade delinearam novos rumos para
a Educacdo. De modo que aquele velho modelo de sala de aula, no qual o estudante era um
agente passivo no processo de ensino aprendizagem, esta cada vez mais fragilizado em um
tecido social de constantes mudancas, sendo as tecnologias um instrumento presente nesse
contexto e na vida dos individuos. Nesse ambito, pode-se destacar que “gragas aos avangos
tecnoldgicos e de comunicacdo, cada vez mais integrados em todas as areas da sociedade, a
educacdo também vem passando por transformagdes importantes” (SOUZA; AZEVEDO
&TEIXEIRA 2020, p. 36).

Face ao exposto, referente aos principios metodologicos que orientam o curriculo para
0 Ensino Médio no Estado de Ronddnia, mostra-se como sendo pertinente destacar em
conformidade com a Base Nacional Comum Curricular, que os arranjos da Educacéo Basica na
contemporaneidade, tém por finalidade oportunizar as condi¢des para mobilizacao de saberes e
a articulacdo de uma aprendizagem centrada na figura do estudante que contribua para a
significacdo dessa formacdo em sua vida pessoal e profissional. E, assim, como principios
basicos, 0 ato de educar deve oportunizar mudancas de perspectivas na forma de conhecer,
aprender e absorver o conhecimento e nas formas de ser e agir do estudante.

Vale ressaltar que este novo formato que se configura, chega para romper com o ensino
tradicional e oportunizar a construcdo de novas formas de aprender a aprender e aprender a
ensinar, de modo que, € necessario reconhecer, refletir e ressignificar a aprendizagem em meio
a esse turbilhdo que permeia a vida na contemporaneidade. Posto isso, Bacich (2018b), apud
Souza; Azevedo &Teixeira (2020, p.37) reforca ainda que o ato de aprender e ensinar na era
digital envolve a reflexdo sobre as estratégias que posicionam o estudante no centro do processo
educativo, a0 mesmo tempo em que integra o interesse do sujeito da aprendizagem pela
descoberta, valorizando a autonomia, a criticidade e o protagonismo dos mesmos.

Partindo desses fundamentos, defende-se, como ponto de partida, o aprofundamento
tedrico e pratico em metodologias que consigam contribuir para a transformagao dos saberes
cientificos em saberes escolares significativos para o cotidiano do estudante. Ademais, como
pressupostos tedricos para integracdo curricular no Ensino Médio, a Educacdo por
competéncias revela-se como sendo uma grande aliada quando se fomenta o ato de ensinar, e
aprender a aprender a partir de situacdes cotidianas e/ou reais, pois 0 que é ensinado dentro da
escola deve acompanhar todo esse movimento da sociedade.
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Nesses termos, entende-se como proposta principal do ensino por competéncias
“facilitar a capacidade de transferir aprendizagens que geralmente foram apresentadas
descontextualizadas, as situacdes proximas da realidade, o que representa uma redefini¢do do
objeto de estudo da escola” (ZABALA E ARNAU, 2010, p.110). Sendo assim, no que diz
respeito a aplicabilidade da Educacdo por competéncias no Ensino Médio, o relatério da
UNESCO para Comissao Internacional que trata sobre a Educacdo para o século XXI, ao
evidenciar os impactos e as consequéncias da sociedade da informacéo e do conhecimento,
constatou a necessidade de uma educagdo continuada sob a qual seja garantida ao estudante a
aprendizagem ao longo da vida considerando os quatros pilares da Educacdo, sendo eles:
aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a viver juntos e aprender a ser (MORAN,
MASETTO E BEHRENS, 2013).

Perante o0 exposto, para fins de ampliacdo dos principios metodologicos que permeiam
a Educacdo por competéncia e o trabalho com as metodologias ativas, na figura 3 buscou-se
estruturar um organograma explicativo e associativo para relacionar a relevancia e
aplicabilidade dos pilares da educacdo para o trabalho pedagdgico com os estudantes do Ensino
Médio.

Figura 3. Organograma explicativo dos pilares fundamentais para o trabalho
pedagdgico com os estudantes do Ensino Médio pautado nas metodologias ativas.
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Fonte: adaptado de Moran, Masetto e Behrens (2013).

Como base no organograma, observa-se que os pilares para Educacéo no século XXI

evidenciam a necessidade do desenvolvimento de uma pedagogia libertadora da inovagdo que
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contemple os pressupostos tedricos da acdo docente reflexiva (SCHON, 2000) e da Educacéao
por competéncia (PERRENOUD, 2000). Nesses termos, constata-se nos pilares, a relevancia
de desenvolver as competéncias, para que assim o estudante se aproprie do conhecimento para
a vida toda; aprenda a trabalhar em equipe; compreenda o outro; e desenvolva sua
personalidade.

Paralelo a isso, a consolidagcdo da BNCC no Ensino Médio é fruto e/ou reflexo de
muitas indagacOes, dentre as quais se destacam: a escola se preparou para garantir a formacéo
integral dos estudantes? A quem serviu esses modelos de ensino até os dias hoje? E papel da
escola ou da familia ensinar a esses estudantes competéncias que os prepara principalmente
para a vida? Serd que esse estudante esta sendo desenvolvido integralmente na sua dimensédo
humana? Em face desses questionamentos, a BNCC traz em seu bojo dez competéncias gerais
que integram os saberes entre as areas de conhecimento sob uma perspectiva integrada, inter e
transdisciplinar para fins de mobilizar as dimensdes do “saber”; o “saber fazer” e o “saber ser”,
garantindo assim a integralidade do individuo.

Ademais, ao longo do processo formativo do estudante é pertinente destacar que no
contexto da aprendizagem, € necessario superar as barreiras que segregam 0 espago e a
criatividade do professor e do estudante como sendo restrita a sala de aula, ao quadro de giz e
ao livro-texto. Sendo assim, defende-se como crucial para superacdo dessas barreiras, o
redimensionamento da metodologia oferecida dentro de sala de aula com vistas a contemplar
atividades que ultrapassem as paredes das salas de aulas, dos laboratérios e dos muros das
escolas (MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2013).

Conforme Arroyo (2014) “¢ essencial o reconhecimento de que os jovens estudantes
que vdo chegando ao Ensino Meédio sdo também Outros, de outras origens sociais, raciais,
¢étnicas, dos campos e das periferias”. (ARROYO, 2014 p.55) Sdo jovens com uma diversidade
enorme, e todos se encontram em um Unico lugar. Segundo Silva (2020) as mudancas ocorridas
na sociedade nas ultimas décadas apontam para a necessidade de uma reflexdo sobre uma
educacdo mais pertinente, contextualizada, que considere o cotidiano do aluno nos mais
distintos niveis, modalidades e contextos”. (SILVA, 2020 p. 401)

Em vista disso, € importante evidenciar que o foco central da aprendizagem
significativa ndo perpassa Unica e exclusivamente pelo interesse em formar o estudante para
atender as exigéncias do mercado de trabalho, mas sim buscar uma formacao sintonizada que
venha prepara-lo para conquistar com equidade e de forma ética e democratica uma melhor

qualidade de vida. Nesse contexto, na perspectiva de formagdo integral, o estudante deve ser
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sujeito historico do seu préprio ambiente, buscando desenvolver a consciéncia critica que o leve
a trilhar caminhos para constru¢édo de um mundo melhor.

Além disso, os fins da escola e do sistema escolar [...] “devem estar dirigidos ao
desenvolvimento de todas as competéncias necessarias ao ser humano para responder aos
problemas que a vida apresenta, mas com uma delimitacéo de responsabilidades em funcao dos
meios disponiveis ¢ de suas possibilidades reais” (ZABALA E ARNAU, 2010, p.88). Diante
dessa afirmacdo, evidencia-se como sendo essencial o trabalho com a aprendizagem por
competéncias e sua articulacdo com as areas de conhecimento de forma integrada para que,
assim, seja possivel alcancar o desenvolvimento integral do estudante.

Em suma, formar o estudante numa perspectiva integral € muito mais do que treinar,
pois “quem forma ser, forma e re-forma ao formar. Quem é formado, forma-se e forma ao ser
formado” (FREIRE, 1996, p. 23). Sendo assim, como condic¢des fundamentais para verdadeira
aprendizagem, a préatica educativa do professor precisa propiciar que, o estudante transforme-
se no sujeito da construgdo e reconstrucdo do saber ensinado, e desse modo, acredita-se que
serdo oportunizadas ao mesmo, situaces educativas para 0 ato de ensinar e aprender o
conhecimento ja existente, e trabalhar na producdo do conhecimento nao existente.

Nesse contexto, perante aos desafios postos ao ato de educar e formar o estudante na
contemporaneidade, o professor se encontra diante de direitos e demandas dos jovens, e em
meio a uma relacdo bem peculiar que exige a transformacéo, inovacao e ressignificacdo urgente
do fazer pedagdgico. (TEIXEIRA, 2014) Desse modo, mostra-se como sendo relevante a
proposicdo de um modelo pedagdgico de ensino que contemple as categorias, dimensdes e 0s
saberes que o docente utiliza efetivamente em sua pratica profissional cotidiana para contribuir
na reflexdo critica do ato de aprender e para o0 ensino-aprendizagem em tempos de tecnologias
digitais. (TARDIF, 2014) Posto isso, constitui foco central que no curriculo, a Educacéo por
competéncias no Ensino Médio envolva a centralidade do estudante no processo educativo e a
construcdo de préaticas educativas em associa¢do com o interesse dos estudantes contemplando

métodos e estratégias de ensino ativas, diversificadas e inovadoras.

1.6.1. Metodologias Ativas: possibilidades para promover a centralidade

Na contemporaneidade, o curriculo para Educacdo Béasica busca contemplar o
desenvolvimento integral dos jovens e propor sua centralidade no processo educativo. Nesse

sentido, as metodologias ativas surgem como possibilidades de promover essa integragdo, uma
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vez que elas se configuram como estratégia para aliar teoria e pratica mediante a um formato
de ensino em que o estudante é considerado o centro da aprendizagem e, assim consiga assimilar
o0s conteudos de forma concreta, ou seja, aprender fazendo.

Nesse cenario, as metodologias ativas sdo caracterizadas como estratégias de ensino
que posicionam o estudante como centro do processo educativo. Para tanto, constitui
fundamento béasico envolver e associar as situacdes de aprendizagem ao interesse e experiéncia
do estudante com vistas a oportunizar as condigdes para que 0 mesmo atue como protagonista
da sua aprendizagem e busque resolver problemas e demandas complexas de forma
participativa, colaborativa e autbnoma. (SOUZA, VILACA E TEIXEIRA, 2020)

Sob a perspectiva da aprendizagem ativa e as relagcbes com trabalho pedagdégico do
professor, 0 uso das metodologias ativas na pratica educativa requer que o mesmo deixe de ser
transmissor do conhecimento e adote uma postura mediadora e orientadora na construcdo de
estratégias, regras e formulacdo de hipdteses que serdo confirmadas ou ndo. Ademais, no
planejamento das atividades é relevante considerar a articulagdo e a mobilizagdo dos saberes
contemplando a educacgédo por competéncia.

De acordo com Camargo (2018a), as metodologias ativas tém como foco o
desenvolvimento de competéncias e habilidades com base na aprendizagem colaborativa e na
interdisciplinaridade. Sendo assim, constituem objetivos centrais: o0 desenvolvimento efetivo
de competéncias para a vida profissional e pessoal, a apropriacdo da viséo transdisciplinar e
empreendedora, a mobilizacdo do protagonismo do estudante enquanto sujeito da
aprendizagem, a adoc¢do da postura de facilitador e mediador do processo educativo e a geragédo
de ideias, de conhecimento, reflexdo, em detrimento da memorizacdo e reproducdo de
conhecimento.

Em relacdo a base tedrica para a aprendizagem significativa do estudante
fundamentada em metodologias ativas, é relevante salientar que € reflexo do modelo de
Educacdo Progressiva que tem como principal referéncia o Filosofo americano John Dewey
gue nos anos de 1940 ja se dedicava ao estudo e defendia 06 (seis) principios fundamentais,
sendo eles: o interesse da crianca como ponto de partida; o estudante aprende de forma ativa; o
professor é um orientador; a escola € um microcosmo da sociedade; as atividades devem focar
na solucao de problemas e o clima social deve ser democratico e cooperativo (WESTBROOK
E TEIXEIRA, 2010).

Na visdo de Dewey, o pensamento ndo pode ocorrer isolado da agéo, desse modo, no

contexto escolar, cabe ao professor apresentar os contetdos na forma de questdes ou problemas,
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e ndo de respostas e solugdes prontas. A ideia é criar condi¢fes para que 0s estudantes possam
desenvolver o raciocinio critico e elaborar conceitos que posteriormente serdo confrontados
com o seu conhecimento sistematizado (DARQOS, 2018).

Do ponto de vista da pratica educativa, 0 acesso ao conhecimento e a rede
informatizada desafiam o docente a buscar novas metodologias para atender as exigéncias da
sociedade (MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2013). Desse modo, um ponto emergente, diz
respeito a necessidade de propiciar ao professor o reconhecimento e a apropriacdo dos tipos
diversificados de metodologias ativas e praticas inovadoras com vistas a potencializar a
dindmica na sala de aula, envolvendo o estudante na construcdo da aprendizagem de forma
significativa.

Perante 0 exposto, a ideia € a transformacgdo da abordagem tradicional, em que o
professor era a Unica estratégia de transmissdo de conteddo com vistas a criar espacos para
praticas educativas inovadoras, cujos métodos ndo apenas facilitam como tambem incentivam
0s estudantes. Em face disso, nas competéncias da BNCC vislumbra no @mbito dos principios
pedagdgicos basicos, a necessidade de um trabalho pedagdgico pautado nos pilares aprender
conhecer, fazer, ser e conviver para o desenvolvimento do perfil de jovens habilidosos para
ocupar 0s espacos e solucionar os problemas de forma criativa e prazerosa, atraves da
exploracédo de recursos e ferramentas tecnologicas para a produgdo do conhecimento.

Vale pontuar que dentre as vantagens das metodologias ativas na educagdo, a
apropriacdo das tecnologias se destaca como instrumento que proporciona flexibilidade de
atividades e a interacdo do aluno no processo de aprendizagem, como ferramentas estimulantes
para a aprendizagem e o entendimento do contetido. Da mesma forma que o espirito de trabalho
em equipe atua como combustivel para a fixacdo das informacdes, pois o estudante vivencia o
conteldo e trabalha a autoconfianca ao tomar decisdes e desenvolver habilidades de cooperacdo
no grupo.

Nessa perspectiva, o curriculo para o Ensino Médio do Estado de Ronddnia, chama a
atencdo para a aprendizagem significativa contextualizada com a realidade e experiéncias do
estudante, alinhada ao desenvolvimento de metodologias ativas, pois constitui ponto de partida
para o desenvolvimento de praticas educativas inovadoras, e na mobilizacdo dos saberes que
sdo exigidos nas competéncias gerais da BNCC para formar o estudante da contemporaneidade.

Ademais, o protagonismo juvenil se revela como sendo base para explorar a promogéo
de situacdes de aprendizagem colaborativa e o empreendimento do estudante em projetos que

privilegiem o desenvolvimento de capacidades cognitivas, emocionais e comunicativas.
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Referente & aprendizagem colaborativa, Moran, Masetto e Behrens (2013) caracterizam como
um paradigma inovador e emergente que tem por finalidade atender aos pressupostos
necessarios e as exigéncias presentes na sociedade do conhecimento.

Para tanto, os autores defendem a relevancia de considerar trés abordagens
pedagogicas: 0 ensino com pesquisa; a abordagem progressista da transformacédo social; e a
visdo holistica e sistémica do conhecimento. Com base nisso, a figura 4 ilustra um organograma
explicativo sobre as abordagens pedagdgicas para o desenvolvimento da Educacdo por

competéncia contemplando a aprendizagem colaborativa.

Figura 4. Organograma explicativo das abordagens pedagdgicas para o trabalho
pedagOgico com a aprendizagem colaborativa.
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professores.

Fonte: adaptado de Moran, Masetto e Behrens (2013).

Mediante o organograma, vislumbra-se que no campo das abordagens pedagdgicas e
da rigorosidade do saber, a autenticidade da préatica educativa na contemporaneidade exige
professores criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curiosos, humildes, persistentes e
com a responsabilidade ética, democratica e critica de criar as possibilidades educativas para o
estudante produzir e/ou construir conhecimentos de forma significativa (FREIRE, 1996,
MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2013). Vale ainda destacar, a importancia de um professor
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contemporaneo explorar a criatividade, a curiosidade epistemoldgica e instigar o estudante a
ser sujeito protagonista da sua aprendizagem.

Vale ressaltar que o trabalho em equipe, amplamente defendido pelas metodologias
ativas, pode ser considerado como uma espécie de laboratdrio dos saberes do estudante,
configurado com o intuito de desenvolver competéncias e habilidades para trabalhar com
espirito de cooperacao e desenvolver atitudes como lideranca, organizacdo, empreendedorismo
além de outras habilidades. Para tanto, mostra-se, como sendo fundamental, a exploracdo de
espacos distintos de aprendizagem e a incorporacdo dos recursos tecnolégicos em sala de aula
sob uma perspectiva integrada e colaborativa com vista a envolver nas situagdes de
aprendizagem o professor e o0 estudante.

De acordo com Bacich e Moran (2018a), nunca se falou tanto em inovar processos
educacionais, rever praticas, formar professores para uma educacdo transformadora e
considerar 0s estudantes como protagonistas, desenvolvendo sua autonomia no decorrer da
escolaridade. Ainda de acordo com os autores aprender e ensinar, em tempos de tecnologias
digitais, envolve a reflexdo sobre a utilizacdo de estratégias que inovam ao associar o interesse
dos estudantes pela descoberta com a possibilidade de posiciona-los no centro do processo.

A medida que aumentam os interesses em estudos e pesquisas sobre o tema
metodologias ativas de ensino e aprendizagem, ficam notorios os beneficios proporcionados
aos estudantes, como o desenvolvimento da autonomia, 0 rompimento com o modelo
tradicional, o trabalho em equipe, a integracdo entre teoria e pratica, o desenvolvimento de uma
visdo critica da realidade e o favorecimento de uma avaliacdo formativa. Acles estas que
contribuem significativamente com a expressividade na oralidade e na escrita, uma vez que elas
sdo potencializadas atraves do estimulo critico — reflexivo da realidade, através do didlogo,
autonomia e participacéo.

Em vista disso, as metodologias ativas de aprendizagem se apresentam como uma
alternativa de grande potencial para atender as demandas e os desafios da Educacdo atual
(DAROS, 2018), uma vez que contribuem para que o estudante seja capaz de enfrentar e
resolver problemas e conflitos no campo profissional e produzir um futuro no qual, a partir da
igualdade de fato e de direito no campo pessoal, possa crescer e projetar as diversidades

conforme as demandas do século XXI.

1.6.2. Trabalho pedagbgico com as metodologias ativas no ensino médio
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A expansdo da era digital e a demanda por recursos tecnoldgicos presentes na
sociedade da informac&o, do conhecimento ou da aprendizagem propde inumeros desafios ao
trabalho pedagdgico na contemporaneidade (ALVES E SOUSA, 2016). Dentre os desafios, a
nova cultura de aprendizagem ativa para atender o perfil de estudante revela a importancia da
preparacdo do professor para o uso e a atuacao com as ferramentas tecnolégicas em diferentes
espacos de aprendizagem e nas diferentes areas de conhecimento contempladas no curriculo
para Educacdo Bésica.

Outro ponto importante diz respeito que ao cenario educacional, devido a falta de
interesse do estudante, o distanciamento da sala de aula e 0os métodos tradicionais de ensino que
desencadeiam importantes reflexdes acerca da significacdo da aprendizagem e sobre a inovagao
dos processos educativos. Concomitante, entende-se que € crucial a formacdo continuada dos
professores pautada em pressupostos epistemoldgicos inerentes a uma préatica educativa
mediadora, critica e reflexiva na qual o estudante € o centro da aprendizagem (FIALHO E
MACHADO, 2017), o que corrobora com a relevéncia e aplicabilidade das metodologias ativas
no Ensino Médio.

Nesse contexto, o trabalho pedagogico pautado em metodologias ativas no Ensino
Médio é reflexo de um processo de metamorfose existente na sociedade contemporanea sob o
qual tem sido vislumbrada a necessidade emergente de repensar o ensino, 0s métodos e as
estratégias utilizadas pelo professor em sua pratica educativa. Como pressupostos iniciais,
constituem fatores que culminam para emergéncia na transformacdo do ensino na Educacéo
Basica, as mudancas globais no estilo de vida, no modo de viver, conhecer, ser, pensar, agir e
aprender do estudante, e consequentemente, no ato de educar e formar essa nova geracao.

O estudante da contemporaneidade requer uma formacdo que contemple as exigéncias
da era digital, da comunicacdo e do conhecimento, sendo assim, mostra-se como essencial
propiciar experiéncias educativas que o envolva como pesquisador e investigador para resolver
problemas concretos que ocorrem no cotidiano de suas vidas, na sua comunidade e na sociedade
de forma geral. A aprendizagem precisa ser significativa, desafiadora, problematizadora e
instigante, a ponto de mobilizar o estudante e o0 grupo a buscar solu¢bes possiveis para serem
discutidas e concretizadas a luz de referenciais teéricos praticos (MORAN, MASETTO E
BEHRENS, 2013 p.83).

Em vista disso, o referencial curricular do Estado de Rondbnia aponta o campo das
metodologias ativas com sendo um caminho metodolégico e estratégico relevante e

fundamental para reflexdo na agdo e sobre a agdo (SCHON, 2000) no que diz respeito a re
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(criar) experiéncias educativas significativas para o estudante do Ensino Médio nas areas, entre
as areas de conhecimentos e na parte flexivel do curriculo. Ademais, defende a importancia da
construcdo de uma prética educativa fundamentada na Educac@o por competéncia que forneca
bases para que o professor possa compreender as mudangas nas concepcbes do aprender,
planejar, ensinar e comunicar na sociedade da informacao, do conhecimento e da aprendizagem.

Atrelada a isso, a producdo do saber nas areas do conhecimento demanda pelo
desenvolvimento de a¢bes que conduzem o professor e o estudante na busca dos processos de
investigacdo e pesquisa com vistas a abrir caminhos coletivos para producéo de conhecimento
de forma integrada por parte do aluno e professor. Nesse &mbito “é necessario que o estudante
ultrapasse o papel passivo de escutar, ler, decorar e de ser repetidor fiel dos ensinamentos do
professor, para se tornar criativo, critico, pesquisador e atuante para produzir conhecimento.”
(MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2013, p. 77).

Cabe destacar ainda que, as novas ferramentas tecnoldgicas presentes no mundo
contemporaneo, além de exigir a ressignificacdo da pratica educativa em sala de aula e o uso
de novos ambientes de aprendizagem, tambem perpassam pela compreenséo da aprendizagem
situada em bases tedricas e praticas. Desse modo, é relevante por parte do professor, a adogéo
de uma concepcao critica e reflexiva da acdo docente que considera as especificidades dos
estudantes no que diz respeito as mudangas sociais, politicas, financeiras, tecnologicas, e a
peculiaridade regional e local.

Referente a perspectiva de aprendizagem significativa, a utilizacdo de metodologias
ativas no Ensino Médio favorece a autonomia, a curiosidade, a tomada de deciséo individual e
coletiva do estudante, e ainda, o protagonismo para o desenvolvimento de atividades que
permeiam praticas sociais diferenciadas em conformidade com os contextos em que o estudante
esta inserido (MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2013; FIALHO E MACHADO, 2017).
Além disso, do ponto de vista da formacéo integral do estudante, conforme as competéncias
gerais da BNCC, o trabalho pedagdgico com as metodologias ativas contribui de forma direta
no desenvolvimento social, conhecimento, criatividade, capacidade critica reflexiva,
autoconfianca, comunicacdo, cooperacdo, trabalho de equipe e empatia do estudante.

Sob essa perspectiva, as situacdes e 0s espacos de aprendizagem devem ser
impulsionados pela curiosidade, pelo interesse, pela crise, pela problematizacdo e pela busca
de solugBes possiveis para aquele momento historico com a visdo de que ndo ha respostas
Unicas, absolutas e inquestionaveis (MORAN, MASETTO E BEHRENS, 2013). Nessa

vertente, é necessario, segundo Freire (1996), que o docente perceba o educando enguanto

69



sujeito sdcio-historico e cultural do ato de conhecer e amplie suas possibilidades educativas
respeitando a coeréncia entre o saber-fazer e o saber ser. Em suma, é relevante a construcdo de
ambientes favoraveis a producdo de conhecimento e desenvolvimento da autonomia do
estudante.

Sendo assim, experiéncias como atividades realizadas em grupos com mais de um
professor de classe acompanhando a execucao de tarefas, realizacdo de projetos, solucdes de
problemas reais e estudo de caso sdo estratégias que, se bem conduzidas, podem gerar uma
verdadeira inovacdo pedagogica. Cabe evidenciar ainda, que o ato de inovar em espacos de
aprendizagem e na propria sala de aula amplia as possibilidades para estabelecer relacGes
significativas entre os diferentes saberes, de maneira progressiva e mais elaborada, bem como
converte a escola em lugar mais democratico, atrativo e estimulante (DARO, 2018).

Em suma, é essencial no trabalho pedagogico, a mobilizacdo e articulacdo de saberes
considerando as experiéncias reais e/ou simuladas do estudante (SOUZA, VILACA E
TEIXEIRA, 2020) no intuito de oportunizar as condi¢Ges para que possa solucionar problemas
e demandas complexas presentes no seu cotidiano. Sendo assim, no campo da aplicabilidade e
do trabalho com as metodologias ativas nos espacos de aprendizagem, considerando a
diversidade de estratégias, Camargo (2018b) propde, sob a perspectiva da sala de aula
inovadora, estratégias para fomentar o aprendizado ativo, dentre as quais se destacam: a
aprendizagem baseada em problemas, em projetos, a aprendizagem entre pares ou times, design
thinking, gamificacdo, dentre outros.

Em relacdo ao trabalho com Design Thinking, Cavalcanti e Filatro (2016) afirmam que
enquanto estratégias de aprendizagem correspondem a “um modo de pensar” métodos e
estratégias para producdo criativa de solucdes inovadoras e promoc¢do da centralidade do
estudante no processo educativo. Para tanto, constituem elementos chaves para as necessidades
e as experiéncias do estudante, desde que imbuidos em trés momentos: a inspiracdo, a ideacdo
e a implementacdo. Nesse contexto, a figura 5 ilustra um organograma com as etapas para
criacdo de uma atividade com base na estratégia do Design Thinking, seguindo a técnica HCD

Tooklist que diz respeito a hear (ouvir); create (criar); deliver (entregar).

Figura 5. Organograma das etapas para estruturacdo de atividades pautadas no Design
Thinking.
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OUVIR CRIAR ENTREGAR

(Entender e observar) (Definir e idear) (Prototipar e testar)
( Entender as ) o ) ( )
expectativas, os desejos Definigéo do problema Testagem das solucdes
e as necessidade; central; e propostas; criacao de
Definicéo qlo_desaflo Explorar os insights protétipos.
L estratéaico. ) L y \ J
4 A ( N\ 4 N\
Levantamento de Demanda a sintese e i
. po . : > Monitoramen
informagGes por meio interpretacéo das ?m;gc?o g J(()Jsdo
de observacges e informac0es; Sele¢do resultados
\ entrevistas. ) . das melhores solugdes; ) L ' )

Fonte: adaptado de Cavalcanti e Filatro (2016)
Mediante a figura 4, cabe ressaltar que o Design Thinking na condicdo de estratégia

propicia ao estudante criar op¢oes e fazer escolhas que contribuam na producéo de novas ideias
e na projecao de solucdes inovadoras. Outro ponto de destaque, diz respeito que por meio da
prototipagem, é possivel tornar as ideias tangiveis para que sejam testadas e que permitam a
discussédo e/ou analise dos pontos fortes e fraquezas no desafio proposto.

Outra aplicacdo pratica das metodologias ativas proposta por Flora (2015) é a
gamificacdo. Para a autora, a gamificacdo na Educacdo é uma estratégia de games (jogos),
utilizada para promover 0 engajamento no ambiente de aprendizagem que por sua
funcionalidade, revela-se como sendo um recurso que nao pode faltar na caixa de ferramentas
do professor, uma vez que auxilia no alcance dos objetivos de aprendizagem de forma divertida
e propde como foco central o desenvolvimento de estratégias para resolucdo de problemas que
contribuem efetivamente para a aprendizagem significativa do estudante.

Nesta vertente, para o planejamento do trabalho pedagdgico com estratégias
gamificadas o organograma abaixo (figura 6) orienta com base em Flora (2015) aspectos
relevantes que devem ser observados quando a meta ou propésito do game (jogo) é a

aprendizagem.

Figura 6. Organograma explicativo dos aspectos relevantes para o planejamento de uma
atividade gamificada para o estudante do Ensino Médio no Estado de Rondénia.

Motiva a agdo do estudante; a
execucdo de tarefas; a solucdo de
problemas; as mudancas de
comportamento; e o grau de
dificuldade.
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Compartilhar o conhecimento;
contribuir para alcangar resultado;
criar algo que seja interessante e
envolvente.

Engajamento

Desperta o interesse e
Meta Diversdo prazer em jogar; € a
percepgao de que
participa e interage na
construcéo de algo
enguanto interagem.

Oportuniza pensar sobre um
problema ou atividade do dia a
dia e converté-lo em uma

atividade que contenha os ~ Intensifica por meio de
elementos do jogo (competicio, Pensamento de Resolugao de games a natureza
cooperacio, exploracio e jogo problemas competitiva, competitiva, o
premiacéo). jogo com pessoas diferentes,

se aceita o feedback

Fonte: Adaptado de Flora (2015)

Perante 0 organograma apresentado na figura 6, percebe-se a necessidade de
articulacdo dos elementos do game, o pensamento de jogos e técnicas de design de forma
dindmica para motivar a acao, interacdo e o feedback no game realizado. Sob a perspectiva da
inovacdo e progressdo da aprendizagem, destaca-se a participacdo e o envolvimento do
estudante em atividades gamificadas com o uso de QR Code, pois oportunizam a0 mesmo
decifrar pistas e missfes contidas nesses c0digos, a0 mesmo tempo em que auxilia no
desenvolvimento da criatividade, autonomia, dialogo, na resolucdo de problemas e pode ser
usado em componentes curriculares distintos.

Face ao exposto, chama a atencdo para o fato de que a estratégia de gamificacdo no
campo da Educacéo ndo é aplicada apenas com o uso de tecnologias, pois existem formas mais
primitivas e comuns ao ambiente escolar que o professor se quer imagina que possa ser
atividade gamificada. Tal afirmacdo encontra fundamentacdo quando se analisam 0s jogos
populares, jogos de tabuleiros e jogos pedagogicos realizados em sala de aula para diverséo,
engajamento e alcance de metas. Como exemplo disso, no planejamento de uma atividade
gamificada recomenda-se: a criacdo de um roteiro a ser cumprido, juntamente com a as missoes
a serem desvendadas pelos estudantes e, apds a experiéncia gamificada, o professor pode
realizar discussdes com apresentacdo de ideias no quadro ou esquemas em papéis, incentivando
0s estudantes a criar de maneira colaborativa.

Por fim, no intuito de ampliar as possibilidades educativas para o trabalho pedagdgico
do professor com os estudantes do Ensino do Estado de Rondbnia optou-se por apresentar no
quadro 2 uma proposicdo de detalhada com exemplos de estratégias de metodologias ativas
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para o trabalho pedagdgico e a mobilizacdo dos saberes dos estudantes de forma ativa e

significativa.

Quadro 2. Proposi¢do de exemplos de estratégias de metodologias ativas para o trabalho
pedagogico com o estudante no Ensino Médio em Ronddnia.

Tipo de
Estratégia

Aprendizagem
colaborativa

Aprendizagem
entre pares ou
times (TBL)

O que é?

Consiste em
uma
estratégia
ativa de
aprendizagem
que requer a
participacao,
integracdo e
colaboragéo
de todos os
membros da
equipe.

Caracteriza-

se como uma
estratégia de
aprendizagem
entre pares e

times na qual
0s estudantes
aprendem e
ensinam  ao
mesmo
tempo.

Quando usar?

Pode ser usada em
processos de
aprendizagem com
vistas a estimular 0s
estudantes a fazer e
receber criticas sobre
tematicas estudadas. E
ainda, para o trabalho
em equipe, a tomada de
decisdo e a melhora na
comunicagao.

Em situacdes
educativas voltadas
para a troca e

compartilhamento  de
informacbes efou a
construgao colaborativa
e participativa de ideias
sobre a  temética
estudada.

Como usar?

Em ambientes de sala
de aula (presencial e
virtual). Criar grupos e
atribuir  funcdes aos
integrantes conforme
as possibilidades e o
interesse coletivo.

Exemplos: contrato de
aprendizagem;
diagrama dos cinco

porqués; giro
colaborativo; jogos de
cartas, passa ou
repassa; disputa
argumentativa;

aprendizagem em

espiral.

Em ambientes de sala
de aula (presencial e
virtual). Criar grupos e
atribuir funcdes aos
integrantes conforme
as possibilidades e o
interesse coletivo.

Exemplos: estudo
individual/coletivo,
entrevista,

conferéncia,  filmes,
experimentos,

realizacdo de tarefas
(individual/coletivo);
apelagdo,  feedback;
estudos de  caso;
aplicagdo de testes

(individual/coletivo).

Como
avaliar?

Envolver  os
grupos de
modo que
todos possam
apontar 0s
pontos
positivos e de
atencao da
participacédo
de cada grupo.

Envolver  os
grupos de
modo que
todos possam
apontar 0s
pontos
positivos e de
atencao da
participacédo
de cada grupo.
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Exposicoes
interativas

Aprendizagem
baseada em
projetos ou
problemas

Trata-se  de
uma
estratégia
ativa de
docéncia

interativa que
ocorre
mediante
relacdes
dialégicas e
participativas
entre aluno e
professor.

Consiste em
uma
estratégia de
aprendizagem
que alia a
construcao do
conhecimento
de forma ativa
com vista a
solucéo
colaborativa
de desafios
chamados
problemas.

E utilizada quando o

professor deseja
problematizar e
dinamizar a aula, e

deste modo, envolver o
estudante em situagdes
de aprendizagem
concretas  sobre a
tematica abordada.

Recomenda-se utilizar
qguando se busca que 0
estudante explore
solucdes dentro de um
contexto especifico. E
ainda, é utilizado para

despertar 0 lado
inventivo, critico e
colaborativo do

estudante ao participar
de projetos
diversificados.

Fonte: adaptado de Costa (2020); Camargo (2018b).

Tipo de

Estratégia

O que é?

- E uma
estratégia  de
ensino e
aprendizagem

ativa, criativa e

Quando usar?

E  utilizada
situacdes de
aprendizagem em que
se deseja:

em =

A exposicao interativa
ndo ocorre somente em
salas de aulas
equipadas com
recursos tecnoldgicos,
mas também pode ser
planejada para sala de

aula néo
informatizada.
Exemplos:  Debate,
intercAmbio com o
autor; mapa mental,
mural de fatos e
noticias; paleta de
cores; uso de
aplicativos.

A estratégia pode ser
desenvolvida em
espagos de

aprendizagem
diversificados.
Entretanto, é essencial
0 trabalho em grupos
de forma colaborativa.

Exemplos: analise de
fatores ou ideias;
estudo de caso; uso de
aplicativos; construcdo
de situacOes
problemas; matriz de
problemas;
mapeamento de
causas; arvore dos
problemas; problemas
do cotidiano.

Como usar?

O Design Thinking = Observe
conhecimentos
prévios
estudantes sobre

pode ser
desenvolvido  em
espagos de

aprendizagem

A partir da
interacdo e
participacédo
do estudante
nas dinamicas
desenvolvidas,

como por
exemplo, em
atividades

como jogos de
perguntas e

respostas;
mdsicas;
filmes.
Envolver os
grupos de
modo que
todos possam
apontar 0s
pontos
positivos e de
atencao da

participacédo

de cada grupo.
Em paralelo
avaliar a
capacidade de

tomada de
decisao,
definicdo das
acoes, 0s
prazos e 0
trabalho em
grupo.

Como avaliar?

0S

dos
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Design
Thinking

Gamificagao

colaborativa.
Também é
conhecida como
uma
metodologia
para solucdo de
problemas e/ou
uma abordagem
que catalisa a
colaboragdo, a
inovagdo e a
busca por
solucdes.

= E uma técnica

que usa
elementos,
design e
pensamento de
jogos em
diferentes
contextos para
gerar
engajamento,
mudangas  de
comportamento,
interatividade,
resolugdo  de
problemas,
atividades mais
divertidas,

motivar a agio e

= Propor processos

educativos para
iniciar conversas,
aprender com 0s
erros, falhas e
resolver

discordancias;
Definir um desafio
estratégico
(problema);

Avaliar
conhecimentos
preexistentes sobre a

realidade do
estudante;

= Planejar em conjunto
solucbes para um

problema especifico.
Identificar
capacidades e perfis
para implementar
solucdes;
Desenvolver
habilidades do
estudante  referente
ao gerenciamento da
projecdo de uma
solucdo para um
problema complexo.
= Transformar ideias
em realidade.

= Recomenda-se 0 uso
guando se busca: a
resolugéo de
problemas,

principalmente sociais;
0 desenvolvimento de
habilidades complexas

como: tomada de
decisao,
desenvolvimento  de

lideranca e inovacao;
mudanga de habitos
(exemplo: insercdo da
atividade fisica na
rotina; aprender um
idioma).

=Pode ser usado
também quando se

diversificados,
mediante a
observacdo e a
cocriacéo, a partir do
conceito de
prototipagem
(criacdo e testes de
protétipos) rapida e
andlise de diferentes
realidades.

Pode ser utilizado
diversos  materiais
(papeldo, massa de
modelar ou papel).
Séo exemplos:
storyboards,
diagramas, mockup,
filmagens, pecgas de

teatro,  maquetes,
paginas da internet;
Brainstorm com
post-its;

Pode ser
desenvolvida  em
espacos de
aprendizagem
diversificados que
contemple
elementos como
interatividade, agdes
individuais,
coletivas, a
estruturacao de

regras e o feedback.
E importante no
game: conhecer 0s
objetivos/metas de
aprendizagem;

definir 0S
comportamentos e

0s  problemas
levantados;
Analise
protétipos
(material)
produzidos
pelos grupos. O
foco no processo
de
aprendizagem €
constatar o que e

0s

como 0
estudante  esta
aprendendo;
Oportunize
momentos  de
didlogos  para

verificacdo se o
aluno aprendeu

0 que estava
previsto nos
objetivos de

aprendizagem.

Elabore mapas
de empatia para
conhecer o tipo

de jogador;
Verifique 0S
avangos de
aprendizagem a
partir da
taxonomia  de
bloom.
Verifique o grau
de dificuldade
de cada game
proposto.
Observe a

motivacao, a
acdo e ofereca
feedback
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promover a | pretende alcangar = tarefas que fazem constante da
aprendizagem objetivos de parte da solugdo; atividade
do estudante. aprendizagem conhecer seus | gamificada.
mensuraveis e definido = jogadores; = Utilize 0S
por regras de forma selecionar o tipo de = pontos, niveis,
interativa e com a | conhecimento fases e placar
presenca de feedback. = ensinado; assegurar = para dar
a presenca da feedback do
diversdo; e utilizar game.

as ferramentas
apropriadas;  faca
protétipos e
testagem.

= Exemplos:  jogos
pedagbgicos; jogos

eletrdnicos e
populares; jogos de
aplicativos.

Fonte: adaptado de Cavalcanti e Filatro (2016); Flora (2015); Camargo (2018b).

1.6.3. Arquitetura Curricular

A reformulacdo curricular do ensino médio é uma mudanca na estrutura do sistema
atual de ensino, buscando cumprir as metas do Plano Nacional de Educacdo, do Plano Estadual
de Educacao de Rond6nia e o cumprimento da Lei n® 13.415/17. Trata-se de um instrumento
fundamental para a melhoria da educacéo no pais e em cada estado da federacdo com suas
especificidades. Em outras palavras, é uma proposta que se fundamenta na comprovacdo dos
baixos indices de aprendizado demonstrados pelos resultados das avaliac6es internas e externas
realizadas com estudantes do Ensino Médio Regular e a ressignificacdo social da educacdo no
Brasil. Em complemento a isso, a reformulacéo tem sido pretendida desde a aprovacdo da LDB
9394/96 e prossegue até a atualidade com a reformulacéo curricular do Ensino Médio proposta
pela Lei 13.415/2017.

A reformulacdo, que serd implementada, é composta por uma parte comum e obrigatoria
a todas as escolas, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e outra parte propde a
flexibilizacdo da Matriz Curricular, permitindo ao estudante a escolha da area de conhecimento

e/ou formacdo profissional e técnica que deseja aprofundar seus estudos, com isso, 0 ensino
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medio aproximard ainda mais a escola da realidade dos estudantes a luz das novas demandas
profissionais do mercado de trabalho.

Assim sendo a arquitetura curricular é a estrutura basica que organiza a distribuicdo da
carga horéria, tanto da Formacao Geral Basica como dos Itinerarios Formativos, ao longo dos
trés anos do ensino médio e os tempos escolares (formatos de séries anuais, semestrais, ciclos,
modulos, sistemas de créditos, entre outros). Além desse elemento, a arquitetura curricular
conta outras defini¢es importantes, como o0 modelo de eletividade e mobilidade dos estudantes
entre os diferentes itinerarios formativos e a forma de oferta dos componentes curriculares pelas
unidades educacionais.

Uma arquitetura bem elaborada pode aumentar a integracéo e reduzir a fragmentacao
do conhecimento, articulando o desenvolvimento dos eixos tematicos e possibilitando uma
trajetdria de aprendizagem estimulante e impactante para os estudantes.

Portanto, o Referencial Curricular para o Ensino Médio de Ronddnia estabelece uma
estrutura curricular flexivel e alinhada com as DCNEM (BRASIL, 2018a) e BNCC (BRASIL,
2018b), que é composta pela Formacdo Geral Basica - FGB, com carga horaria maxima de
1.800 horas, e por Itinerarios Formativos - IF, com carga horaria minima de 1.200 horas.

Dessa forma, a Formacdo Geral Béasica esta organizada a fim de possibilitar o
desenvolvimento das competéncias e habilidades expressas na BNCC, sendo ofertada por areas
de conhecimento e considerando a premissa do planejamento interdisciplinar e transdisciplinar,
essencialmente, entre os componentes curriculares da mesma area, conforme estabelecido no
artigo n° 35-A da Lei n°® 9394/96 (BRASIL, 1996):

A Base Nacional Comum Curricular definira direitos e objetivos de aprendizagem do
ensino médio, conforme as DCNEM, nas seguintes areas do conhecimento:

I - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

111 - ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas.

Indissociavelmente de Formacdo Geral Basica, os Itinerarios Formativos devem
aprofundar e ampliar as aprendizagens dos estudantes, por meio da oferta de unidades
curriculares que favorecam a autonomia e o protagonismo, dos estudantes considerando 0s
aspectos fisicos, cognitivos e socioemocionais. Deste modo, considerando o art. n°36 da Lei n°
13.415 (BRASIL, 2017), a oferta dos itinerarios formativos deve observar alguns critérios,

quais sejam:
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O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum Curricular e
por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por meio da oferta de
diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a
possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

I - linguagens e suas tecnologias;

I - matematica e suas tecnologias;

111 - ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V - formacdo técnica e profissional.

Nesse processo, o Referencial Curricular para o Ensino Médio de Rondénia estabelece
que os itinerarios formativos serdo desenvolvidos por meio das unidades curriculares: Trilhas
de Aprofundamentos, Projeto de Vida, Eletivas e Lingua Espanhola. Nessa configuracdo, 0s
itinerarios formativos se apresentam como a parte mais desafiadora da nova arquitetura
curricular, pois requerem criatividade e inovacdo no que diz respeito a elaboragéo de arranjos
curriculares que oportunizem mudangas significativas na organizacdo de tempos, espacgos e
praticas escolares, de forma que fagam mais sentido e gerem mais aprendizagem e
desenvolvimento para os jovens de Rondonia.

A partir de 2022, devera ser iniciada a implementacdo do Referencial Curricular para o
Ensino Meédio de Rondonia, de forma gradativa, considerando o disposto na Portaria n°

521/2021/MEC, artigo n°4 incisos | a IV:

Art. 4° A implementacéo nos estabelecimentos de ensino que ofertam o ensino médio
dos novos curriculos, alinhados & BNCC e aos itinerarios formativos, obedecera ao
seguinte cronograma:

I - No ano de 2020: elaboracéo dos referenciais curriculares dos estados e do Distrito
Federal, contemplando a BNCC e os itinerarios formativos;

Il - No ano de 2021: aprovacdo e homologacdo dos referenciais curriculares pelos
respectivos Conselhos de Educacdo e formacgdes continuadas destinadas aos
profissionais da educacao;

111 - No ano de 2022: implementagéo dos referenciais curriculares no 1° ano do ensino
médio;

IV - No ano de 2023: implementacéo dos referenciais curriculares nos 1° e 2° anos do
ensino médio;

V - No ano de 2024 - implementacdo dos referenciais curriculares em todos os anos
do ensino médio; e

VI - Nos anos de 2022 a 2024 - monitoramento da implementacéo dos referenciais
curriculares e da formagéo continuada aos profissionais da educacgéo.

Assim sendo, a implementacdo do Referencial Curricular para o Ensino Médio de
Ronddnia, dar-se-4 conforme a arquitetura curricular elaborada para o sistema estadual de
ensino, com base no resultado do processo de escuta da sociedade, realizado pela Secretaria
Estadual de Educacdo no periodo de outubro a novembro de 2020, bem como os debates no
ambito do Comité de Acompanhamento das Ac¢des de Implementacdo e Desenvolvimento da
Politica do Novo Ensino Médio, criado por meio da Portaria n°® 3387/2020 SEDUC, com o
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objetivo coordenar as agdes relacionadas a governanga, a0 monitoramento e a avaliagdo da
implementacdo do Novo Ensino Médio, em consonancia com a Lei 13.415/17 e as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio.

Isto posto, apresentamos a seguir os elementos constitutivos da arquitetura curricular

para implementacéo do Referencial Curricular para o Ensino Médio de Rondénia.
1.6.3.1.  Distribuicao de carga horaria por anos escolares

A partir da andlise da visdo da sociedade sobre o ensino médio atual e seus anseios,
dispostas nos relatérios do processo de escuta e ainda nos debates no Comité de
Acompanhamento das AgOes de Implementagdo e Desenvolvimento da Politica do Novo
Ensino Médio, foi definido a distribuicdo de carga horaria por anos escolares para o Ensino
Médio em Rondodnia, sendo que essa configuracdo deve servir de parametro para elaboracéo
das Matrizes Curriculares do Ensino Meédio das instituices escolares do sistema estadual de
ensino.

O grafico a seguir indica como deve ocorrer a distribuicdo de carga horaria por anos

escolares em Formacao Geral Bésica e Itinerarios Formativos.

DISTRIBUICAO DE CARGA HORARIA POR ANOS ESCOLARES NO
ENSINO MEDIO

™ Formagao Geral Basica Itinerdrios Formativos
80% aprox.
50% aprox. 50% aprox. 50% aprox. 50% aprox.
20% aprox.
12 ANO 22 ANO 32 ANO

Fonte: SEDUC-RO, 2021.
Diante dessa estrutura, a carga horaria de Formagdo Geral Basica (FGB) é maior do que
a carga horaria de Itinerarios Formativos (IF) no 1° ano do Ensino Médio, sendo que a partir do
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2° ano do Ensino Médio, a distribuicdo entre FGB e IF é equiponderante. No tocante a FGB,
excec¢do do atendimento & modalidade de Educacgdo de Jovens e Adultos, faz-se necessario que
as matrizes curriculares no ambito do sistema de ensino respeitem essa configuracao,
possibilitando que a mobilidade dos estudantes de uma escola para outra ocorra sem a
necessidade de realizar adaptacdes por complementacdo de carga horaria. Em relacdo aos IF é
possivel estabelecer uma maior carga horaria no decorrer dos anos escolares, considerando as
possibilidades das redes de ensino e adequando-se ainda as especificidades das diversas
modalidades de ensino e formas de atendimento do ensino médio, tendo em vista ainda a

legislagdo vigente para cada uma delas.

Carga horaria presencial e a distancia:

Conforme o0 § 13 do art. 17 da Resolu¢cdo CNE/CEB n° 3 de 21 de novembro de 2018:
§ 13. As atividades realizadas pelos estudantes, consideradas parte da carga horaria
do ensino médio, [...] podem ser realizadas na forma presencial — mediada ou néo por

tecnologia — ou a distancia, inclusive mediante regime de parceria com instituicdes
previamente credenciadas pelo sistema de ensino.

Atendendo a esse dispositivo, 0 desenvolvimento da carga horaria no ensino médio
podera ocorrer de forma presencial ou a distancia, sendo que o percentual dessa carga horéria é

distribuido considerando os seguintes critérios:

8§ 15. As atividades realizadas a distdncia podem contemplar até 20% (vinte por
cento) da carga horéria total, podendo incidir tanto na formagéao geral basica quanto,
preferencialmente, nos itinerarios formativos do curriculo, desde que haja suporte
tecnoldgico — digital ou ndo — e pedagdgico apropriado, necessariamente com
acompanhamento/coordenacdo de docente da unidade escolar onde o estudante esta
matriculado, podendo a critério dos sistemas de ensino expandir para até 30%
(trinta por cento) no ensino médio noturno.(grifo nosso)

Depreende-se, portanto, que no periodo diurno, o percentual de carga horaria com
atividades a distancia é de no maximo 20%, sendo que no periodo noturno este percentual chega
até 30%. A norma apresenta ainda, uma excecao em relacdo a Educacdo de Jovens e Adultos
que poderéa oferecer até 80% da sua carga horéaria a distancia, conforme descrito no art. 17 § 5°.

A oferta de percentuais da carga horaria a distancia no Ensino Médio requer que as
instituicoes escolares contemplem em suas propostas pedagdgicas 0s aspectos curriculares que
atendam a exigéncia de disponibilizacdo de professor para acompanhamento/ coordenacéo das

atividades na unidade onde o estudante esta matriculado.
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1.6.3.2. Formato de Oferta dos Itinerarios Formativos

As redes e instituices de ensino deverdo ofertar mais de um de itinerario formativo,
inclusive quando se tratar de Unica escola de Ensino Médio em um municipio. Para isso, devem
se atentar que os IF sejam de areas distintas, permitindo a escolha dos estudantes, dentre
diferentes arranjos curriculares, atendendo, assim, a heterogeneidade e pluralidade de
condicdes, interesses e aspiragdes.

Dessa forma, para garantir a oferta de diferentes IF, podem ser estabelecidas parcerias
entre distintas instituicdes, entidades e empresas, desde que sejam previamente credenciadas
pelo sistema de ensino, por meio de um Acordo de Cooperacdo Técnica - ACT entre 0s
parceiros, conforme previsto em normativas vigentes. Assim, as redes de ensino, ainda poderao
articular parcerias em seu contexto local, com destaque para instituicbes que ja possuem
expertise, estrutura e interesse para constituir a parceria, das quais destacamos, as instituicdes
de ensino técnico, superior, empresas que compdem o sistema S, dentre outras.

Na oferta de IF, as redes e instituicdes de ensino devem considerar que 0 ingresso
do estudante pressupde a escolha de qual IF ele deseja cursar. Faz-se necessario ainda ter a
compreensdo da relevancia de desenvolver e amadurecer a experiéncia do estudante para
que o mesmo possa fazer suas escolhas de forma mais consistente e alinhada com seu

projeto de vida.

1.6.3.3.  Formato de Eletividade dos Itinerarios Formativos

O Referencial Curricular para o Ensino Médio de Ronddnia estabelece que no 12 ano do
ensino médio a escolha dos estudantes se dara na opcdo por ementas de “Eletivas” que serdo
ofertadas pelas escolas. Nos 22 e 3° anos do ensino medio o estudante, anualmente, realizara a
escolha da unidade curricular de “Trilhas de Aprofundamento” dos IF de areas do conhecimento
e/ou de Educacdo Profissional e Técnica. Vale salientar, a importancia da presenca da carga
horaria especifica nos itinerdrios formativos, relacionada ao desenvolvimento do “Projeto de
Vida” em todos 0s anos escolares, com énfase nos primeiros anos da formagéo para fortalecer

a tomada de decisdo dos estudantes.

Unidades Obrigatdrias e Optativas:
As unidades curriculares Eletivas, Trilhas de Aprofundamento e Projeto de Vida séo

obrigatérias. A unidade curricular Lingua Espanhola, sera considerada de oferta obrigatoria
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para as instituicGes escolares e de matricula facultativa para o estudante. A oferta destas
unidades, deve se dar em conformidade com os pressupostos do Capitulo 3 desse referencial.

As Trilhas de Aprofundamento, Projeto de Vida e Lingua Espanhola serdo ofertadas nos
itinerarios formativos anualmente. Sendo que as Eletivas serdo desenvolvidas semestralmente.
Para tanto, as redes e instituicbes de ensino devem aprovar junto ao Conselho Estadual de
Educagdo de Rondbnia, suas matrizes curriculares de referéncia, considerando as
especificidades da etapa e das modalidades a serem ofertadas. Além disso, as matrizes
curriculares apresentadas para aprovagédo, devem respeitar as DCNEM (BRASIL, 2018a) e
demais normativas especificas de cada modalidade de ensino.

1.6.3.4. Nivel de autonomia das redes e instituicdes de ensino
Ao definir os Itinerarios Formativos, as redes e instituicbes de ensino de Ronddnia
precisam assegurar e garantir a qualidade e equidade em suas propostas pedagdgicas. Desse
modo, as DCNEM reforcam a importancia de garantir a autonomia da escola conforme
estabelece em seu art. 20, paragrafo I:
Os sistemas de ensino, atendendo a legislacdo e a normatizacdo nacional vigentes e
na busca da adequacdo as necessidades dos estudantes e do meio social, devem:
| - garantir liberdade, autonomia e responsabilidade as unidades escolares,

fortalecendo sua capacidade de concepcdo, formulagéo e execucdo de suas propostas
pedagogicas (BRASIL, 2018a, p.12);

Ao reconhecer a autonomia das redes e instituicdes de ensino, o Referencial Curricular
para 0 Ensino Médio de Rondbnia considera que as proposicbes de “Trilhas de
Aprofundamento” ¢ “Eletivas” devem ser organizadas pelas escolas com o acompanhamento
das redes ou instituicGes de ensino e do Conselho Estadual de Educacdo de Rondbnia. Essas
acOes ocorrerdo por meio do processo de elaboracédo e aprovacdo das propostas pedagdgicas de
cada escola considerando as defini¢es dispostas no Capitulo 3 desse referencial curricular, que
trata sobre os Itinerarios Formativos.

Nesse sentido, a DCNEM em seu art. 26, fundamentada no principio do pluralismo de
ideias e de concepcdes pedagdgicas, no exercicio da autonomia escolar e na gestdo democratica,
considera que:

[...] a proposta pedagdgica das unidades escolares deve traduzir a proposta educativa
construida coletivamente, garantida a participacdo efetiva da comunidade escolar e

local, bem como a permanente construcéo da identidade entre a escola e o territério
no qual esta inserida (BRASIL, 2018d, p.13).
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Ainda vale ressaltar que “cabe a cada unidade escolar a elaboragdo da sua proposta
pedagdgica em consonancia com o documento curricular definido pelo seu sistema de ensino”
(BRASIL, 2018d, p.13).

Nessa perspectiva, as unidades escolares devem participar ativamente do processo de
elaboracéo e oferta dos itinerarios formativos, oportunizando a escuta dos estudantes e de toda

comunidade escolar, observando as potencialidades do seu territorio e das condi¢Ges da escola.
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CAPITULO 2

FORMAGCAO GERAL BASICA

2.1. Apresentacio

A Formacdo Geral Bésica é composta pelas competéncias e habilidades da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), organizadas dentro das areas de conhecimento
(Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas).

Area de conhecimento Componentes curriculares envolvidos

Linguagens e suas Tecnologias. Arte, Educagdo Fisica, Lingua Inglesa e
Lingua Portuguesa.

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Historia, Geografia, Sociologia e Filosofia.

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Biologia, Fisica e Quimica

Matematica e suas Tecnologias. Matemaética

Na definicdo e construcdo da arquitetura curricular para area de Linguagens e suas
Tecnologias, buscou-se garantir as aprendizagens essenciais previstas nas competéncias gerais
e especificas da BNCC numa perspectiva integrada e com progresséo de aprendizagem entre 0s
componentes curriculares, atrelados a responsabilidade de propiciar aos estudantes
oportunidades para a ampliacdo e consolidacdo das habilidades de uso e de reflexdo sobre as
linguagens artisticas, corporais e verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),

presentes nos diferentes componentes curriculares da area.

Nesse contexto, para a prética educativa na Area de Linguagens e suas Tecnologias,
as competéncias especificas sdo basilares para o trabalho pedagdgico que é pautado no
aprofundamento e consolidacao das aprendizagens consideradas essenciais para o estudante do
Ensino Médio. Haja vista que exige a apropriacdo dos pressupostos tedricos, didaticos e
pedagogicos que permeiam a Educagdo por competéncias, a Taxonomia de Bloom e o uso de
metodologias ativas como caminhos para mobilizagcdo e articulagdo dos saberes entre 0s

componentes da area de Linguagens e nas demais areas de conhecimento.
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Como pontos de destaque - a perspectiva interdisciplinar, multidisciplinar e
transdisciplinar com os componentes: Educacdo Fisica através das Praticas das Linguagens
Corporais; Arte por intermédio das Praticas de Linguagens Artisticas; Lingua Inglesa mediante

a contextualizacdo das Linguagens e Praticas Multiculturais.

Com relagdo a Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, no Ensino Médio
integra quatro categorias que sdo fundamentais para o desenvolvimento das competéncias e
habilidades e articulacdo dos objetos de conhecimentos essenciais para a aprendizagem do
estudante.

Em relacdo a Area de Ciéncias da Natureza e suas tecnologias, na contemporaneidade,
a area passou a ser tratada como atividade humana, acentuando seu carater experimental e
processual, no qual a formacéo do pensamento e das atitudes dos sujeitos se da nos entremeios
de atividades de investigacdo de fendmenos, com todas as implica¢des politicas, econdmicas e
culturais relacionadas (DELIZOICOV, 2009).

Referente ao trabalho pedagdgico na area de Matematica e suas Tecnologias, revela-
se como crucial que o estudante do Ensino Médio possa aprofundar e potencializar as
aprendizagens essenciais previstas nas competéncias gerais da BNCC. Em face disso, para
consolidar e/ou ampliar seu letramento matematico, defende-se que a articulacdo e mobilizacao
de novos conhecimentos especificos influenciard sobremaneira na formacdo integral do
estudante para que 0 mesmo seja capaz de formular e resolver problemas de forma auténoma e
solidaria. Acrescenta-se a isso que as praticas educativas nas unidades tematicas mobilizem os
saberes existentes do estudante como ponto de partida para que 0 mesmo seja sujeito ativo e

protagonista da sua aprendizagem.
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2.2. A Area de Linguagens e suas Tecnologias

Tradicionalmente, associava-se 0 conhecimento da linguagem a memorizacdo de
classificacbes gramaticais, ao dominio de classes de palavras ou a andlise sintatica. Todavia, hoje,
entende-se por “linguagem a capacidade humana de articular significados coletivos em
sistemas arbitrarios de representacdo, que sdao compartilhados e que variam de acordo com as
necessidades e experiéncias da vida em sociedade”, conforme abordam os PCNEM (2000). E
também concebida como um lugar de interagdo humana recorrente a partir de situacdes de
comunicacdo gerando efeitos de sentido entre interlocutores, num contexto socio-histérico e
ideoldégico. Mediante as concepcdes de linguagem, Cosson (2019) retrata que

Todos nos exercitamos a linguagem de muitos e variados modos em toda a nossa vida,
de tal modo que o nosso mundo é aquilo que ela nos permite dizer, isto é, a matéria
constitutiva do mundo, é antes de mais nada, a linguagem que o expressa. E
constituimos 0 mundo basicamente por meio das palavras. No principio e sempre é o
verbo que faz o mundo ser mundo para todos ndés, até porque a palavra é mais definitiva
e definidora das criag@es do homem. [...] Em sintese, nosso corpo linguagem é feito das

palavras com que o exercitamos, quanto mais eu uso a lingua, maior é 0 meu corpo
linguagem e, por extensdo, maior € 0 meu mundo. (COSSON, 2019, p.15-16).

Dessa forma, o estudo da linguagem abrange conhecimentos amplos acerca da sociedade
uma vez que engloba saberes de todas as esferas sociais, imprescindiveis na construcdo de
significados que oportunizam acgdes basilares na vida social do estudante. Logo, a ampliacdo e
democratizacdo das diversas praticas de leitura e escrita possibilitam o conhecimento da
heterogeneidade de textos que circulam em determinados ambientes.

Com o intuito de direcionar uma abordagem integrada das distintas linguagens e de suas
praticas, a area propde que os estudantes possam vivenciar experiéncias significativas em
diversas midias (impressa, digital, analdgica), situadas em campos diferenciados de atuacédo
social, vinculados com o enriquecimento cultural préprio, as préaticas cidadas, ao trabalho e a
continuacdo dos estudos. Outrossim, destacam-se as novas Tecnologias Digitais da Informacéo
e da Comunicacao (TDIC), os textos e os discursos atuais, pois organizam-se de maneira hibrida
e multissemidtica, incorporando diferentes sistemas de signos em sua constituicdo.

Posto isso, a elaboracdo das diretivas e dos fundamentos da area de Linguagens e suas
Tecnologias foi norteada pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018), pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio — DCNEM, pela Lei n® 13.415/2017 que
versa sobre o Novo Ensino Médio, pela Portaria n® 1.432 de 28/12/2018 que direciona a
construcdo dos Itinerarios Formativos, como também pelas contribuicGes académicas de

estudiosos e especialistas renomados na area.
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Assim, a visdo estabelecida nos componentes de linguagens € a de potencializar dialogos
multiculturais buscando a valorizagdo ndo somente da cultura dominante, ou seja, de textos que
tém um referencial reconhecido, mas também disseminar as culturas locais a fim de torna-la
evidente no meio estudantil. Face ao exposto, é por intermédio dos letramentos multiplos que 0s
conceitos de diversificados discursos e suas circulagdes conduzirdo o estudante a experiéncias
mais significativas. Rojo (2009) retrata que se deve

[...] garantir que o ensino desenvolva as diferentes formas de uso das linguagens (visual,
corporal, plastica, musical, grafica, etc) e das linguas (falar em diversas variedades e
linguas, ouvir, ler, escrever). Para participar de tais praticas com proficiéncia e
consciéncia cidada, é preciso também que o aluno desenvolva certas competéncias

basicas para o trato com as linguas, as linguagens, as midias e as mdltiplas praticas
letradas, de maneira critica, ética, democratica e protagonista. (ROJO, 2009, p.119).

Nesse vies, € no ambiente escolar que a multiplicidade de praticas de leitura e escrita
possibilitard ao estudante a elaboracdo de discursos provenientes do seu espaco historico,
cultural, social e ideologico. Partindo-se dessa premissa, 0 estudante assumira 0 Seu
protagonismo revelando o senso critico ao replicar e dialogar nas diversas esferas da sociedade.

Portanto, na proposta curricular para a area de Linguagens e suas Tecnologias do Estado
de Ronddnia, defende-se a necessidade do trabalho pedagdgico de considerar o modo
intercultural de ver, descrever, explicar a fim de contemplar as varias modalidades em que sao
apresentadas as linguagens. Assim, por meio desses objetivos, os componentes Lingua
Portuguesa, Lingua Estrangeira, Educacdo Fisica e Arte visam solidificar e estender os objetos
de conhecimento, habilidades e competéncias do Ensino Fundamental.

Perante tais pressupostos, na definicdo e construcdo da arquitetura curricular para area
de Linguagens e suas Tecnologias, buscou-se garantir as aprendizagens essenciais previstas nas
competéncias gerais e especificas da BNCC numa perspectiva integrada e com progressdo de
aprendizagem entre os componentes curriculares em conformidade com a Taxonomia de Bloom.

Desse modo, na area de linguagens pretende-se propiciar a participacdo do estudante na
sua aprendizagem em atividades que estimulem a reflexdo acerca de suas potencialidades,
auxiliando-o no planejamento da sua trajetoria formativa e interesses pessoais que serdo o ponto
de partida para o percurso de cria¢do do seu Projeto de Vida. Vale salientar que as possibilidades
de aprendizagem devem responder aos questionamentos relacionados a quais objetos de
conhecimento que o estudante devera apropriar-se para contribuir com o seu desenvolvimento
integral. O estudo do que é imprescindivel nesse processo devera ser norteado pelas necessidades

recorrentes dos estudantes da comunidade vigente, de maneira:
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[...] que respondem & pergunta: para esses alunos, dessa escola, dessa comunidade de
praticas, visando formar um cidaddo com tais caracteristicas, que géneros e esferas
escolher dentre os ensindveis? Na dependéncia dos critérios que escolher (aqui
mencionamos protagonismo, criticidade, democracia, ética, multiculturalidade) e da
comunidade de praticas a que a escola e os alunos pertengcam, podemos restringir nosso
universo de escolhas dentre os ‘ensindveis’: sera mais importante ensinar agora uma
carta de amor? Ou uma carta de leitor? Ou um requerimento? (ROJO, 2009, p.121).

Para tanto, as habilidades e as competéncias especificas da Area de Linguagens sdo
abordadas no organizador curricular e dialogam com os direitos éticos, estéticos, culturais e
politicos presentes na proposta da BNCC. O objetivo central é assegurar o desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século XXI. Esse escopo
sera concretizado por meio dos principios fundamentais para a perspectiva de uma educacédo
integral: aprendizagem e conhecimento, pensamento cientifico, critico e criativo, repertorio
cultural, comunicacéo, cultura digital, trabalho e projeto de vida, argumentacao, autoconhecimento
e autocuidado, empatia e cooperacéo, e responsabilidade e cidadania.

Nesse contexto, 0s objetos de conhecimento devem ser construidos a partir de distintas
visdes oriundas do conjunto de componentes curriculares que compdem o curriculo ou de
diferenciados recortes provenientes das areas de conhecimento. A aceitacao de tal postura pode,
certamente, propiciar que o estudante tenha uma concepcdo mais plastica, mais critica, mais rica
e, portanto, mais complexa dos objetos.

No Ensino Médio, a ressignificacdo das praticas de linguagem objetiva garantir a
expansdo do universo da cultura da escrita, como também, o desenvolvimento da oralidade para
que o estudante seja capaz de utiliza-las em diferentes situagdes comunicativas, a partir de
campos de atuacdo mais abrangentes, apresentados na BNCC (BRASIL, 2018). Logo, o objetivo
desses € organizar os conhecimentos e habilidades de maneira contextualizada, permitindo o
rompimento de barreiras disciplinares, propondo diversas formas de organizacdo curricular em
distintos espacos e tempos escolares.

Posto isso, a area de Linguagens busca envolver esse estudante no processo de
autoconhecimento e desenvolvimento das suas competéncias e habilidades com o objetivo de
formar cidaddos éticos, criticos, autbnomos e comprometidos com o meio em que vivem. Todas
essas competéncias estdo em consonancia com a parte flexivel do curriculo, que contempla o
protagonismo juvenil a partir dos eixos estruturantes e por meio de projetos interdisciplinares, a
fim de contribuir para o desenvolvimento de suas potencialidades.

Logo, para que ocorra éxito no trabalho pedag6gico com os componentes curriculares

da &rea de Linguagens, é fundamental desenvolver uma educacdo por competéncia que explore
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habilidades para que o estudante seja capaz de olhar, dizer, escutar, perceber e respeitar a si
mesmo e o outro, responsabilizar-se pelo processo pessoal e coletivo. Dessa forma, ao estudante
é propiciada a oportunidade de aprender a conhecer, fazer, ser e a conviver, ja que estes sao
principios e fundamentos pedagdgicos da formacdo integral do estudante e norteador da
abordagem do Projeto de Vida.

Em face disso, o Referencial Curricular do Estado de Ronddnia para o Ensino Médio
(RCRO-EM), objetivando “auxiliar os estudantes a aprender a se reconhecer como sujeitos,
considerando suas potencialidades e a relevancia dos modos de participacéo e intervencgéo social
na concretizacio de seu projeto de vida” (BRASIL, 2018, p. 472), considera os seguintes campos
de atuacdo social: campo da vida pessoal, campo de atuacdo social na vida publica, campo das

praticas de estudo e pesquisa, campo jornalistico-midiatico e o campo artistico/literario.

2.2.1. Campos de Atuacéo Social e a Articulacio entre os Componentes da Area de
Linguagens

Os campos de atuacgdo social no curriculo da area de Linguagens e suas Tecnologias
constituem eixo norteador para integracdo e articulacdo das competéncias e habilidades
especificas entre os componentes curriculares para o0 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio. O foco
central é integrar, articular os saberes sobre as préaticas de linguagens e garantir a progressao das
aprendizagens essenciais necessarias para formacdo integral do estudante. Desse modo, no
Ensino Médio, as habilidades articuladas as competéncias ndo indicam uma ordem progressiva,
pois ha uma correlacdo entre elas.

Frente a esse cenario, no quadro organizador do RCRO-EM, sdo apresentados por ano
de estudo os 05 (cinco) campos de atuacdo social em conformidade com as 07 (sete)
competéncias especificas da area, as habilidades especificas e as habilidades da Lingua
Portuguesa. Em relacdo aos objetos de conhecimento, em cada ano de estudo, a integracéo e
conexdo dos objetos foi pensada em consonancia com as praticas de linguagem priorizadas a
partir da organizacao das habilidades no 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio. Nesse sentido, para
trabalhar o desenvolvimento das habilidades, é necessario observar ndo somente a indicacao
alfanumeérica, mas a complexidade (arranjos) dos objetos de conhecimento, como, por exemplo,
ao organizarmos os objetos de uma determinada habilidade do componente Lingua Portuguesa,
seguimos 0s seguintes passos: a) ordenar os objetos sempre de uma forma sequencial: leitura-

analise, interpretacdo, escrita — producéo de texto, criacdo; b) ordenar os objetos de conhecimento
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sempre substantivando os verbos. Posto isso, em cada ano s&o enfatizadas propostas distintas que
configuram os destaques de cada habilidade nos campos de atuacéo.

Em relacdo a conexdo das praticas de linguagem nos campos de atuacgao social, cabe
evidenciar que a mobilizacao e a articulagdo dos objetos de conhecimento entre 0s componentes
curriculares, em associagdo com os objetivos de aprendizagem, revelam-se como sendo cruciais
para o planejamento e construcéo de um espago de aprendizagem significativo para o estudante.
Com base nisso, na figura 1, busca-se contextualizar a interligacdo das préticas de linguagem
com os demais componentes da area de Linguagens e suas Tecnologias.

Como pontos de destaque no estudo da linguagem, a perspectiva interdisciplinar,
multidisciplinar e transdisciplinar na area de Linguagens e suas Tecnologias esta presente entre
componentes curriculares da seguinte forma: Lingua Portuguesa por meio das praticas de
Linguagem; Arte por intermédio das Praticas de Linguagens Artisticas; Educacdo Fisica através
das Linguagens e Praticas Corporais; Lingua Estrangeira mediante a contextualizacdo das

Linguagens e Praticas Multiculturais.

Figura 1. Organograma da articulacdo interdisciplinar e integracdo curricular da Linguagem
entre 0s componentes da area.

—
Linguagens e Praticas Lingua Portuguesa ol
Multiculturais P‘ratlcas de
Linguagens
o .
Lingua Estrangeira Arte
Praticas de
i =Y Linguagens
Artisticas
Finalidade educativa: Educagao Fisica
Mobilizacao de saberes e
articulacdo interdisciplinar Linguagens e
entre os componentes. Praticas Corporais

Fonte: SEDUC-RO, 2021.

No que se refere as propostas: multidisciplinar (processo de relacdo entre as diversas
areas de conhecimento em um projeto que ndo ha foco na articulagéo e colaboracéo entre elas);
interdisciplinar (processo de troca de saberes menos fragmentada e mais dindmica entre as areas

de conhecimento); e transdisciplinar (processo dialégico em que ndo ocorre segmentacao das
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areas, pois hd uma relacdo complexa dos diversos saberes sem privilegiar nenhum deles), deve-
se atentar para a necessidade chama-se atencéo acerca da necessidade de oportunizar ao estudante
diferentes préticas de linguagem por meio da transversalidade, integracéo e articulacéo para fins
de superar o desmembramento curricular.

Dessa forma, revela-se importante que o estudante reconhecga, por intermédio da
integracdo com os campos de atuacdo social, as praticas de linguagem como uma faceta para
apropriacdo de conceitos, mudancas, atitudes e procedimentos inerentes as questfes sociais e aos
temas contemporaneos que afetam a vida do estudante em escala local, regional e global.

Dentre as estratégias, o quadro 1 evidencia a relevancia da mobilizacdo e integracdo de
saberes entre 0s componentes curriculares e da articulacdo da aprendizagem nos campos de
atuacdo social com as praticas de linguagens, de modo a posicionar o estudante de Ronddnia
como sujeito protagonista, autbnomo e consciente do seu processo educativo. Nessa vertente,
cabe salientar que os campos de atuacdo, enquanto elementos integradores e organizadores do
curriculo retratam as esferas de circulacdo dos géneros do discurso e das diferentes préaticas de
linguagens.

Logo, no contexto das possibilidades de articulagéo e integracédo de praticas educativas
na escola, é importante compreender que a articulacdo da aprendizagem na area de Linguagens
e suas Tecnologias permite destacar a necessidade de estratégias pautadas nas metodologias
ativas para o trabalho pedagdgico dos professores da area, bem como revela a importancia de
tomada de consciéncia acerca da intencionalidade dos campos e do reconhecimento da

peculiaridade local/regional e a interculturalidade do estudante.
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Quadro 1. Integracdo e articulagdo dos campos de atuacdo social entre os componentes da area de Linguagens e suas Tecnologias.

Campo de Atuacédo Social
(O que €?)

Integracéo entre os componentes
(O que faz?)

Avrticulacéo da aprendizagem
(O que oportuniza?)

Caracteriza-se pela ampliacdo do
saber sobre si, tendo em vista as
condicbes que cercam a Vvida
contemporénea e as condicOes
juvenis no Brasil e no mundo.

Campo da Vida
Pessoal

Envolve praticas de Linguagens
colaborativas e interativas em ambientes
presenciais ou digitais, inclusive por
meio da articulagdo com outras areas e
campos, e com 0s projetos e escolhas
pessoais dos jovens.

- Mobilizacdo de saberes e vivéncias significativas ao
estudante inerentes a aprender procedimentos de
levantamento, tratamento/divulgagdo de dados e
informac0es, a usar esses dados em producdes diversas e
na proposicdo de acOes/projetos de natureza variada,
exercendo protagonismo de forma contextualizada.

Consiste  na  ampliagdo e
mobilizacdo de saberes sobre a
vida publica em relagdo a defesa
de direito, o dominio basico de
textos legais, a discussdo e o
debate de ideias, propostas e
projetos.

Campo de
Atuacdo na Vida
Publica

Considera a diversidade de praticas de
linguagens para criar e consolidar
situacOes de aprendizagem a partir da
participacdo,  intervencdo,  debate,
diadlogo e construcdo de conhecimento
nas diferentes instancias da vida publica.

- Produgdo dos textos legais, sécio e historicamente
situados e, em J(ltima instancia, baseados nas
experiéncias humanas, formulados com vistas a paz
social.

- Discussdo sobre o Estatuto da Juventude e seu
cumprimento, a analise e producdo coletiva de projetos
de lei, o estudo de campanhas/programas politicos e de
politicas publicas.

- Elaboracdo de estratégias para acompanhar o exercicio
do mandato de governantes.

Funda-se em aprender a aprender,
desenvolvendo no estudante uma
atitude investigativa e criativa.
Neste campo, sdo realcados os
géneros e as  habilidades
envolvidos na leitura/escuta e
producdo textual de diferentes
areas do conhecimento e as
habilidades, procedimentos
envolvidos no estudo.

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Contempla o uso competente da lingua e
das outras semiose na ampliacdo e
aprofundamento dos saberes em relacdo
a analise, sintese, reflexao,
problematizacdo e pesquisa, bem como
compreende 0S principios e
procedimentos  metodoldgicos  que
orientam a produgdo do conhecimento
sobre a lingua, as linguagens e a
formulac&o de regras.

- Estabelecimento de recorte da questdo ou problema;
selecdo de informacoes.

- Determinacdo das condi¢des para coleta de dados na
realizacdo dos levantamentos, pesquisas de diferentes
tipos.

- Tratamento de dados e informagdes; formas de uso e
socializagdo dos resultados e anélises.
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Campo
Jornalistico
Midiatico

Aborda estratégias de construcdo
de conhecimento, fonte,
investigacgéo, comunicagéo
cientifica e curadoria. Estudo de
relatos, fatos e circunstancias,
reconhecendo a impossibilidade
de neutralidade absoluta, o0s
procedimentos basicos de
checagem de veracidade de
informacéo e os diferentes pontos

de vista frente a questBes
polémicas e relevantes a
sociedade.

Abrange as vivéncias praticas de
criticidade frente aos géneros da esfera
jornalistica e suas funcGes, de modo a
comparar e apreciar diferentes projetos
editoriais entre outros. Desta forma, a
integracdo centra-se no trabalho com a
diversidade de opinifes, o planejamento,
producdo, publicagdo de noticias, e
ainda na checagem/revisdo e edicdo da

informacdo, escolhas lexicais e no
desenvolvimento de préticas de
linguagem e técnicas jornalisticas

diversificadas.

- Elaboragéo de textos jornalisticos variados, tendo em
vista seus contextos de producdo e caracteristicas dos
géneros.

- Anélise comparativa entre veiculos de comunicacao.

- Avaliagdo de estratégias linguistico-discursivas
utilizadas pelos textos publicitarios.

- Reflexdao sobre necessidades e condi¢bes de consumo.
- Andlise de argumentos e discursos, posicionando-se em
relacdo a eles de forma ética.

- Debate e reflexdo sobre dendncias e discursos de 6dio
que envolva o desrespeito aos Direitos Humanos.

Campo Artistico
Literario

Sua finalidade é a ampliacdo do
contato e a analise aprofundada de
manifestacOes culturais e artisticas
em geral.

Nesse campo, as praticas de linguagem
associam-se as habilidades técnicas e
estéticas mais refinadas. Envolvendo a
continuidade da formacdo do leitor
literario e do desenvolvimento da
fruicdo; e a intensificacdo da analise
contextualizada de produgdes artisticas e
dos textos literarios, com destaque para
os classicos.

Registro e criacdo de géneros com diferentes linguagens
e suas diversas formas vinculadas a apreciacdo de obras
artisticas e producdes culturais (resenhas, vlogs e
podcasts literarios, culturais etc.), a apropriacdo do texto
literario por meio de producdes cinematograficas e
teatrais, as manifestacbes artisticas (remediacdes,
parddias, estilizagdes, video minutos, fanfics etc.).

Fonte: SEDUC-RO, 2021.

Em suma, sob a 6tica do trabalho pedagdgico integrado entre os professores da area por meio dos campos de atuacdo, para continuidade

e progressdo das aprendizagens essenciais previstas nas competéncias gerais da BNCC na etapa do Ensino Médio, é relevante no desenvolvimento

das praticas educativas na escola, compreender a transi¢do e a articulacdo das préaticas de Linguagens nos campos de atuacdo nas etapas da

Educacéo Infantil e Fundamental.
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2.2.2. Articulagio com a Etapa do Ensino Fundamental

A compreensdo sobre o processo de transicdo que engloba as etapas da Educagéo
Infantil ao Ensino Médio exige, primariamente, o reconhecimento dos principios e pressupostos
pedagogicos que fundamentam a integracdo, a mobilizacdo dos saberes e a articulacdo das
aprendizagens essenciais para formacdo e acompanhamento do processo do Ensino e da
Aprendizagem dos estudantes. Como ponto de partida, instituir e articular de forma progressiva
a sistematizacdo dos saberes e aprendizagens essenciais para formacéo integral do estudante do
Estado de Rondonia requer, inicialmente, o diagnéstico do contexto intercultural e das
peculiaridades existentes nas esferas local e regional.

Nesse cenario, a articulacdo das competéncias e habilidades na Educacéo Baésica é
crucial considerar o desenvolvimento de “sujeitos criticos, criativos, autonomos e
responsaveis” (BRASIL, 2018, p. 463), capazes de se relacionar com o mundo que os cerca de
forma ativa, participativa, investigativa e de intervir tanto na esfera social quanto na politica,
nas questdes ambientais, na producéo cultural e nas relagdes de trabalho.

Posto isso, reitera-se a necessidade de uma formacéo integral que valorize e respeite
as individualidades, as diferencas de ideias, as posi¢des e os valores democraticos. Vislumbra-
se também a atuacdo do estudante de forma critica, cooperativa, empatica, dialogica e sem
preconceitos. Como elementos integradores, destaca-se 0 uso das diferentes linguagens e das
praticas que permeiam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global, como preconiza a BNCC:

A transicdo entre as etapas da Educacdo Bésica requer muita atencéo, para que haja
equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo integracéo e continuidade dos
processos de aprendizagens das criancas, respeitando suas singularidades e as
diferentes relagBes que elas estabelecem com os conhecimentos, assim como a
natureza das mediacgdes de cada etapa. Torna-se necessario estabelecer estratégias de
acolhimento e adaptac¢do tanto para as criancas quanto para os docentes, de modo que

a nova etapa se construa com base no que a crianca sabe e é capaz de fazer, em uma
perspectiva de continuidade de seu percurso educativo. (BRASIL, 2017, p. 51).

Face ao exposto, mostra-se relevante estabelecer um equilibrio na articulacdo da
aprendizagem e na mediacdo dos processos educativos nas etapas da Educacdo Basica, e ainda,
é imprescindivel considerar as especificidades dos objetos de conhecimento da area de
linguagens, bem como os procedimentos metodoldgicos do Ensino Fundamental nos Anos
Finais, com objetivo de garantir o processo de transicdo e construgdo das aprendizagens

previstas para as etapas do Ensino Fundamental e Médio.
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Cabe salientar que o ser humano passa por situacdes de modificacdo em diferentes
aspectos e precisa buscar estratégias para adaptar-se a nova etapa de ensino e situacdes didatico-
pedagogicas. Nesse sentido, Salgado e Neto (2012, p. 1) afirmam “é consensual na literatura
que as transic¢des entre ciclos sdéo momentos marcantes na vida dos alunos, pais e professores,
constituindo, inclusivamente, vértices delicados nos curriculos escolares”.

Sendo assim, para que haja a possibilidade substancial de uma transicéo integrada das
etapas de ensino da Educacdo Basica, especificamente do Ensino Médio, é necessario que este
altimo se articule ao direcionamento didatico-pedagdgico, exigindo uma proposta curricular
alinhada as necessidades especificas das etapas que o0 atenderam para que nao enseje em ruptura
ou descontinuidade: Educacéo Infantil e Anos Iniciais, respectivamente, garantindo a qualidade
na Formagéo Geral Béasica.

Dessa maneira, o trabalho pedagdgico nas etapas de ensino da Educacdo Baésica é
considerado e reconhecido como ato continuo, de carater progressivo e sem rupturas. Neste
cenario, na proposta do RCRO-EM para a area de Linguagens e suas Tecnologias, buscou-se
inicialmente contextualizar a forma como se estrutura a organizagéo curricular de Ronddnia na
etapa do Ensino Fundamental, para posteriormente refletir sobre como as praticas de
linguagens podem ser mobilizadas, ampliadas, articuladas e consolidadas na etapa do
Ensino Médio.

Na etapa do Ensino Fundamental, a proposta curricular de Ronddnia para a area se
organiza a partir de cinco areas do conhecimento, mas deixa explicita a necessidade de se
“preservar as especificidades e os saberes proprios construidos e sistematizados nos diversos
componentes” (BRASIL, 2018, p. 27), embora destaque a necessidade de se garantir que essas
especificidades e saberes se interceptam no processo de formacao dos estudantes.

Desse modo, o propdsito principal para o trabalho pedagdgico na etapa do Ensino
Fundamental é garantir aos estudantes a extensdo das praticas de linguagens e dos
repertorios a que tem acesso, a diversificacdo dos campos nos quais atua, a analise de
manifestacdes artisticas, corporais e linguisticas e de como essas manifestacGes constituem a
vida social em diferentes culturas, sejam elas locais, nacionais ou internacionais.

Nessa perspectiva, as competéncias e habilidades especificas relacionadas a cada
componente curricular sdo apresentadas de forma progressiva e espiralar, em consonancia com
0s objetos de conhecimento, estimulando a investigagéo e o protagonismo discente nesta etapa

de ensino. E assim, obtendo as bases necessarias para que ao ingressar no Ensino Médio possa
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realizar escolhas desde os itinerarios formativos que ira percorrer até os desafios que tera de
enfrentar ao final da Educacéo Bésica.

O Curriculo de Linguagens e suas Tecnologias do Estado de Rondbnia, etapa Ensino
Meédio, seja para contemplar a Formagdo Geral Bésica, seja para definir seus itineréarios e
aprofundamentos, esté balizado nas praticas de linguagens, na visao plural das juventudes, na
ampliacdo da autonomia, que compreende e reconhece 0s jovens rondonienses como
participantes ativos no seu contexto social, protagonistas do proprio percurso formativo, de
modo autoral e significativo frente aos diferentes usos das linguagens.

As linguagens, segundo a BNCC, sdo dindmicas. Por essa via, e para aprimorar o nivel
inferencial nas etapas de ensino dos estudantes, faz-se necessario evidenciar seu poder no
estabelecimento de relagfes, na argumentacao, apreciacao, sustentacdo, refutacdo e negociacao
de tomadas de posicdo, participacdo em diversas manifestacOes artisticas e culturais, no uso
criativo e ético das diversas midias.

E importante destacar que a etapa do Ensino Médio busca consolidar, aprofundar e
aprimorar a formacao integral dos estudantes. Em outras palavras, essa proposta supera uma
abordagem focada essencialmente na apresentacdo dos contetdos formais para privilegiar a
formacdo do individuo por meio do desenvolvimento de habilidades e competéncias
relacionadas as areas do conhecimento, o que permite aproximar a escola da realidade dos
estudantes a medida que possibilita, mediante a integracdo dos componentes curriculares, a
aplicacdo dos conhecimentos desenvolvidos em contextos e problemas reais.

Diante disso, como consolidar as aprendizagens construidas no Ensino Fundamental?
Quais estratégias utilizar para atingir o objetivo de levar os estudantes a desenvolver as
desejadas habilidades e competéncias de que precisam? Na tentativa de responder tais
guestionamentos, cabe reconhecer que ndo existe uma resposta ou estratégia Unica para esses
guestionamentos. O que existe é uma diversidade de formas de organizar, apresentar e
promover os percursos de construcdo do conhecimento, em consonancia com a assuncao de
uma postura critica reflexiva do estudante em relagdo ao seu percurso formativo e do professor
em relacdo a sua propria pratica.

Entre a diversidade de estratégias para mobilizacdo e construcdo do percurso formativo,
destacam-se as praticas alicercadas no desenvolvimento de projetos, que tém por objetivo
fomentar o trabalho colaborativo e cooperativo entre os estudantes. Outro aspecto que pode ser
considerado para a articulacdo e consolidacdo das aprendizagens é uma proposta que envolve

os principios da aprendizagem ativa, ou seja, 0 desenvolvimento de atividades por meio da
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problematizacdo, que coloca os estudantes diante de uma situagdo para a qual se deve buscar
solucdo (des), preferencialmente vinculada a uma investigacdo e a execugdo de projetos que se
relacionam a um cenario de desafios e intercambio de ideias.

Em associacdo com a perspectiva interdisciplinar, o trabalho com os Temas
Contemporaneos Transversais (TCTs), na etapa do Ensino Fundamental, caracteriza-se como
uma ferramenta valiosa para a superagdo da fragmentacdo do conhecimento e a formagéo
integral do ser humano com o desenvolvimento de uma visdo ampla de mundo. Dessa forma, o
trabalho com os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) no Ensino Médio aborda as areas
e inter areas de conhecimentos intensificados e articulados sob a dtica inter/transdisciplinar de
forma contextualizada, considerando as necessidades regionais, locais e 0 projeto de vida do
estudante.

Cabe salientar que na contemporaneidade, além da participacédo efetiva do estudante em
praticas educativas significativas que consideram seu contexto sociocultural, o
desenvolvimento de préticas hibridas e flexiveis influencia sobremaneira na mobilizacéo e
integracdo dos conhecimentos inerentes aos pilares da Educacdo contemporanea: aprender a
conhecer, fazer, ser e conviver, de forma que contribua para a formacéao cidada, critica, bem
como para o exercicio da cidadania e trabalho.

Posto isto, a etapa do Ensino Médio, além de constituir base para o aprofundamento das
aprendizagens essenciais, também representa a fase de intensas transformacées e protagonismo
dos jovens em relacdo a aplicacdo do saber construido nas dimensdes pessoal, social,
profissional e cidada do estudante. Enfim, o foco para o trabalho na area de Linguagens com os
estudantes na etapa do Ensino Médio esta na consolidacéo de conceitos adquiridos no Ensino
Fundamental, ampliando a autonomia, o protagonismo, a capacidade de reflexdo, de analise
e de critica.

Face ao exposto, revela-se como premissas basicas para o trabalho pedagdgico com o
estudante do Ensino Médio do Estado de Rond6nia a vivéncia de experiéncias significativas
com as praticas de linguagem nos componentes curriculares da area de linguagens, vinculadas
a perspectiva intercultural, as praticas cidadas, ao trabalho e a continuacédo dos estudos,
alinhados a articulacdo de uma aprendizagem ativa, significativa que estimule o

desenvolvimento integral do estudante.

2.2.3. Componentes da Area de Linguagens e suas Tecnologias
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No Ensino Médio, a area de Linguagens e suas Tecnologias encontra-se alicercada na
responsabilidade de oportunizar a consolidacdo e ampliacdo das habilidades de uso e de reflexao
sobre as linguagens - artistica, corporais e verbais (oral ou visual-motora, como libras, e escrita),
por meio de abordagens especificas a serem adotadas por seus diferentes componentes, sendo
eles: Arte, Educacdo Fisica, Lingua Estrangeira (Lingua Inglesa) e Lingua Portuguesa.

Em funcdo disso, sob a Otica de um curriculo integrado e considerando os principios
basicos da Taxonomia de Bloom para progressdo de aprendizagem em cada ano de estudo do
Ensino Médio, optou-se pela apresentacdo de forma detalhada e articulada das caracteristicas e
especificidades dos componentes curriculares pertencentes a area de Linguagens e suas
Tecnologias para, posteriormente, demonstrar o quadro com sua organizacgao curricular.

Mediante a caracterizacdo dos componentes da area, objetiva-se ampliar a compreensao
referente as peculiaridades e as especificidades historicas, sociais, regionais e culturais que
permeiam o curriculo e as aprendizagens essenciais no Estado de Rond6nia. Uma vez que para
balizar os pilares da Educacdao em relacdao ao aprender a “conhecer”, “fazer”, “ser” e “conviver”
(MORAN, MANSETTO E BEHRENS, 2013), é importante considerar a diversidade e a
interculturalidade presente no estado e repensar o curriculo a partir da realidade e do contexto
sociocultural do estudante.

Nessa perspectiva, o componente curricular de LINGUA PORTUGUESA traz
habilidades organizadas por campos de atuacdo social, sem indicacdo de seriacdo, a fim de
permitir e orientar possiveis progressdes na definicdo anual dos curriculos e propostas
pedagdgicas de cada escola. Por isso, esse componente - tal como Matematica - deve ser
oferecido nos trés anos do Ensino Médio, conforme a Lei n°. 13.415/2017.

Levando-se em conta o contexto historico, o Ensino da Lingua Portuguesa no Brasil,
como também no Estado de Rondénia, compde o conjunto curricular das escolas em seu processo
educativo. Observa-se que, no percurso do inicio do século XX aos dias atuais, a lingua passou
por determinadas fases de evolucgdo nas préaticas pedagogicas a fim de proporcionar melhorias no
ensino e aprendizagem. De acordo com Soares (1998), a concep¢do de lingua que norteava o
ensino do portugués pautava-se no sistema, ou seja, ensinar/aprender o portugués era conhecer
gramatica normativa e analise estrutural.

Partindo da nova estruturacdo da BNCC, possibilitou-se ao docente um olhar mais
aprofundado acerca das praticas de linguagem a fim de conduzir o estudante ndo somente ao

conhecimento da gramatica normativa e suas regras, mas a compreensdo desse componente
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curricular para vivenciar distintas experiéncias por meio do estudo da lingua materna e das

praticas de letramento e multiletramento, conforme afirma Rojo (2013),
A adigao do prefixo ‘multi’ ao termo letramento ndo € uma questdo restrita a
multiplicidade de praticas de leitura e escrita que marcam a contemporaneidade: as
praticas de letramento contemporaneas envolvem, por um lado, a multiplicidade de
linguagens, semioses e midias envolvidas na criacdo de significacdo para os textos
multimodais contemporaneos e, por outro, a pluralidade e diversidade cultural trazida
pelos autores/leitores contemporaneos a essa criagdo e significacdo (ROJO, 2013, p.
14).

Face as préticas de letramento que envolvem a multiplicidade de linguagens, semioses e
midias que permeiam a contemporaneidade, 0s principais objetivos do componente de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio sdo consolidar, aprofundar e ampliar a formacéo integral, com a
intencdo de atender as finalidades dessa etapa e contribuir para que o estudante construa e realize
seu projeto de vida, em conformidade aos principios da justica, da ética e da cidadania.

Com o escopo de direcionar uma abordagem integrada das distintas linguagens e de
suas praticas, a area propde que 0s estudantes possam vivenciar experiéncias significativas em
diversas midias (impressa, digital, analdgica), situadas em campos diferenciados de atuacéo
social, vinculados com o enriquecimento cultural préprio, as préaticas cidadds, ao trabalho e a
continuacgéo dos estudos.

Nessa logica, o componente curricular de Lingua Portuguesa apresenta habilidades que
visam a participacdo qualificada dos estudantes no mundo da producéo cultural, do
trabalho, do entretenimento, da vida pessoal e, principalmente, da vida publica. Estas serdo
consolidadas por intermédio de atividades que proporcionem a argumentacao,
formulacdo/avaliacdo de propostas e tomada de decisdes orientadas pela ética e pelo bem comum.

Essas demandas exigem que as escolas de Ensino Médio ampliem as situacdes nas quais
0s jovens aprendam a tomar e sustentar decisdes, fazer escolhas e assumir posi¢6es conscientes
e reflexivas, balizadas pelos valores da sociedade democratica e do estado de direito. Requerem,
ainda, possibilitar aos estudantes condicdes tanto para o adensamento de seus conhecimentos,
quanto para o exercicio continuo de praticas discursivas em diversas linguagens.

Portanto, é fundamental que sejam garantidas aos estudantes oportunidades de
experienciar fazeres cada vez mais proximos das préaticas da vida académica, profissional,
publica, cultural e pessoal, como também em situacdes que demandem a articulacdo de
conhecimentos, o planejamento de a¢des, a auto-organizacédo e a negocia¢do em relagdo a metas.

No Ensino Médio, a ressignificacdo das praticas de linguagem tem por escopo garantir a
expansdo do universo da cultura da escrita, como também, o desenvolvimento da oralidade
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para que o estudante seja capaz de utiliza-las em diferentes situacbes comunicativas, a partir de
campos de atuagdo mais abrangentes, apresentados na BNCC (BRASIL, 2018). Logo, 0 objetivo
desses é organizar os conhecimentos e habilidades de maneira contextualizada, permitindo o
rompimento de barreiras disciplinares, propondo diversas formas de organizagdo curricular em
diferenciados espacos e tempos escolares.

Neste sentido, no intuito de auxiliar na formacdo do jovem, a literatura tem uma
considerdvel fungao, como afirma Candido (1959) que “um conjunto de produtores literarios,
mais ou menos conscientes do seu papel; um conjunto de receptores, formando os diferentes tipos
de publico, sem os quais a obra ndo vive.” (CANDIDO, 1959, p. 23). Sendo assim, por meio da
interacdo com as diferentes abordagens literarias, em especial, a literatura da Amazonia, 0s
estudantes serdo instigados a pensar juntos na construcdo de uma tradicéo de leitura dessas obras,
bem como na abertura dos novos espacos de apreciagédo, que vao além da escola.

Assim, por intermedio do contato com os textos literarios, o estudante serd conduzido ao
conhecimento dos valores regionais, habitos, costumes, linguas, que auxiliardo na busca do
reconhecimento de sua identidade local. Nesse contexto, também se possibilitara a aceitacéo
das diferencas e da valorizacdo dos diversos discursos que compdem as sociedades
contemporaneas, consideradas como minorias: mulheres, etnias e os variados grupos, que vém
se tornando notorios na literatura da Amazonia.

Para que essa orientacdo do ensino apresente uma abordagem integrada das linguagens e
de suas praticas, torna-se basilar que os campos de atuacao social sejam um dos seus principais
eixos norteadores. Em vista disso, é relevante para a formacdo integral dos estudantes,
proporcionar experiéncias significativas com praticas de linguagem contextualizadas em
campos de atuacdo social diversos, considerando as riquezas da cultura local e da regido
Amazonica, o desempenho significativo na participacao cidadd, no trabalho e no prosseguimento
dos estudos.

Em relacdo ao componente de ARTE, a mobilizacdo dos saberes e a articulacdo da
aprendizagem no RCRO-EM séo consolidadas por meio das praticas de linguagens artisticas
organizadas pelos seguintes eixos estruturantes: Artes Visuais, Teatro, Danca e Musica e Artes
Integradas. Como premissas basicas para o Ensino da Arte, destaca-se seu papel quanto a
desenvolver a linguagem, a fluéncia verbal e despertar a curiosidade do estudante.

Além disso, o componente curricular de Arte se constitui um importante pilar e
instrumento para o trabalho de identificagcdo cultural e desenvolvimento individual de cada

estudante. E por meio do processo de identificacio e da construgdo do sujeito no fazer coletivo,
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que a Arte desenvolve a percepgéo e a imaginagédo, aprimorando a visdo dos fatores externos que
contribuem para a sua constituicao a partir de composi¢ées com o ambiente que esta inserido, as
relacbes com as pessoas, o fazer cultural e o artistico.

Constitui base para o desenvolvimento integral do estudante, a iniciagdo ao pensamento
critico a partir da apreciagdo, criacdo, fruicao e reflexdo sobre obras de arte (pintura, escultura,
masica, teatro, danca e literatura). Além disso, é importante explorar de maneira integrada e
dialdgica as especificidades das praticas de linguagens artisticas, de modo a articular situacdes
de aprendizagem que contribuam para o desenvolvimento da sensibilidade, intui¢do, ludicidade,
autonomia criativa e expressiva do estudante, por meio da conexdo de saberes, experiéncias,
vivéncias e inter-relac6es entre o sujeito, o outro e 0 mundo.

No tocante ao contexto historico, a inser¢do da Arte no curriculo escolar ja passou por
momentos de crise, mudancas e vitorias, tornando-se obrigatério no Brasil a partir da Lei 5.692
de 1971, que trouxe a nomenclatura “Educagdo Artistica”, mas apenas como atividade
educacional e ndo como componente curricular propriamente dito. Em 1988, a Educacéo
Artistica correu o0 risco de ser extinta e somente em 1996, com a LDB 9394/96, é que foi
reconhecida como componente curricular obrigatorio na Educacao Basica.

Sob a perspectiva da BNCC para o Ensino Médio, o ensino da Arte deve possibilitar aos
estudantes que assumam o papel de protagonistas, apreciadores, artistas, criadores e curadores,
de modo consciente, ético, critico e autbnomo, em saraus, performances, intervencgoes,
happenings, producdes em videoarte, e outras manifestacdes e/ou eventos artisticos e culturais, a
ser realizados na escola e em outros locais.

As préticas de linguagens artisticas no Ensino Médio constituem alicerce para processos
de transformac&o, crescimento e reelaboracio de poéticas individuais e coletivas. E relevante
considerar que os modos como as manifestacbes artisticas e culturais se apresentam na
contemporaneidade revelam-se importantes pilares para o trabalho pedagdgico fundamentado em
uma pratica critica e problematizadora.

Nessa vertente, o trabalho pedagdgico com a Arte no Ensino Médio perpassa pela
pesquisa e o desenvolvimento de processos de criacdo de materialidades hibridas, bem como
contempla o0s aspectos corporais, gestuais, teatrais, visuais, espaciais e sonoros. Em consonancia
cOm 0 processo criativo entre os sujeitos e seus modos de olhar para si e para 0 mundo, é relevante

incorporar as referéncias estéticas, poéticas, sociais, culturais e politicas.
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Em relacdo a aplicacdo das praticas de linguagens artisticas, é importante salientar que
uma simples atividade em grupo é capaz de articular possibilidades educativas e revelar situagdes
de aprendizagem coletiva, debates, discussdes e analises criticas por parte do estudante.

Ademais, a realizagdo de rodas de discussdes, andlise critica, ética e estética sobre as
obras de arte constituem importantes estratégias para explorar a centralidade do jovem no
processo educativo. O acesso e 0 uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais em diferentes meios e tecnologias também contribuem sobremaneira para
oportunizar ao estudante situacfes e/ou possibilidades educativas para vivéncia das praticas de
linguagens artisticas.

E no fazer artistico e na aprendizagem que a Arte conecta o aluno as percepcdes do
mundo e do meio social em que vive, permitindo aos sujeitos estarem disponiveis as experiéncias,
a trabalharem coletivamente, a construirem e trocarem ideias, reformulando e ressignificando
cotidianos, rotinas e meios de convivéncia. Possibilita ainda o cruzamento entre saberes, culturas,
acesso a conhecimentos regionais e populares da sua comunidade, podendo aprimorar sua
capacidade de analises criticas e construtivas as producdes estéticas.

Em se tratando do componente curricular EDUCAGCAO FISICA no Ensino Médio, por
meio da Linguagem Corporal, contempla as diferentes manifestacdes culturais das praticas
corporais com a finalidade de mobilizar, ampliar, aprofundar e consolidar conhecimentos,
experiéncias, praticas, valores e atitudes presentes nas diversas praticas sociais que envolvem a
linguagem. Além disso, por intermédio da cultura corporal de movimento, os saberes e vivéncias
do estudante sdo mobilizados, articulados e contextualizados de modo a contribuir para a
formacdo do estudante sob uma perspectiva integral na sociedade contemporanea.

Referente a cultura corporal de movimento, € pertinente salientar que na abordagem do
curriculo, caracteriza-se como sendo um conjunto de praticas culturais em que 0s movimentos
sdo os mediadores do contetdo simbdlico e significante de diferentes grupos sociais. Diante
disso, no contexto da pratica educativa, é crucial que as experiéncias corporais do estudante
estejam integradas a reflexdo sobre as préaticas corporais e patriménio cultural disponivel na
comunidade local, regional e global (BRASIL, 2018).

Do ponto de vista histérico, os objetivos e a proposta educacional para o ensino da
Educacdo Fisica, ao longo dos anos, sofreram modificacGes e significacdes relevantes com o
advento das tendéncias e/ou abordagens, e estas influenciam sobremaneira as praticas e o trabalho

pedagogico da Educagdo Fisica na Educagdo Basica. Um ponto de destaque, diz respeito a

106



construcdo da identidade pedagdgica da Educacdo Fisica, que ultrapassa a ideia de envolver
apenas o ensino do gesto motor correto (DARIDO e JUNIOR, 2013).

Nesse cendrio, cabe destacar como sendo responsabilidade do professor mediar e
mobilizar os saberes do estudante para que seja capaz de problematizar, interpretar, relacionar e
analisar as amplas manifestacdes e o repertorio cultural das préticas corporais, posicionando-se
criticamente sobre os sentidos, relevancia e significados impregnados na cultura corporal de
movimento que advém da contemporaneidade.

Com base nisso, no Estado de Rond6nia, na perspectiva de curriculo integrado, o ensino
da Educacéo Fisica no Ensino Médio, foi pensado a partir dos campos de atuacgao social e tem
por finalidade garantir as aprendizagens essenciais inerentes ao estudo das manifestagdes das
praticas corporais e da Linguagem Corporal em conformidade com as especificidades,
peculiaridade local/regional e necessidades do estudante.

Frente ao trabalho integrado da Educacéo Fisica com os componentes da area, buscou-se
propiciar oportunidades para que o estudante compreenda as inter-relacbes entre as
representacdes, os saberes conceituais, procedimentais e atitudinais vinculados as praticas
corporais, em dialogo constante com o patrimdnio e repertério cultural regional e local de modo
a contemplar as diferentes esferas e/ou campos de atividade humana para adogdo de habitos
saudaveis, promoc¢do da saude, prevencdo de doencas e autonomia para pratica da atividade
fisica.

Por meio das manifestacdes culturais das praticas corporais, 0 estudante tem a
oportunidade de aprofundamento e de ampliacdo do repertorio, considerando a diversidade
cultural das praticas corporais, de maneira a abranger memorias, experiéncias, vivéncias,
pesquisas e construcdes colaborativas de jogos, brincadeiras, gindsticas, lutas, dancas,
esportes, praticas corporais de aventura e na natureza.

Dessa forma, o trabalho pedagdgico integrado com as competéncias da area revela-se
como crucial para garantir as aprendizagens essenciais e a formacéo integral e autbnoma do
estudante. Sob essa 6tica, a articulacdo dos objetos de conhecimento, na perspectiva de Educacéo
por competéncias (NEIRA, 2009; ZABALA E ARNAU, 2013), ndo constitui alicerce para
ensino dos contetidos disciplinares, mas sim a mobiliza¢ao de saberes e a resolu¢do de demandas
complexas que contribuam para o desenvolvimento das competéncias cognitivas, comunicativas
e socioemocionais. Nessa perspectiva, Darido e Junior (2013, p. 17) afirmam:

O papel da Educagdo Fisica ultrapassa o ensinar esporte, ginastica, dancas, jogos,
atividades ritmicas, expressivas e 0 passar conhecimentos sobre o corpo para todos
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em seus fundamentos e técnicas (dimensao procedimental), mas inclui também seus
os valores subjacentes, ou seja, quais atitudes os alunos devem ter nas e para as
atividades corporais (dimens&o atitudinal). E finalmente, busca garantir o direito do
aluno de saber por que ele esta realizando este ou aquele movimento, isto é, quais
conceitos estdo ligados aqueles procedimentos (dimensdo conceitual).

Referente ao planejamento, tomando por base a proposta de Educagdo por
competéncias, o trabalho nas aulas de Educacgdo Fisica esta pautado numa perspectiva teérica e
pratica sob o qual deverdo ser contemplados os procedimentos, os fatos, 0s conceitos, as
atitudes e os valores advindos das categorias conceitual, procedimental e atitudinal.

Em sintese, a compreensdo do patrimdnio e repertorio cultural das préticas
corporais existentes na comunidade e no cotidiano do estudante pode subsidiar o professor ndo
s6 na mobilizacdo dos saberes, mas também denota certa funcionalidade enquanto estratégia
pedagdgica peculiar para tornar significativa a aprendizagem do estudante. Nesses termos, cabe
evidenciar a necessidade da articulacdo de saberes que contribuam para o estudante sair da
condicdo de espectador passivo do processo de conhecimento, para se tornar sujeito
protagonista da sua aprendizagem e do seu letramento corporal.

Em relacio & LINGUA ESTRANGEIRA, a proposta de insercdo no Referencial
Curricular do Estado de Rond6nia caminha lado a lado com as necessidades contemporaneas
do pais, que ndo deixam de ser as do mundo global. Nesse contexto, a oferta do idioma Lingua
Inglesa na Formacdo Geral Basica e da Lingua Espanhola no Itinerario Formativo, além de
garantir e consolidar o direito de aprendizagem do estudante, também constitui uma forma de
inclusédo social e étnica, pois possibilita vivéncias educativas e o contato com outras culturas,
alinhados a experimentacéo, analise e reflexdo para fins de ampliar seu repertorio.

Cabe evidenciar no contexto global, o estudo da Lingua Estrangeira possibilita, no 16cus
da sala de aula, o reconhecimento de diversos grupos étnico-sociais e a comunicacdo com
pessoas de diferentes culturas. Outrossim, em se tratando do repertdrio de usos, a perspectiva e
a intencionalidade de contato com o0 multiculturalismo e as praticas de linguagem pensados
no RCRO-EM ultrapassa os muros da escola.

Contudo, do ponto de vista da aprendizagem, é no ambiente escolar que se revelam as
possibilidades educativas para possiveis rupturas, deslocamentos e reordenamentos (cultural,
identitario, social e linguistico) capazes de ultrapassar as fronteiras visiveis e invisiveis. Logo,
0 que se busca é misturar, transformar, integrar e fazer o necessario para estabelecer uma
linguistica das praticas e dos contatos sociais.

Nesses termos, considerando a Otica regional e territorial, cabe destacar que a

localizacdo geogréfica e estratégica do Estado traz uma dindmica intercultural e multicultural,
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advinda das fronteiras, no caso especifico, Brasil e Bolivia que s&o parceiros do MERCOSUL.
Tal proximidade entre os paises evidencia no contexto local e regional, o entrelacamento das
linguas usadas na comunicacdo, seja no ambito comercial, de trabalho, de lazer e, mais
especificamente, no educacional.

Em suma, essa (super) diversidade de linguas dentro do pais e em suas fronteiras
evidencia o carater pluri e multicultural que o estado de Rond6nia apresenta, reverberando
positivamente na aproximacdo entre 0s usuarios das linguas, tendo como ponto de partida a
escola. Sob esta essa perspectiva, o trabalho pedagdgico com a Lingua Estrangeira no Ensino
Médio, em associacdo com cenario contemporaneo do mundo digital, viabiliza o
entrelacamento das mais diferentes praticas de linguagens, ao mesmo tempo em que integra 0s
multiletramentos presentes na peculiaridade regional e local do estudante.

Em face disso, a mobilizagdo dos saberes e articulacdo da aprendizagem da Lingua
Estrangeira no Ensino Médio tem a responsabilidade de propiciar e ampliar oportunidades para
0 estudante interagir entre povos de diferentes culturas, considerando 0s repertorios
linguisticos, multissemioticos e culturais. Ademais, 0 uso das ferramentas digitais também
contribui sobremaneira na mobilizacao e intercdmbio de saberes e préaticas consolidados a partir
da realizacdo de projetos integradores na area e inter-areas de conhecimento.

Concomitantemente, amplia as possibilidades de participacdo de jovens e adultos em
praticas humanas que utilizam o idioma espanhol e/ou inglés para comunicar-se, refletir, ter
acesso a informacdo, defender pontos de vista ou construir visdes de mundo e produzir
conhecimento referente as fungdes e o uso da Lingua Estrangeira na sociedade contemporanea
de forma criativa e aprofundada.

Quanto & LINGUA INGLESA, cujo estudo é obrigatério no Ensino Médio (LDB, Art.
35-A, 8§ 49, continua a ser compreendida como lingua de carater global - pela
multiplicidade e variedade de usos, usuarios e funcdes na contemporaneidade -, assumindo seu
viés de Lingua Franca, como defende o linguista Rajagopalan (2010) “Essa lingua ndo tem
dono; ndo pertence nem aos ingleses, escoseses, estadunideneses etc. Ela pertence a todos
aqueles que dela fazem uso diario no mundo inteiro”.

Nessa perspectiva, percebe-se a descentralizacdo do modelo de falante nativo; a
desterritorializacdo da lingua; e a priorizacdo da inteligibilidade na comunicacdo em
detrimento da norma do falante nativo (BRASIL, 2018) como definido na BNCC do Ensino
Fundamental - anos finais. Ademais, como ha muito se percebe, a Lingua inglesa ocupa uma

posicdo de destaque que se propaga de forma exponencial a cada dia, ndo por mero acidente

109



linguistico, e sim, por ser este o idioma em que se construiu 0 conceito de comunica¢ao no
amago do fendbmeno atual da globaliza¢do, como atesta Kumaravadivelu (2006, p. 131)
Em um desenvolvimento sem precedentes na histdria humana, a internet tornou-se
uma fonte singular que imediatamente conecta milhdes de individuos com outros,
com associagbes particulares e com instituices educacionais e agéncias

governamentais, tornando as interagdes a distancia e em tempo real possiveis. E a
lingua da globalizagéo —claro, o inglés — esta no centro da [era] contemporanea.

Diante dessa relevancia do idioma no mundo hodierno, evidencia ainda que a
linguagem n&o pode ser vista apenas como instrumento de comunicagdo, mas como um
fenbmeno social, histérico e usado para transformar a realidade e que o trabalho pedagdgico
desse componente se apresenta na perspectiva de propiciar condigdes e possibilidades para
plena participagdo, autonomia e protagonismo dos estudantes na sociedade.

Nesse sentido, a proposta curricular de Lingua Inglesa, no Ensino Médio, considera a
formacéo integral do estudante na sociedade contemporanea, ampliando sua visdo do
mundo em que vive e possibilitando interferéncias nele. O enfoque nas diferentes abordagens
e perspectivas das praticas de linguagens e multiculturalismo busca garantir a ampliacdo do
perfil do estudante no universo da cultura da escrita e ainda desenvolver a oralidade dos
envolvidos no processo, a fim de propiciar uma capacitacdo para utiliza-la em diferentes
situacGes comunicativas.

E valido pontuar, ainda, que o processo de ensino da Lingua Inglesa além de aumentar
as perspectivas culturais e profissionais contribui na formacéo de um cidaddo completo e
auténomo, pois assim, amplia o universo e desenvolve capacidades. Em razao disso, amplia-
se, também, o papel fundamental do professor de Lingua Inglesa que se torna mediador por
promover acdes didatico-pedagdgicas em ambientes favoraveis a autonomia do estudante.
Com efeito, a autonomia/protagonismo evidenciada no curriculo do Ensino Médio, tem a ver
com praticas simples e auténticas do professor: levar o estudante a vivenciar a lingua Inglesa
de maneira que se sintam estimulados a buscar outras/ novas experiéncias de vida.

Nessa perspectiva, Almeida Filho (2015, p. 30) declara: [...] "Assim, o que faz um
professor ensinar o que ensina é basicamente a sua abordagem (filosofia, enfoque) que varia
entre os polos do explicito/conhecido e do implicito/desconhecido por ele”. Face ao exposto,
dada as especificidades e as peculiaridades dos componentes curriculares da Area de
Linguagens e suas Tecnologias, alinhados a relevancia da perspectiva de integracdo curricular
na area com as competéncias gerais da Educacdo Bésica e os campos de atuacdo social, julga-

se importante a compreenséo e reflexdo do (a) professor (a) referente aos aspectos conceituais,
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pedagogicos e metodolégicos que permeiam o alcance das aprendizagens essenciais e a
formacé&o integral do estudante.

Isso porgue o entendimento acerca das possibilidades educativas para articulagdo das
competéncias especificas, habilidades e objetos de conhecimento, no decorrer do 1°, 2° e
3° ano do Ensino Médio na area de Linguagem apresentados a seguir, caracteriza-se como um
importante alicerce para mobilizacdo dos saberes e aprendizagens essenciais a serem

alcancadas pelo estudante do Estado de Rondonia.

2.2.4. Competéncias, Habilidades e Objetos de Conhecimento

A area de Linguagens e suas Tecnologias busca consolidar e ampliar as aprendizagens
previstas na BNCC para o Ensino Médio nos componentes: Lingua Portuguesa, Arte, Educacgéo
Fisica, Lingua Estrangeira — em consonancia com a garantia dos direitos de aprendizagem dos
diferentes povos e grupos sociais brasileiros. Outrossim, para compreensdo do quadro
organizador da area, é importante inicialmente a reflex&o do professor em torno das defini¢des
conceituais e aplicagdes dos termos “Competéncias”, “Habilidades” e dos “Objetos de
Conhecimento” no escopo do RCRO-EM.

A definicdo de Competéncias engloba a mobilizacdo de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. Nesse contexto, na BNCC (BRASIL, 2018), a competéncia é
conceituada a partir da mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
que permeiam as esferas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho. Ja as habilidades expressam as aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos
alunos nos diferentes contextos escolares.

Em face disso, o trabalho com a Educacdo por competéncia tem relagcdo com o que se
espera na formacdo do estudante cidadao ao final do periodo de escolarizacdo. Isso significa que
toda a Educacdo Basica (Infantil, Fundamental e Médio) deve trabalhar sempre com foco no
desenvolvimento das competéncias gerais. Cada atividade planejada deve levar em consideragédo
a infinidade de alternativas e possibilidades educativas para mobiliza¢do dos saberes do estudante
em conformidade com sua peculiaridade regional e local.

Nesse cenario, em associacdo com a perspectiva de formacéo integral do estudante no
decorrer da Educacdo Bésica, a BNCC contempla dez competéncias gerais de forma transversal

em todas as etapas de ensino e entre as areas de conhecimento como ilustrado na Figura 2. Desse
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modo, a articulacdo entre as competéncias, habilidades e os objetos de conhecimento

perpassam a Educacédo Infantil e se desdobram ao longo do Ensino Fundamental e Médio.

Figura 2. Organograma das competéncias gerais e especificas para o trabalho pedagdgico na
area de Linguagens e suas Tecnologias.

Todas as areas do conhecimento
e componentes curriculares

BNCC

Competéncias Ex.: Competéncias Especificas
Especificas da area do de Linguagem e suas
conhecimento Tecnologias

Fonte: SEDUC-RO, 2021.

Referente aos fundamentos pedagogicos para o trabalho integrado e articulado com as 10
Competéncias Gerais (CG) na Educacdo Basica, espera-se que o estudante desenvolva: (CG01)
— Conhecimento; (CG02) — Pensamento cientifico, critico e criativo; (CG03) — Repertdrio
cultural; (CG04) — Comunicacéo; (CGO05) — Cultura digital; (CG06) — Trabalho e Projeto
de Vida; (CGO07) — Argumentacdo; (CG08) — Autoconhecimento e autocuidado; (CGQ9) —
Empatia e Cooperacéo; (CG10) — Responsabilidade e cidadania.

Com relagdo as aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas ao estudante nas
diferentes etapas da Educacdo Baésica, é pertinente ressaltar que podem ser divididas em trés
grupos - das mais simples para as mais complexas como:

e Identificacdo - a categoria de habilidades mais simples prevista pela BNCC se relaciona
ao reconhecimento e a reproducdo de fatos, textos, imagens ou tabelas observadas
(verbos associados - observar, reconhecer, indicar, representar, apontar, identificar e
localizar).

e Transformacdo - Ao observar e compreender os fatos o estudante passa a fazer
operacdes mentais que envolvam a transformacdo dos dados interpretados (verbos
associados - ordenar, medir, calcular, classificar e conservar).

e Compreensdo - Sao a¢des mais complexas porque envolvem o raciocinio para resolver
problemas, compreender cenarios complexos, formular proposicdes e diagndsticos,
além de apresentar conclusdes. (verbos associados - avaliar, analisar, julgar, criticar,
explicar causas e efeitos, argumentar).
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As habilidades escolhidas para a etapa do Ensino Médio sdo marcadas pelo uso, analise e
reflexdo. Por isso, é importante que as situacdes de aprendizagem configuradas no RCRO-EM,
na &rea de Linguagens e suas Tecnologias, oferecam desafios aos estudantes no que diz respeito
a experimentacdo critica das linguagens; a analise de recursos e aos efeitos de sentido; a
contextualizagdo da producéo, circulagdo; e a recepcdo de atos de linguagem, em diferentes
linguagens, midias e campos de atuagao.

No Quadro organizador do RCRO-EM, as competéncias e as habilidades especificas
da area de Linguagens e suas Tecnologias dialogam com os direitos éticos, estéticos e politicos
presentes na proposta da BNCC. O objetivo central é assegurar o desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século XXI.

O Organizador Curricular Rondoniense traz as competéncias especificas da area de
Linguagens e suas Tecnologias, com suas respectivas habilidades, campos de atuacdo social e
objetos de conhecimento (para cada componente), a serem desenvolvidos nesta etapa da
Educacdo Baésica. Junto as habilidades da area (identificadas com as letras LGG) estdo as
habilidades especificas do componente Lingua Portuguesa (identificadas com as letras LP), nos
cddigos alfanuméricos que as identificam.

Nesse sentido, 0 Quadro organizador do RCRO-EM, da area de Linguagens e suas
Tecnologias, apresenta uma estrutura que possibilita a consolidacdo e ampliacdo das
habilidades e competéncias ja construidas no Ensino Fundamental, contemplando arranjos
complexos, mais avancados e sofisticados de uso e analise das diversas linguagens (visuais,
corporais, gestuais, sonora, verbal), o que exige uso de metodologias ativas e uma abordagem
interdisciplinar na escola, que se dard por meio dos campos de atuacdo, de forma articulada
com 0s componentes da area.

Para tanto, a area apresenta-se estruturada em torno de 07 (sete) competéncias
especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias e suas respectivas habilidades, alem
das habilidades especificas de Lingua Portuguesa, para fins de trabalhar de forma
contextualizada e com progressividade de aprendizagem, a complexidade dos objetos
conhecimentos em articulacdo com os campos de atuacdo de social conforme detalhamento
apresentado a seguir:

a) A competéncia especifica 1 - envolve a compreensdo das diferentes linguagens em situacdo
de uso, no intuito de ampliar a participagdo em praticas nos campos de atuacao, significando e

produzindo discursos, também compreendidos como atos das linguagens artisticas, da cultura
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corporal e verbal. Para tanto se mostra relevante o desenvolvimento de praticas educativas de
uso, criacdo, experimentacdo, analise, investigacdo, compreensao e novos usos mais reflexivos,
em abordagem integrada das linguagens, assim como ocorre nas esferas da vida em sociedade
(jornalistica, publicitaria, cientifica, esportiva, artistica, entre outras), em que diferentes
linguagens sdo usadas para produzir sentidos. S&o exemplos: procedimentos de edicdo e
tratamento das linguagens (como fotocomposicdo, mixagem, sampleamento) ou de
recontextualizacdo de uma midia para outra (remidiacdo) que podem integrar, a producdo de
noticias, 0s processos de criagdo artistica, registros das préaticas da cultura corporal e campanhas
publicitarias voltadas a espectadores de esportes. No que diz respeito a integracdo com as
competéncias gerais, mobiliza saberes da CGO01 (conhecimento); CG02 (pensamento cientifico,
critico e criativo); CG04 (comunicagédo) e CG08 (Argumentacédo); e CG06 (Cultura Digital).
b) A competéncia especifica 2 — contempla a compreensao do papel das praticas de linguagem
nos processos identitarios marcados pelas relagdes de poder entre 0s atores sociais envolvidos.
Logo requer a mobilizagdo de saberes inerente aos mecanismos de negociagdo de sentidos e
interacdo, em consonancia com o entendimento da diversidade que permeia a condi¢do humana,
a pluralidade, os valores éticos e democraticos em articulacdo direta com o contexto social,
cultural, identitario e o projeto de vida do estudante. Sdo exemplos: apreciacéo e producédo de
atos de linguagens em contextos culturais diversos com abertura para o autoconhecimento, o
novo, o cultivo do respeito muatuo e a colaboracdo. Com relacdo a integracdo com as
competéncias gerais, relaciona-se com a CG03 (Repertdrio cultural); CG06 (Trabalho e Projeto
de Vida); CG09 (Empatia e cooperacdo); CG10 (Responsabilidade e Cidadania).

c) A competéncia especifica 3 — aborda 0 engajamento e a participacao critica em praticas
sociais por meio do uso autdbnomo e colaborativo das diversas linguagens. De modo particular,
implica na articulacéo de repertdrios construidos em praticas das diferentes linguagens de forma
criativa e autbnoma, bem como contempla discursos e atos de linguagens que oportunizam a
expressao de diferentes pontos de vista, debate de opinifes e elaboracao de posicionamentos a
respeito de temas da vida social, principalmente no que diz respeito aos Direitos Humanos,
consumo e Meio Ambiente. Sdo exemplos: a atuacdo consciente e engajada nos diferentes
campos da vida social, em favor de processos mais igualitarios e sustentaveis com autonomia e
colaboracdo. Em se tratando da integracdo com as competéncias gerais, contempla a CG04
(Comunicagdo); CGO5 (Cultura Digital) e a CG10 (Responsabilidade e Cidadania).

d) A Competéncia especifica 4 — trata sobre o reconhecimento da natureza dindmica das

linguas para fins de compreensdo de como sdo constituidas nas praticas de linguagem em

114



contextos local e historicamente definidos, com contornos e especificidades advindas dos usos
intencionais que os sujeitos fazem delas. Para tanto, requer o desenvolvimento da reflexao
critica para analise de mecanismos de (des) valorizacdo das variedades de uma lingua e das
condi¢cdes em que operam (condicdes sociais, culturais e historicas); relagdes entre variedades
de uma lingua e os processos identitarios de falantes; preconceitos diversos sobrepostos ao
preconceito linguistico. Sdo exemplos: a vivéncia das variedades das linguas, em
experimentacdo de préticas de linguagens, com atitudes cientificas, éticas e reflexivas; respeito
as pertencas historico-socioculturais de seus falantes e engajamento no combate ao preconceito.
Referente a integracdo com as Competéncias Gerais (CG), articula a aprendizagem da CG04
(Comunicacdo) e CG09 (Empatia e Cooperagéo).

e) A competéncia especifica 5 — permeia a compreensdo, experimentacdo e utilizacdo das
praticas corporais (jogos e brincadeiras, esportes, dancas, lutas, ginasticas e praticas corporais
de aventura) como producdes culturais que revelam valores, autoconhecimento, autocuidado,
processos identitarios e diferentes pontos de vista. Em face disso, no processo interativo da
aprendizagem requer a construcdo e reconstrucdo das praticas corporais considerando a
negociacdo dos sentidos, a autonomia, a reafirmacdo continua da democracia, respeito a
diversidade e adocao de habitos saudaveis no projeto de vida do estudante. Sdo exemplos: a
reflex@o sobre origem, evolucédo e necessidades de transformacéo das préaticas corporais, tendo
em vista o0s valores democraticos e a valorizacdo da diversidade; o uso da linguagem corporal
para promog¢do da convivéncia empatica, respeitosa e solidaria. Em se tratando da integracéo
com as competéncias gerais, contempla a CG04 (Comunicacdo); CGO06 (Trabalho e Projeto de
Vida); CG08 (Autoconhecimento e autocuidado); CG09 (Empatia e Cooperacdo) e CG10
(Responsabilidade e Cidadania).

f) A competéncia especifica 6 - refere-se a apreciacdo de producdes artisticas e culturais,
representativas da diversidade de contextos e culturas, e ao protagonismo dos estudantes na
construcdo de poéticas individuais e coletivas. Para tanto, exige a analise, 0 exercicio da
contextualizacdo de manifestaces artisticas e culturais diversificadas, as relacdes criativas
entre essas referéncias e as producdes e projetos autorais individuais ou colaborativos. Séo
exemplos: a valorizacao de experiéncias com a as manifestacdes artisticas de diferentes culturas
e épocas, como modo de ampliacdo do repertério e do conhecimento de si e do mundo;
reconhecimento da dimensao processual do fazer artistico; e (re) avaliacdo e (re) criacdo, com
valorizagdo de processos. Em relagdo a integracdo com as competéncias gerais (CG), favorece

o0 desenvolvimento da CG03 (Repertério cultural).
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g) A competéncia especifica 7 — diz respeito a participacao critica em praticas contemporaneas
de linguagem, mediadas pelas tecnologias digitais. Para tanto é relevante a apropriacéo de novas
formas de produzir (incluindo as que supdem processos colaborativos), configurar, replicar e
disponibilizar os discursos na interacdo pelas redes sociais e outros ambientes da Web, com
vistas ao desenvolvimento da autonomia. Sao exemplos: a abordagem integrada das linguagens
e midias que se articulam para produzir sentidos, com uso de procedimentos especificos no
processo de criacdo, experimentacdo, analise, investigacdo e compreensdo de novas formas
hibridas pautados em bases éticas e nos diferentes campos/esferas da vida em sociedade. Quanto
a integracdo com as competéncias gerais, envolve a CG04 (Comunicacdo); CGO05 (cultura
digital); e a CG0O7 (Argumentacéo).

A partir da descricdo das competéncias especificas da area LGG, optou-se no quadro 2
pela articulacdo das competéncias especificas e a identificagdo do cddigo alfanumérico das
habilidades especificas da area e da Lingua Portuguesa. O foco é demonstrar que no curriculo de
RCRO-EM a distribuicdo e organizacdo das competéncias especificas na area de Linguagens
integram os campos de atuacéo social e contemplam de maneira progressiva (das mais simples
para as mais complexas) as aprendizagens essenciais para o estudante do Ensino Médio do Estado
de Rondbnia, uma vez que no quadro organizador da area além da descricdo de cada habilidade,
também sdo contextualizados as possibilidades de articulacdo da aprendizagem entre 0s
componentes da area.

Como exemplo da complexidade da aprendizagem integrando os campos de atuacao, as
competéncias gerais e especificas, pode-se destacar: a competéncia geral referente a Cultura
Digital - prevé que o estudante compreenda e utilize as tecnologias digitais e a comunicacgéo de
forma critica, reflexiva e ética. Para isso, ele precisara desenvolver diversas habilidades, como
interpretar e compreender texto e contexto, utilizando as ferramentas tecnologicas e maneiras

diversificadas de pesquisas nas fontes disponiveis.
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Quadro 2. Descricao das competéncias especificas e dos codigos alfanuméricos das habilidades da area de Linguagens e suas Tecnologias e da Lingua

Portuguesa.
» Habilidades de Lingua Portuguesa
Competéncias Especificas da area de Linguagens Habilidades
Especificasda | Todosos | Campoda | Campoda | Campode | Campo Campo
elizs campos de Vida Vida Estudos e | Jornalistico |  Artistico
Atuacéo Pessoal Publica Pesquisa Midiatico Literario
Social
1. Compreender o funcionamento das diferentes |inguagen5 e | EM13LGG101 EM13LP02 EM13LP21 EM13LP23 EM13LP31 EM13LP38 EM13LP45
- ; foti ; : Qi EM13LGG102 | EM13LP03 EM13LP24 | EM13LP38 | EM13LP44 | EM13LP48
praticas culturais (al"[IS'[ICEiS, corporals € verpals) € mob|I|z_ar 55651 EM13LGG103 | EM13LPOA EM13LP25 | EM13LP44 | EM13LP45 | EM13LP49
conhecimentos na recepgdo e producdo de discursos nos diferentes | eviaiceios | EMI3LPOS EM13LP26 EM13LP52
campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as | EM13LGG105 | EM13LPO7 EM13LP53
formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades EM13LP08 EM13LP54
de explicaco e interpretacio critica da realidade e para continuar EMI3LP12
aprendendo EMI3LP13
' EM13LP14
EM13LP15
EM13LP16
2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de | EM13LGG201 | EMI3LPO1 | EMI13LP20 EMI13LP29 [ EMI13LP29 | EMI3LP52
poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando | EM13LGG202 EM13LP25 EM13LP36
diversidades e a pluralidade de ideias e posicdes, e atuar EM13LGG203 EMISLP37
as ( p i€ de POSICOEs, EM13LGG204 EM13LP38
socialmente com base em principios e valores assentados na EM13LP40
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o EM13LP42
autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolucao de conflitos e
a cooperacdo e combatendo preconceitos de qualquer natureza.
3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) | EM13LGG301 | EM13LP05 EM13LP19 | EM13LP25 [ EM13LP28 | EM13LP45
ara exercer, com autonomia e colaboragéo, protagonismo e autoria | EM13LGG302 | EMISLP15 | EMI3LP20 | EM13LP27 | EMI3LP29 | EM13LP47
para ' . ¢ao, protagonis o EM13LGG303 | EM13LP17 EM13LP22 EM13LP33 | EM13LP51
na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, €tica € | epmialca304 EM13LP34 | EM13LP53
solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e EM13LP54

promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
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4. Compreender as linguas como fendmeno (geo) politico,
historico, cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as
como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem
como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer
natureza.

EM13LGG401
EM13LGG402
EM13LGG403

EM13LP09
EM13LP10
EM13LP16

5. Compreender os processos de producao e negociacao de sentidos
nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como
formas de expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva
democratica e de respeito a diversidade.

EM13LGG501
EM13LGG502
EM13LGG503

6. Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e
globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re) construir producbes autorais
individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica
e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
culturas.

EM13LGG601
EM13LGG602
EM13LGG603
EM13LGG604

EM13LP50

EM13LP21

EM13LP46
EM13LP47
EM13LP48
EM13LP49

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em préaticas autorais e coletivas e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e
coletiva.

EM13LGG701
EM13LGG702
EM13LGG703
EM13LGG704

EM13LP11
EM13LP12
EM13LP17
EM13LP18
EM13LP23

EM13LP28
EM13LP30
EM13LP32
EM13LP35

EM13LP39
EM13LP40
EM13LP41
EM13LP43
EM13LP44

Fonte: SEDUC-RO, 2021.

Nesse vies, para facilitar a compreensdo do (a) professor (a), cabe enfatizar que a distribuicdo das habilidades dispostas por ano de estudo em
conformidade com a indicacdo dos objetos de conhecimento no quadro organizador do RCRO, atende gradativamente a complexidade dos objetivos
de aprendizagem esperados para cada habilidade. O objetivo central é oportunizar ao estudante situac@es de aprendizagem (das mais simples para

mais complexas) para ampliar, aprofundar e consolidar as praticas de linguagens no Ensino Médio.
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Em relacéo a distribuicéo priorizada das habilidades no quadro organizador no decorrer
dos trés anos do Ensino Médio, é pertinente salientar que tal organizagdo ndo impede que as
habilidades sejam retomadas a cada ano escolar, a fim de assegurar o desenvolvimento das
competéncias especificas da area de Linguagens a qual estdo relacionadas. Desse modo, tanto as
habilidades da area de LGG quanto as habilidades de Lingua Portuguesa transita por todos os
anos do Ensino Médio. Logo, o docente tem autonomia para reposicionar as habilidades durante
0s trés anos, para fins de garantir as aprendizagens essenciais a todos os estudantes do Ensino
Médio. Nesse contexto, pensando a complexidade da aprendizagem em conformidade com a
Taxonomia de Bloom para fins de ampliar, aprofundar e consolidar as praticas de linguagens no
Ensino Médio, no quadro organizador curricular do RCRO-EM, foi priorizada a distribuicéo de
habilidades por ano de estudo (1°, 2° e 3° ano) conforme disposto no quadro 3.

Quadro 3. Distribuicao da progressdo das habilidades especificas da area de Linguagens e suas

Tecnologias por ano de estudo.

COMPE;I;ENCIAS HABILIDADES 1° ANO 2° ANO 3° ANO
EM13LGG101 | EM13LGG101
EM13LGG102 | EM13LGG102
COMPETENCIA 1 EM13LGG103 EM13LGG103
EM13LGG104 EM13LGG104
EM13LGG105 EM13LGG105
EM13LGG201 | EM13LGG201
- EM13LGG202 | EM13LGG202
COMPETENCIA 2 EM13LGG203 EM13LGG203
EM13LGG204 EM13LGG204
EM13LGG301 | EM13LGG301
EM13LGG302 | EM13LGG302
COMPETENCIA 3 EM13LGG303 | EM13LGG303 | EM13LGG303
EM13LGG304 EM13LGG304 | EM13LGG304
EM13LGG305 EM13LGG305
EM13LGG401 | EM13LGG401
COMPETENCIA 4 EM13LGG402 | EM13LGG402 | EM13LGG402
EM13LGG403 | EM13LGG403 EM13LGG403
EM13LGG501 | EM13LGG501 | EM13LGG501 | EM13LGG501
COMPETENCIA 5 EM13LGG502 | EM13LGG502 | EM13LGG502 | EM13LGG502
EM13LGG503 | EM13LGG503 | EM13LGG503 | EM13LGG503
EM13LGG601 | EM13LGG601
- EM13LGG602 EM13LGG602
COMPETENCIA 6 EM13LGG603 EM13LGG603
EM13LGG604 EM13LGG604
EM13LGG701 | EM13LGG701
- EM13LGG702 EM13LGG702
COMPETENCIA 7 EM13LGG703 EM13LGG703
EM13LGG704 EM13LGG704

Fonte: SEDUC-RO, 2021.
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Mediante ao quadro 3, constata-se a busca do equilibrio processual dos objetivos de
aprendizagem na distribuicdo das habilidades especificas da area (LGG) no quadro organizador
em relagdo ao 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio. E pertinente salientar ainda que séo trabalhadas,
em todos os anos de estudo, as sete competéncias especificas, contudo ha uma distribuicdo
progressiva das habilidades que envolvem todos os campos de atuacédo social.

Em relacdo a integracdo dos campos de atuacdo social no quadro organizador, no intuito
de perceber a continuidade na progressdo dos objetivos da aprendizagem, apresenta-se no
Quadro 4 a integracdo e articulagcdo das competéncias especificas de Linguagens com 0s
campos de atuacdo e as habilidades especificas de Lingua Portuguesa (LP). A proposicdo da
integracdo desses campos aponta para a importéncia da contextualizacdo do conhecimento

escolar considerando os diversos niveis de aprendizagem do estudante.

Quadro 4. Progresséo das habilidades da Lingua Portuguesa por ano de Estudo e Campos de
Atuacdo Social

Habilidades LP (Lingua Portuguesa) Campos de Atuacdo Social
Competéncia (distribuicdo por ano de estudo)
Especificas 1° ano 2° ano 3° ano

EM13LP02 | EM13LP07 | EM13LP14

EM13LP04 | EM13LP0s | EM13LP1S5 Todos os campos de atuacéo social

EM13LP21 | EM13LP21 [ EM13LP21 [ Campo da Vida Pessoal

EM13LP23 | EM13LP25 | EM13LP26

Competéncia 1 EM13LP24

Campo de atuacdo na Vida Pablica

EM13LP31 | EM13LP31 [ EM13LP31 [ Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa

EM13LP38 | EM13LP44 [ EM13LP45 [ Campo Jornalistico — Midiatico

EM13LP48 | EM13LP52 | EM13LP54

EM13LP49 | EM13LP53 Campo Artistico Literario

EM13LP01 | EM13LPO1 | EM13LPO1 | Todos os campos de atuacéo social

EM13LP20 | EM13LP20 [ EM13LP20 | Campo da Vida Pessoal

Competéncia 2 ) e
EM13LP25 | EM13LP25 [ EM13LP25 [ Campo de atuagdo na Vida Publica

EM13LP29 | EM13LP29 | EM13LP29 | Campos das Praticas de Estudo e Pesquisa

EM13LP36 | EM13LP38 | EM13LP42

EM13LP37 | EM13LP40 Campo Jornalistico — Midiatico

EM13LP52 | EM13LP52 [ EM13LP52 [ Campo Artistico Literario
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EM13LPO5 | EM13LP15 | EM13LP05

EM13LP17 Todos os campos de atuacéo social

EMI13LP19 | EM13LP20 [ EM13LP22 | Campo da Vida Pessoal

Competéncia 3 | -\113) pos | Em13LP27 | EM13LP2S

EM13LP27 Campo de atuacdo na Vida Publica

EM13LP28 | EM13LP29 | EM13LP33

EM13LP34 Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa

EM13LP45 | EM13LP45 [ EM13LP45 [ Campo Jornalistico — Midiatico

EM13LP47 | EM13LP51 | EM13LP54

EM13LP53 Campo Artistico Literario

Competéncia 4 | EM13LP09 | EM13LP10 [ EM13LP16 | Todos os Campos de Atuacdo Social

EM13LP21 | EM13LP21 [ EM13LP21 | Campo da Vida Pessoal
Competéncia 6

EM13LP46 | EM13LP48 [ EM13LP50 [ Campo Artistico — Literario
EM13LP47 | EM13LP49

EM13LP12 | EM13LP17 Todos os Campos de Atuacéo Social
EM13LP18

Competéncia 7 u . .
EM13LP23 | Campo de atuagdo na Vida Publica

EM13LP28 | EM13LP30 [ EM13LP35 [ Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa
EM13LP32

EM13LP39 | EM13LP41 [ EM13LP44 [ Campo Jornalistico — Midiatico
EM13LP40 | EM13LP43

FONTE: SEDUC-RO, 2021.

De modo geral, algumas praticas de linguagem desenvolvidas em Lingua
Portuguesa dialogam diretamente com todos os componentes, ampliando a construgdo dessa
integracdo. Dessa forma, evidenciam como praticas com 0s géneros textuais de acordo com os
diferentes campos de atuacéo ou esferas sociais em que o estudante esta incluido, bem como
o trabalho centrado na contextualizacdo de forma articulada quanto ao uso da lingua em seu
sentido social, devem ser priorizadas.

Em suma, o trabalho com os campos de atuacdo social constitui base para formacéo do
estudante em relacdo ao exercicio da cidadania, a proposicdo de acbes de intervencdo na
realidade, ao protagonismo, ao projeto de vida, a aproximacdo com saberes cientificos e as
relacBes de alteridade. Uma vez que a integracdo, organizacdo e progressdo das habilidades
especificas para o componente Lingua Portuguesa oferecem possibilidade de dialogo com os

demais componentes da area e entre as demais areas de conhecimento do Ensino Médio.
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No que diz respeito aos Objetos de Conhecimento, referem-se aos conteudos,
conceitos e processos abordados nas habilidades e podem ser identificados como complemento
do verbo relacionado ao processo cognitivo em questdo. Essa sistematizacdo fica clara no
quadro organizador curricular da éarea. Para tanto, prevé que os estudantes desenvolvam
competéncias e habilidades que lhes possibilitem mobilizar e articular conhecimentos desses
componentes simultaneamente a dimensdes cognitivas, socioemocionais e comunicativas.

Os objetos de conhecimento para a area de Linguagens e suas Tecnologias encontram-
se descritos no quadro organizador de forma integrada com os campos de atuagédo social e 0s
demais componentes, bem como mobiliza e articula as aprendizagens essenciais exigidas a
partir das habilidades e competéncias especificas da area de LGG. Contudo, para melhor
compreensdo e mobilizacdo dos objetos de conhecimentos, julga-se importante a abordagem no
escopo do RCRO-EM sobre as possibilidades educativas para articulacdo e integracdo dos
objetivos e expectativas de aprendizagem entre os componentes curriculares da area de

linguagens e suas Tecnologias.
2.2.5. Objetivos e Expectativas de Aprendizagem

No Curriculo da area de Linguagens e suas Tecnologias, a perspectiva do trabalho
pedagdgico integrado, revela-se como foco central para o planejamento dos componentes
curriculares da area, o reconhecimento das peculiaridades regionais e locais inerentes as
questdes sociais, histdricas, interculturais e econémicas, em associacdo com a realidade,
necessidade e o perfil de estudante que se deseja formar no Estado de Rondénia.

Em relacdo as expectativas de aprendizagem para o trabalho com os componentes da
area, no componente LINGUA PORTUGUESA, espera-se propiciar as estudantes
experiéncias educativas que auxiliem na ampliacdo dos letramentos maltiplos ou
multiletramentos para participacdo critica nas diversas praticas sociais constituidas pela
oralidade, pela leitura, escrita, analise e producéo de textos multissemidticos com enfoque
multicultural. Concomitantemente, seguindo o0s avancos da contemporaneidade e a
popularizacdo das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDICs), sdo reveladas
novas propostas de letramento no contexto das praticas de linguagens, como por exemplo, o
enfoque na presenca de textos multimodais e em sua variedade de linguagens e discursos.

Nessa concep¢do de trabalhar a interacdo entre &reas e componentes que 0 vasto
conjunto de linguagens e textos contemporaneos dimensiona os conceitos de letramento,

multiplica-se em beneficio das semioses visuais, verbais e sonoras e redefine novos géneros
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midiatizados. Para tanto, o compartilhamento, integragéo e o estabelecimento de relagdes
dialégicas no contexto das praticas de linguagens constituem alicerce metodologico para
mobilizacdo de saberes, constru¢cdo de conhecimento e a progressdo das aprendizagens
essenciais no decorrer dos anos de estudo do Ensino Médio.

Em relacdo as préticas de linguagens no Estado de Ronddnia, € essencial explorar e
mobilizar os saberes do estudante referente a producdo literaria e cultural dos diversos géneros
(poema, conto, cronica, causos etc.) de sua regido, em especial, a Regido Amazonica. Uma vez
que o conhecimento e a valorizacdo das particularidades da lingua e variantes do portugués
brasileiro em associacdo com o reconhecimento das influéncias recebidas de linguas indigenas,
africanas e de migrantes, mostra-se relevante ndo s6 para compreensdo das peculiaridades
linguisticas do portugués brasileiro da grande massa miscigenada, mas também implica
diretamente na formacao da identidade sociocultural do estudante de Ronddnia.

Referente ao componente curricular de ARTE, as linguagens artisticas devem ser
desenvolvidas de forma aut6bnoma, respeitando as especificidades de cada linguagem e
valorizando os projetos interdisciplinares, 0s processos criativos e 0s métodos de ensino de
Arte. Em face disso, frente as praticas de linguagens é fundamental explorar a sensibilidade, a
intuicdo, o pensamento, as emocdes, criatividade, senso critico, analise ética e estética, e as
subjetividades que se manifestam com o pleno desenvolvimento da aprendizagem na arte. As
praticas de linguagens artisticas também se revelam cruciais para que o estudante reconheca,
aceite e respeite a sua cultura e a cultura dos outros povos.

Em relacdo aos processos criativos, estes devem incorporar estudo, pesquisa e
referéncias estéticas, poéticas, sociais, culturais e politicas, para criar relacdes entre sujeitos e
seus modos de olhar para si e para 0 mundo. Cabe destacar que a pesquisa e o desenvolvimento
nos processos de criacBes de materialidades hibridas — sdo entendidas como formas construidas
nas fronteiras entre as linguagens artisticas, pois contemplam aspectos corporais, gestuais,
teatrais, visuais, espaciais e sonoros, a0 mesmo tempo em que contribuem para que 0S
estudantes explorem de maneira dialégica e interconectada, as especificidades das Artes
Visuais, e Audiovisuais, da Danca, da Musica e do Teatro.

No que se refere ao componente EDUCACAO FISICA dada a relevancia das praticas
contemporaneas da Linguagem Corporal alinhada a cultura corporal de movimento, a
proposta curricular apresenta uma abordagem sobre as diferentes manifestagdes das praticas
corporais presentes na sociedade, na comunidade e na cultura digital fundamentada no

desenvolvimento da autonomia, letramento corporal, autoconhecimento, autocuidado em
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associacdo com a necessidade da adogdo de habitos saudaveis, a insercao da atividade fisica na
vida pessoal e no projeto de vida do estudante, aliado a importancia da prevencao dos problemas
emergentes de salde publica e manutenc¢do do estilo de vida ativo.

Em face disso, buscou-se assegurar a progressdo da aprendizagem e os arranjos dos
conceitos, conteldos e processos a partir da interligagdo entre os campos de atuacdo social e as
praticas corporais inerentes, aos jogos, brincadeiras, dancas, ginasticas, esportes, lutas, bem
como foi considerado a abrangéncia na Atividade Fisica e no Exercicio Fisico. Dessa forma,
defende-se como essencial a ampliacdo e aprofundamento dos saberes sobre a cultura corporal
de movimento na sociedade, concomitante com a consolidacdo e experimentacdo da
diversidade de praticas corporais presentes no contexto local e regional.

Com relacdo ao ensino de LINGUA ESTRANGEIRA, a proposta curricular do Estado
de Ronddnia almeja a formacgéo de aprendizes cidad&os, criticos, éticos e empreendedores de
seus saberes, uma vez que 0s convida a protagonizar suas aprendizagens por meio da
participacdo ativa nos discursos por eles construidos. Sobre isso, pode-se dizer que se amplia
0 papel do estudante, pois, para atuar criticamente como autor de sua aprendizagem, necessita
conhecer como essa se realiza. E importante que ele faca da pratica reflexiva e do uso de
estratégias metacognitivas uma constante em todas as etapas e processos de sua aprendizagem.

Nesse sentido, no ensino de Linguas Estrangeiras espera-se que o0 estudante no seu
percurso formativo no Ensino Médio, compreenda e reconheca a diversidade linguistica e suas
implicacdes no aspecto cultural da sociedade, de modo a utilizar as linguas estrangeiras como
veiculos de comunicacao oral e escrita, de modo a identificar o lugar de si e o do outro no
mundo plurilingue e multicultural em consonancia com seu projeto de vida e as exigéncias da
contemporaneidade.

Em suma, é relevante propiciar momentos de pesquisa, debate, discussdo, reflexdo,
producdo, criacdo, didlogo sobre as macroareas que permeiam 0s temas contemporaneos
referentes a Saude, ao Multiculturalismo, a Cidadania e Civismo, a Ciéncia e Tecnologia.
Portanto, espera-se que as praticas de Linguagens contribuam para formar um sujeito capaz de
usufruir, produzir e transformar, tomar e sustentar decisdes €ticas, conscientes e reflexivas que

impactem no seu projeto de vida e na sociedade.
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Mediante a abordagem sobre as expectativas de aprendizagem para os componentes da area de linguagens, o Quadro 5 apresenta a
articulacdo e integracdo dos objetivos de aprendizagem no quadro organizador do RCRO-EM em conformidade com as habilidades especificas
da érea.

Quadro 5. Articulacdo e integracdo dos objetivos de aprendizagem em conformidade com as habilidades da area de Linguagens e suas
Tecnologias.

Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Curriculares
da Area EM13LGG101 EM13LGG102 EM13LGG103 EM13LGG104 EM13LGG105

¢ Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras,
gestuais).

e Analisar o funcionamento de recursos linguisticos, multissemioticos, paralinguisticos e cinésicos.

e Analisar processos contemporaneos de producéo textual, com estratégias de remidiacdo, multimidia e transmidia.

e Analisar usos de recursos expressivos (linguisticos, gestuais, artisticos, multissemidticos) e seus efeitos de sentidos.

e Aplicar os conhecimentos das diferentes linguagens e préaticas culturais na recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacdo social
e nas diversas midias.

o Avaliar a pluralidade de perspectivas e interesses que conforma discursos que circulam pelos diferentes campos de atuacdo social.

Lingua e Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préaticas culturais (artisticas, corporais e verbais) para ampliar as formas de participacdo
Portuguesa social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacéo critica da realidade e para continuar aprendendo.

e Participar de processos de autoria coletiva em processos contemporéneos de producdo textual, com estratégias de remidiacdo, multimidia e
transmidia.

e  Produzir textos escritos e multimodais de diferentes géneros e campos de atuagao.

o  Propor formas de intervir usando processos contemporaneos de producdo textual, com estratégias de remidia¢do, multimidia e transmidia.

e Reconhecer as intencionalidades dos produtores, discursos e atos de linguagem.

o Relacionar discursos e atos de linguagem (linguisticos, multimodais, producdes artisticas, praticas da cultura corporal) a seus contextos de producdo

e circulacéo.
e Relacionar textos, atos de linguagem e discursos.

o Analisar a significacdo de diferentes modos pelos quais processos e producdes artisticas chegam a publico, seja por meio de locais consagrados a
Acrte apreciacao, seja considerando as possibilidades e alternativas advindas com as tecnologias e as media¢des das industrias culturais.
e Analisar o funcionamento de elementos, materialidades e processos de criacéo artisticos.
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o Aplicar os conhecimentos sobre géneros multissemidticos, processo de remidiagdo, multi e transmidia, reportagens multimidiaticas no
desenvolvimento de projetos sociais e manifestacdes culturais em eventos esportivos, musicais, gincanas, saraus e intervencao urbana.

e  Apreciar e posicionar-se criticamente acerca da construgdo de praticas democraticas de aceitacao, respeito, didlogo nos diferentes campos de atuacéo
social e nas diversas midias.

e  Apreciar os diferentes atos de linguagem que utilizam recursos da linguagem artistica em produces culturais de diferentes midias integradas, em
didlogo com as culturas juvenis.

e  Compreender as diferentes linguagens da Arte e praticas culturais para ampliar as formas de participacdo social, 0 entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacéo critica da realidade cultural, social, politica dos periodos histdricos, moderno e contemporaneo.

e Identificar preconceitos de quaisquer natureza, bem como estere6tipos associados as representacdes artisticas.

e  Produzir projetos coletivos/colaborativos com diferentes praticas artisticas.

e  Propor propostas de produces culturais que reflitam o protagonismo em novos modos de participacdo e intervencgéo social.

e Analisar a evolucdo histérica e a influéncia dos marcadores sociais (classe, género, idade, origem cultural etc.) na experimentacéo e nos significados
atribuidos as praticas corporais.

e Analisar as manifestacdes, representacdes e significados atribuidos a linguagem, as praticas corporais e ao letramento corporal na sociedade.

e Analisar diferentes atos de linguagem, que se utilizam de recursos variados das linguagens corporal em producgdes culturais que se utilizam de
diferentes midias integradas, em didlogo com as culturas juvenis.

e Analisar o funcionamento de aspectos histéricos, culturais, expressivos, biomecanicos, fisiolégicos e de aprendizagem motora nas préaticas da cultura

Educacéo
Fisica cor_poral. . . . . . .
e  Criar propostas de producbes variadas de linguagem corporal e manifestacGes culturais que reflitam o protagonismo do estudante em novos modos
de participacao e intervencéo social.
o Experimentar praticas corporais em diferentes eixos da cultura corporal (dancas, lutas, esportes, jogos, ginasticas, praticas corporais de aventura).
e ldentificar preconceitos de quaisquer naturezas, bem como estere6tipos associados as préaticas corporais.
e Reconhecer nas diferentes linguagens e préaticas culturais a influéncia da midia nos padrdes de corpos € os contributos socioculturais da diversidade
de praticas corporais (jogos, brincadeiras, ginasticas e esportes) na cultura indigena, na comunidade local e para salde coletiva.
o Analisar diferentes atos de linguagem que se utilizam de recursos variados das multissemioses em produgdes culturais que utilizam diferentes midias
integradas, em dialogo com as culturas juvenis.
e Analisar posicionamentos assumidos ao redor do mundo sobre tematicas da contemporaneidade em consonéncia com seus contextos de produgéo e
Lingua CII‘CU! acao. . . . . - . . .
Estrangeira . ,:tﬂggggr situacOes e os efeitos de sentido em que foram produzidos, veiculados e utilizados os discursos de linguagem nos diferentes campos de

o  Compreender os processos contemporaneos de producdo textual e uso de diferentes discursos no campo das tecnologias digitais de informacéo e
comunicacao.
o  Exercer autoria individual ou coletiva em préticas sociais claramente situadas que ampliem o repertério de vivéncias discursivas significativas.
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e  Produzir texto considerando os contextos de producéo, circulacdo e recep¢do em articulacdo com recursos verbais e ndo verbais.

e  Propor producdes e discursos que reflitam o protagonismo em novos modos de participacao e intervencéo social.

e Reconhecer a intencionalidade da autoria, a territorialidade do pensamento dos jovens e suas possibilidades de praticas de linguagem para além de
suas realidades imediatas.

e Utilizar os recursos da lingua (morfoldgicos, sintaticos), multissemiGticos (imagens etc.), paralinguisticos (entonagéo, ritmo etc.) e cinésicos (postura
corporal, gestualidade etc.), na construcdo de sentidos.

e Utilizar recursos expressivos (linguisticos, gestuais, artisticos, multissemidticos) para pautar escolhas e posturas de apreciacdo e réplica frente aos
discursos que circulam, nos diferentes campos de atuagéo.

Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 2
Curriculares
da Area EM13LGG201 EM13LGG202 EM13LGG203 EM13LGG204

e Analisar contextos de producdo e circulacdo de discursos e atos das diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais).

e Analisar fatores historicos, econémicos, técnicos e sociais no processo de normatizacédo da lingua portuguesa.

e Analisar os contextos de producdo, circulagio e recepcéo de praticas com as diferentes linguagens.

e Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicacdo, interpretacdo e intervencdo critica da/na realidade.

e Participar em préticas de linguagem pautada na consciéncia sobre as escolhas discursivas (lexical, nivel de formalidade, postura e gestualidade).

Lingua e Relacionar diferentes atores e seus discursos a legitimacao das diferentes praticas de linguagem.
Portuguesa e Relacionar discursos e atos das diferentes linguagens a relacdes de poder, intencionalidades, valores, ideologias e preconceitos.

e Relacionar discursos e atos de linguagem (linguisticos, multimodais, produgdes artisticas, praticas da cultura corporal) a grupos e seus valores.

e Selecionar recursos expressivos (linguisticos, gestuais, artisticos, multissemidticos) para produzir discursos e atos de linguagem.

e  Usar recursos expressivos que conotem, nas situacdes de interacfo oral, a abertura para a escuta e compreenséo de diferentes pontos de vista e/ou
para a construgdo de consensos.

e Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, histérico,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

e Analisar aspectos éticos e estéticos em diferentes producdes artisticas.

e Analisar contextos de producdo e circulagdo de discursos e atos da linguagem artistica.

Arte e Apreciar as linguagens artisticas (teatro, musica, danca, artes visuais, audiovisual, circo etc.), reconhecendo seu desenvolvimento historico e cultural,

seu papel nos processos identitarios das juventudes, seu potencial e sua legitimidade para expressar ideias e atuar nos mais diversos contextos da
vida social.
e Compreender o contexto historico e cultural da Arte.
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e Compreender os processos identitarias da diversidade cultural que permeia a danca, a musica popular, indigena e afro-brasileira de forma que
mobilizam criticamente, préaticas de respeito as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente com base em principios e
valores democraticas, de respeito, aceitagdo, assentados nos Direitos Humanos, combatendo preconceitos de qualquer natureza.

e Relacionar os contextos historicos e culturais de producao das linguagens artisticas, das visdes de mundo que carregam e dos processos de disputa
de sentidos, relativos as produgdes artisticas de diferentes grupos culturais.

e Analisar as tensdes entre 0 novo e a tradi¢do, considerando diferentes concepces de originalidade e autenticidade do fazer artistico e de formas e
processos com que instancias e agentes conferem prestigio e legitimidade a determinados artistas e obras.

e Analisar fatores historicos, econémicos, técnicos e sociais no processo de normatizacdo das praticas corporais.

e Analisar os processos de valorizacdo/desvalorizacdo das praticas corporais, em funcdo de marcadores sociais como classe social, género, local de
origem, etnia e religido.

e Compreender a influéncia de marcadores sociais na oportunidade e nas formas de experimentar as praticas corporais.

e Debater a disputa entre discursos opressores e discursos/processos de busca pela legitimidade das praticas corporias de grupos minoritarios, como

Educacdo mulheres, pobres, negros, indigenas, imigrantes, habilidades das periferias, entre outros.

Fisica e Experimentar praticas corporais de diferentes grupos culturais com problematizacdo de identidade, valores, escolha consciente de gestos e expressdes

verbais condizentes com o respeito a diversidade, aos objetivos e ao contexto de interacéo.

Experimentar préaticas inclusivas nas praticas da cultura corporal.

Identificar os contextos de producéo e circulacao de discursos e atos da linguagem corporal.

Posicionar-se a favor da legitimacéo de praticas corporais de grupos culturais minoritarios e ou tradicionalmente excluidos de reconhecimento social.

Reconhecer e utilizar as praticas de linguagem e letramento corporal como fendmeno social, cultural, variavel, heterogéneo e sensivel, refletindo

sobre a legitimidade, as relagBes de poder, as perspectivas de mundo, significacdes e ideologias presentes nos discursos das praticas corporais

inseridas na sociedade contemporanea, na cultura brasileira e na matriz africana e indigena.

e Selecionar e analisar os contextos de producdo, circulacdo e recepcédo de praticas com as diferentes linguagens, os processos identitérios, conflitos
e relacOes de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, suas intencionalidades, valores, ideologias e preconceitos.

e Participar e criar praticas de linguagem pautadas na consciéncia sobre as escolhas discursivas.

e Analisar as marcas discursivas (apreciativas, avaliativas), nas diferentes praticas de linguagem, que indiguem posicionamentos que possam ser
confrontados.

e Analisar fatores historicos, econémicos, técnicos e sociais no processo de normatizacdo da lingua inglesa de néo nativos.

Lingua
Estrangeira

e Debater a legitimacao de atos de linguagem realizados entre sujeitos ndo nativos e de usos que os desviem de padrfes normatizados.
e Compreender os operadores argumentativos e modalizadores para analise e uso em préticas de linguagem que visem & producéo de deliberagéo ou
CONSenso.
Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 3
Curriculares
da Area EM13LGG301 EM13LGG302 EM13LGG303 EM13LGG304
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e Analisar as visdes de mundo que os textos veiculam e a mobilizagao de conhecimentos de géneros e estratégias de argumentacao e modalizacdo para
a producdo de posicionamentos criticos (réplica), em diferentes situacdes de interacdo (participacdo em roda de conversa, debate, produgdo de
resenhas, comentério de leitor, entre outros).

e Analisar contextos de producdo, circulacdo e recepcao de textos e atos de linguagem com propésitos de intervencao.

e Analisar diferentes opinides e argumentos relativos a questfes controversas.

e Analisar discursos e atos de linguagem sobre temas, questfes e desafios contemporaneos.

e Analisar o contexto de producéo, circulagdo e recepcdo de textos e atos de linguagem.

e Apreciar textos linguisticos e multissemi6ticos, de géneros dos diferentes campos de atuacdo, que veiculem diferentes visdes de mundo.

e Discutir questdes controversas, com argumentacao.

e Exercitar a escuta e o didlogo na autoria coletiva.

Lingua ° Exp_er_imentar pr_é@icas de Iinguagem nos diferer?tgs campos de atuac&o. ' . '
Portuguesa ° P05|C|onar-se crltlc_amentg diante de diversas visdes de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos
de producdo e de circulacao.

e Produzir textos e atos de linguagem.

e Produzir posicionamentos criticos em diferentes linguagens.

e Produzir textos e atos de linguagem como formas de atuagdo e inovacdo em desafios contemporaneos.

e Produzir textos linguisticos e multissemi6ticos em géneros de intervencao.

e Relacionar textos e atos de linguagem a visGes de mundo.

e  Usar recursos de diferentes linguagens para alcancar efeitos de sentido.

e  Usar recursos de modalizagdo.

e  Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em dmbito local, regional e global.

e Apreciar diferentes propostas de arte, com problematizagéo das visdes de mundo a que remetem e pela producédo de posicionamentos criticos, com
experimentacdo e criagdo por meio das diferentes linguagens artisticas (Artes Visuais, Danga, MUsica, Teatro e Artes Integradas).

e Apreciar e criar diferentes linguagens artisticas (danca, teatro, musica, artes visuais etc.), que demandam: mobilizacdo de conhecimentos sobre
elementos constitutivos das linguagens artisticas; escolhas e tomada de decis6es, considerando intencionalidades e contextos culturais.

e Apreciar e refletir sobre obras que problematizem, expressem pontos de vista acerca de temas polémicos e de relevancia social, com mobilizacdo de

Arte repertério artistico-cultural, abertura e interesse por distintas matrizes estéticas e culturais.

e Compreender e analisar as diferentes linguagens da Arte visual e arte popular de forma que possibilite o exercicio de praticas colaborativas
individuais e coletivas, de forma critica, criativa, ética e solidaria, que sejam capazes de posturas criticas de respeito com o “outro” e promovam os
Direitos Humanos, a consciéncia critica, socioambiental e cultural em d&mbito local, regional e global.

e Criar propostas de arte através da apropriacgao criativa de processos artisticos como possibilidades de intervengdo em teméticas polémicas e de

relevancia social ligada aos Direitos Humanos e 0 Meio Ambiente.
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e Investigar propostas artistico-culturais que dialoguem com questdes e desafios contemporaneos e em processos de criacdo que problematizem essas
tematicas, em producdes autorais individuais e coletivas.

e Reconhecer e refletir acerca da mobilizacdo de repertorio artistico-cultural e tratamento estético e ético de temas como Direitos Humanos e
sustentabilidade.

e Analisar as politicas de lazer e esporte, investigando sua eficacia nos contextos locais e sua aplicabilidade para atender de forma inclusiva os
diferentes grupos e classes sociais.

e Analisar questdes controversas nas praticas da cultura corporal, com investigacao de diferentes pontos de vista, para formacéo de opinido sustentada
em argumentos.

e Experimentar praticas corporais de diferentes matrizes culturais pautadas pelo respeito ao outro; pela colaboragdo com inclusdo; e pela analise de
relacdes entre praticas corporais, consumo, meio-ambiente e Direitos Humanos.

e Experimentar praticas da cultura corporal, com reflexdo sobre suas origens, desenvolvimento histérico e cultural, e analise dos valores e visdes de

Educacéo mundo que expressam.

Fisica e Investigar a eficacia das politicas de lazer e esporte nos contextos locais e os processos de discussao e intervencédo pela garantia do direito ao lazer
ativo e a pratica da cultura corporal com mobilizacdo de conhecimentos de géneros e praticas proprias para isso.

e Participar e formular debates considerando a visdo presente no discurso da linguagem e préaticas corporais, e 0s seus contextos de producao e
circulacdo na sociedade contemporanea, assumindo posturas criticas referentes a diversidade étnica e os aspectos éticos que envolvem a cultura,
género, fair play, doping, uso de anabolizantes, inclusdo social e a participacdo de diferentes grupos sociais nas praticas corporais.

e Reconhecer a sustentabilidade das praticas corporais em ambientes naturais, apreciando os espacos de lazer em contato com a natureza e 0s esportes
de aventura/natureza existentes na comunidade com vistas ao planejamento, organizacdo, producdo e realizacdo de praticas de atividade fisica e
esporte com a conotacgdo educativa e de preservacdo do meio ambiente.

e Analisar e relacionar textos e contextos de producdo, circulacdo e recepcdo de textos e atos de linguagem a visdes de mundo produzindo
posicionamentos criticos em diferentes linguagens.

e Analisar situacBes e contextos e mobilizacdo de conhecimentos de regularidades de géneros proprios para intervir (carta de solicitacdo, de
reclamacéo, carta aberta, flashmab, entre outros) e dos processos de producdo textual, com uso reflexivo de recursos linguisticos e multissemidticos.

e  Apreciar textos linguisticos e multissemidticos, de géneros dos diferentes campos de atuacdo, que veiculem diferentes visées de mundo, mobilizagéo
de conhecimentos de géneros e estratégias de argumentacdo e modalizacdo para a producdo de posicionamentos criticos (réplica), em diferentes
situacBes de interagdo.

e Experimentar préticas de linguagem nos diferentes campos de atuacdo que contemplem os desafios contemporaneos e as possibilidades educativas
inerentes aos novos letramentos e multiletramentos.

e Investigar temas, questdes e desafios contemporaneos para fins de andlise das possibilidades de atuacdo, definicdo de contextos de producao,
mobilizacdo de conhecimentos sobre regularidades de géneros e processos de producéo textual colaborativa.

e Organizar debates de opinido de fundo controverso, que impliquem: mobilizacdo de conhecimentos de recursos da argumentacédo e da modalizacgao;
investigacgdo de diferentes pontos de vista acerca de questdo polémica; produgdo de argumentos; e interacdo oral dentro de regras especificas, com
abertura para a escuta interessada, no movimento de argumentacao e refutacéo.

e Produzir textos e atos de linguagem, de autoria individual e coletiva, que mobilizem conhecimentos sobre recursos linguisticos e multissemidticos,

Lingua
Estrangeira
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em usos reflexivos, de acordo com efeitos de sentidos desejados.

e Analisar condicdes de producdo, circulagdo e recepcdo de discursos e atos de linguagem com uso da Lingua Estrangeira, interagindo em contextos
diversos, presenciais ou virtuais, sincronos ou néo.

e  Utilizar recursos linguisticos e multissemidticos para produzir textos orais ou escritos em Lingua Estrangeira.

e Experimentar ferramentas e processos multimidiaticos, na producéo de textos ou atos de linguagem em Lingua Estrangeira.

e Participar de praticas translingues, como traduzir uma conversa para alguém, produzir uma parodia de uma cancao, resumir as ideias de um texto ou
tecer um comentario em portugués sobre um texto ou video em Lingua Estrangeira e vice-versa.

Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 4
Curriculares
da Area EM13LGG401 EM13LGG402 EM13LGG403

e Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas como fenémeno (geo) politico, histérico, social, cultural, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

e Analisar o contexto de producéo, circulagio e recepcdo de textos.

e Analisar os contextos de producdo e uso da lingua, visando a compreensao critica, dindmica, heterogénea e variavel da aplicabilidade das praticas
de linguagens enquanto parte do processo identitario de grupos especificos na cultura brasileira.

e Propor a producdo de textos linguisticos e multissemiéticos e de performances, em situacdes comunicativas diversas, nos diferentes campos de

Lingua atuacdo, com foco na atuacdo pelo uso do inglés e/ou espanhol.

Portuguesa e Reconhecer as condic¢des sociais, histdricas, geogréaficas e culturais em que se realizam discursos e atos de linguagem, dos diferentes campos de

atuacdo, com foco no uso das variedades da lingua.

Relacionar a diversidade de usos da lingua a pertencas geogréficas, culturais e sociais de grupos de falantes.

Relacionar condicdes sociais, historicas, geogréficas e culturais a usos das variedades da lingua.

Relacionar usos de recursos das variedades e dos estilos das linguas a grupos e seus processos identitarios.

Usar recursos das variedades da lingua, estratégias de modalizacdo, com intencionalidade, adequago e pertinéncia.

Vivenciar respeitosamente praticas de linguagem de grupos identitarios diversos.

Analisar a expresséo linguistica presente nas praticas das linguagens artisticas como manifestacdes de valores e perten¢as de grupos socioculturais.

e Analisar e posicionar-se criticamente em relagdo ao contexto histdrico, politico, cultural e social das linguagens artisticas na musica e na danca
indigena, afro-brasileira e africana.

e Apreciar e valorizar a cultura indigena e afro-brasileira e africana como base na construcdo cultural brasileira.

e Apreciar ferramentas, midias contemporaneas por onde circulam textos em Lingua Estrangeira, de modo a favorecer o acesso, comunicacgio e a
atuacdo nas praticas de linguagens artisticas que integram as intera¢des pelo mundo.

e Reconhecer a variedade das linguagens artisticas, vivenciando-as como formas de express@es identitarias, pessoais e coletivas, posicionando-se

criticamente no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Arte
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e Reconhecer e refletir acerca da variedade linguistica (regionais, sociais, de situacdo) a partir da vivéncia e experimentacdo de dancas tipicas,
movimentos artisticos, arte de rua, entre outros.

e Reconhecer e refletir como as praticas multiculturais da lingua estrangeira estao presentes por meio das Linguagens Avrtisticas nas atividades da vida
cotidiana, do trabalho, da pesquisa.

e Relacionar os contextos de producdo e uso da lingua, visando a compreensao critica, dindmica, heterogénea e variavel da aplicabilidade das
linguagens artisticas enquanto parte do processo identitario de grupos especificos na cultura brasileira.

e Valorizar e utilizar a lingua estrangeira (inglés ou espanhol) em situagdes da vida cotidiana e no universo da Linguagem Artistica em diferentes
situacg@es interativas na cultura local, regional, nacional e global.

e Analisar a expressdo linguistica presente nas préaticas da cultura corporal de movimento (dancas tipicas, jogos regionais e movimentos artisticos,
entre outros) como manifestages de valores e pertencas de grupos socioculturais.

e Apreciar ferramentas, midias contemporaneas por onde circulam textos em Lingua Estrangeira, de modo a favorecer o acesso, comunicagdo e a
atuacdo nas praticas de linguagens corporais e nas manifestac@es da cultura corporal de movimento que integram as interagdes pelo mundo.

e Apreciar, fruir e criar movimentos ritmicos, expressivos e coreografias em conformidade com a diversidade étnica e contexto histérico social da
danca na cultura local, nacional e global, nacional e global.

e Reconhecer e refletir acerca da variedade linguistica (regionais, sociais, de situacdo) a partir da vivéncia e experimentacdo de dancas tipicas, jogos
regionais, movimentos artisticos, arte de rua, entre outros.

e Reconhecer e refletir como as praticas multiculturais da lingua estrangeira estdo presentes nas atividades da vida cotidiana, do trabalho, da pesquisa

Educacéo o ;
Fisica e das praticas corporais. ) _ . _ o .

e Reconhecer os contextos de uso e producdo dos movimentos da danca na comunidade com vista a explorar e combater situacdes de preconceito
existentes.

e Relacionar os contextos de producéo e uso da lingua com as préticas de linguagem corporal e cultura corporal de movimento, visando a compreensdo
critica, dindmica, heterogénea e varidvel da aplicabilidade das manifestacfes das praticas corporais enquanto parte do processo e construcéo
identitaria de grupos especificos na cultura brasileira.

e Valorizar as préticas corporais presentes na cultura indigena e afro-brasileira e africana como base para construgdo do repertério cultural no contexto
regional, nacional e global.

e Valorizar e utilizar a lingua estrangeira (inglés ou espanhol) em situacdes da vida cotidiana e no universo das praticas corporais em diferentes
situacgBes interativas na cultura local, regional, nacional e global.

e Analisar as condices sociais, histdricas, geograficas e culturais em que se realizam discursos e atos de linguagem, dos diferentes campos de atuac&o,
com foco no uso das variedades da lingua.

Lingua e Analisar condi¢Bes de producdo, circulagio e recep¢do de discursos e atos de linguagem com uso da Lingua estrangeira, interagindo em Lingua

Estrangeira em contextos diversos, presenciais ou virtuais, sincronos ou néo.

e Analisar e reconhecer contextos de producéo, circulacdo e recepg¢do de textos e das relagfes destes com os contornos que as linguas ganham nas
situacBes de usos, de modo que contribua para a generalizagdo da compreensdo da lingua (objeto de uso e reflexdo comum & &rea) como dindmica,
variavel, heterogénea e sensivel as diferentes praticas de linguagem.

Estrangeira
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e Apreciar ferramentas, midias contemporaneas por onde circulam textos em Lingua Estrangeira, de modo a favorecer o acesso, comunicagdo e a
atuacdo presentes nas praticas de linguagens que integram as interacdes pelo mundo.

e Experimentar ferramentas e processos multimidiaticos, na producéo de textos ou atos de linguagem em Lingua Estrangeira.

e Participar de praticas translingues, como traduzir uma conversa para alguém, produzir uma parodia de uma cangao, resumir as ideias de um texto ou
tecer um comentario em portugués sobre um texto ou video, por exemplo, em inglés, espanhol (ou vice-versa).

e Produzir textos linguisticos e multissemioticos e de performances, com foco na analise do contexto de producéo, circulacdo e recepcdo, para escolhas
de recursos das variedades da lingua com intencionalidade, adequagdo e pertinéncia.

e Propor a produgdo de textos linguisticos e multissemi6ticos e de performances, em situacdes comunicativas diversas, nos diferentes campos de
atuacdo, com foco na atuacao pelo uso do inglés e/ou espanhol.

e Reconhecer a variagdo linguistica e a analise de elementos sociais, geopoliticos, multiculturalismo e suas manifestac@es artistico-literarias.

e Relacionar usos de recursos das variedades e dos estilos das linguas a grupos e seus processos identitarios, de modo a vivenciar respeitosamente
praticas de linguagem de grupos identitarios diversos com superacéo de estere6tipos e preconceitos que circulam, como o preconceito linguistico.

e Utilizar recursos das variedades da lingua, estratégias de modalizacdo, com intencionalidade, adequacéo e pertinéncia.

e  Utilizar recursos linguisticos e multissemidticos para produzir textos orais ou escritos em Lingua Estrangeira.
e Valorizar e utilizar a Lingua Estrangeira em situag@es da vida cotidiana em diferentes situagdes interativas na cultura local, regional, nacional e
global.
Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 5
Curriculares
da Area EM13LGG501 EM13LGG502 EM13LGG503
e Analisar criticamente preconceitos, estereétipos e relacfes de poder subjacentes as praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciacao e producéo
das praticas da cultura corporal de movimento.
e  Usar recursos cinésicos (gestos e expressao corporal) com intencionalidade e de acordo com o contexto de producdo, circulagéo e recepcdo de textos
e de atos de linguagem.
e Analisar e experimentar aspectos cinésicos (gestos e expressdes corporais) constitutivos de préaticas da oralidade, considerando intencionalidades,
Lingua efei@os de sentido, _de acordo com o contgxto dg produgéol (_:irculagﬁo e recepcgdo de textgs e atgs de Iipguagem. ) _
SIS e Aplicar os conhecimentos de géneros discursivos na anélise dos contextos de producéo e circulagdo e recepcdo de textos e atos de linguagens

inerentes as manifestacdes de preconceito e alimentacio de estere6tipos nas préticas da cultura corporal.

e  Utilizar os recursos linguisticos e multissemidticos e seus efeitos de sentido nas praticas da cultura corporal, em discursos e atos de linguagem que
circulam em diferentes campos de atuagao.

e Reconhecer as relagBes das praticas da cultura corporal com a salde e suas possibilidades de adaptacdo e inser¢éo na vida cotidiana e no projeto de
vida do estudante.
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e Compreender os processos de producéo e interacdo de temas da cultura popular nacional por meio de exibi¢do de filmes do cinema nacional que
denotam compreensao das varias faces da cultura popular brasileira.

e Reconhecer e vivenciar formas distintas de expressao de valores e identidades, em uma perspectiva demaocratica e de respeito a diversidade cultural
local, regional e global.

e Analisar efeitos de sentido de elementos cinésicos na apreciacao e experimentacao da Arte.

Arte e Analisar e experimentar as dimens0es estéticas e éticas de gestos nas diferentes praticas artisticas corporais como a danca, o teatro e as performances.

e Reconhecer preconceitos, esteredtipos e situac@es de injustica no acesso e/ou na divulgacdo de praticas artisticas, presentes em discursos que
circulam em diferentes esferas e midias, e pela experimentacao reflexiva dessas praticas, assumindo uma postura critica de combate a preconceitos
e esteredtipos.

e Analisar as construcdes sociais, historicas e culturais associadas a danca a partir da experimentacdo de processos criativos que problematizem
preconceitos, como preconceito de classe social, género e raga associada a marginalizacdo de determinados estilos de danca.

e Utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para interagir socialmente em praticas corporais, de modo a estabelecer relacoes
construtivas, empaticas, éticas e de respeito as diferencas.

e Selecionar e experimentar gestos de diferentes praticas corporais de forma reflexiva, autoral, investigativa e criativa.

e Participar de forma intencional e consciente na criacdo e organizacéo de praticas corporais coletivas e individuais na comunidade local, conforme a
regionalidade, a diversidade cultural, os principios éticos, respeito as diferencas, valores e a preservacdo da identidade local.

e Criar a¢Bes e projetos que oportunizem experiéncias pessoais, sociais e culturais com as préaticas corporais e da Linguagem Corporal.

e Reconhecer as diversas possibilidades e beneficios de manter o corpo ativo em situacdo de lazer, no trabalho e no cotidiano, posicionando-se
criticamente sobre a préatica da atividade fisica ao longo da vida.

e Experimentar por meio de processos investigativos e de solucdo de problemas gestos de diferentes praticas corporais, estabelecendo relagdes com
os padrdes de beleza, salide, midia e 0 consumo no universo da cultura corporal de movimento.

e Criar situacdes de didlogo, debate e reflexdo sobre a presenca de preconceitos, esteredtipos, marcas identitarias, veiculacdo de valores, condutas,

Educacéo emoc0es e 0s modos de viver e perceber o mundo frente ao universo da cultura corporal de movimento.

Fisica e Propor a construcdo colaborativa de propostas de acdo, de projetos culturais e de intervencéo social que permeiam a diversidade cultural e as
diferentes préaticas corporais existentes no cotidiano do estudante que explore sua capacidade de refletir e posicionar-se criticamente sobre o0s
impactos da insercdo dessas praticas no seu projeto de vida e/ou na sua vida cotidiana.

e Variar, intencionalmente, formas de executar gestos das diferentes praticas corporais, de forma coerente com a inclusao e o respeito a diversidade.

e Analisar expressdes de preconceito e esteredtipos nas praticas da cultura corporal, em discursos e atos de linguagem que circulam em diferentes
campos de atuacgéo.

e Discutir preconceitos e estere6tipos nas praticas da cultura corporal.

e Selecionar atitudes éticas e de respeito na vivéncia de préaticas corporais.

e  Experimentar processos criativos com danca, desconstruindo preconceitos e esteredtipos.

e Experimentar diferentes géneros de dancas, jogos e brincadeiras, esportes, ginasticas, lutas e préaticas corporais de aventura, para ampliar

possibilidades de identificacdo de préticas a serem cultivadas, conforme Projeto de Vida.
e Criar solucdes de tempo, espago, materiais, regras e agrupamentos para ajustar as diferentes praticas corporais a contextos de vida e da comunidade.
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e Analisar as relagGes entre praticas corporais e salde, a partir da perspectiva da satde e lazer como um valor pessoal e social.
e Analisar e experimentar os aspectos cinésicos (gestos e expressfes corporais) constitutivos de praticas da oralidade, considerando intencionalidades
e os efeitos de sentido.
e Utilizar os recursos cinésicos (gestos e expressao corporal) nos contextos de produgdo, circulacdo e recepcao de textos e atos de linguagem que
circulam em diferentes campos de atuacéo.
Lingua e Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacdes de poder subjacentes as praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciacéo e producao
Estrangeira das praticas da cultura corporal de movimento.
e Aplicar os conhecimentos de géneros discursivos na analise dos contextos de producéo e circulacdo e recepcdo de textos e atos de linguagens
inerentes as manifestacdes de preconceito e alimentacdo de estere6tipos nas praticas da cultura corporal.
e Utilizar os recursos linguisticos e multissemioticos e seus efeitos de sentido nas praticas da cultura corporal, em discursos e atos de linguagem que
circulam em diferentes campos de atuacao.
Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 6
Curriculares
da Area EM13LGG601 EM13LGG602 EM13LGG603 EM13LGG604
e Analisar e reconhecer as diferentes producdes dos atores, os processos de disputa de legitimidade e os sentidos, refletindo sobre as manifestagdes
do patriménio artistico, com valorizacdo das diversidades de valores e culturas a que remetem.
e Analisar os contextos de producéo, circulacdo e recepcao das manifestacdes artisticas na significacdo das relagdes com a Arte no que diz respeito as
Lingua formas de ver, sentir, imaginar, criar e de dar forma as experiéncias pessoais e coletivas.
Portuguesa e Identificar as diferentes linguagens presentes nas atividades de expressdo, seus recursos e materialidades que permeiam a discussdo de temas,
conceitos, questdes e formas significativas para o processo de criagdo, discussdo, negociagdo, produgdo, circulacdo e recepcao.
o Refletir sobre as diversas manifesta¢Ges artisticas e culturais presentes na comunidade local, regional e nacional, de modo a agucar continuamente
a sensibilidade, a imaginacéo e a criatividade.
e Analisar contextos de produgdo, circulacdo e recepgdo de manifestagdes artisticas.
e Analisar contextos de producdo, circulacdo e recepcao de préticas artisticas.
e Analisar contextos de producdo, circulacdo e recepcao de producdes e manifestacdes do patrimonio artistico.
e Analisar processos de legitimacéo de producdes e manifestagdes artisticas diversas como integrantes de patriménios.
Arte e Apreciar diferentes produ¢des e manifestages do patriménio artistico, com valorizacdo das diversidades de valores e culturas a que remetem.
e Apreciar eticamente e esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, producéo, reconstrucio de videos de curta duracdo relacionando
a producdo de imagem, a criacdo artistica e a expressividade através do audiovisual considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais,
exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade, identidades e culturas.
e Apreciar, com procedimentos de experimentacgdo, analise e contextualizagdo, diversas manifestacdes artisticas.
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e Criar e participar de praticas com bens materiais (obras urbanisticas e artisticas) e imateriais (saberes da cultura popular, danca, musicas, artes e
artesanatos etc.), significativos em termos locais e globais.

e Definir contextos de producéo, circulacéo e recepcdo dos resultados de processos criativos.

Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga,

mausica e teatro) e nas interseccBes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,

historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

Fruir obras artisticas de diferentes linguagens, épocas, lugares e matrizes culturais.

Investigar e experimentar processos de criagdo autorais, coletivos ou individuais, em diferentes linguagens artisticas.

Mobilizar conhecimentos diversos e repertorios de experiéncia com Arte em processos de criacdo artistica.

Reconhecer repertorios pessoais para abertura de experiéncias contemplando diferentes propostas artisticas.

Relacionar politicas publicas, economia, producdo e circulagdo da producéo artistica, de diferentes momentos historicos.

Relacionar praticas artisticas de diferentes linguagens artisticas, estéticas e estilos de época.

Relatar sentidos atribuidos as manifestagdes artisticas, acionando o conhecimento sensivel, criativo e imaginativo.

e Participar de forma interdisciplinar de praticas com bens materiais (obras urbanisticas e artisticas) e imateriais (saberes da cultura popular, danca,
musicas, artes e artesanatos etc.), significativos em termos locais e globais.
Educacdo e Reconhecer e valorizar as possibilidades, formas de acesso e peculiaridades das praticas corporais na regido e na comunidade local enquanto
Fisica patriménio cultural.
e Relacionar as diversas manifestacdes artisticas e culturais presentes na comunidade local, regional e nacional, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacéo, a criatividade e a expressao corporal.

e Analisar e apreciar contextos de producéo, circulacdo e recepc¢do de textos, assim como as manifestacfes do patriménio artistico, com valorizacéo
das diversidades de valores e culturas a que remetem,

e Analisar e reconhecer as diferentes producdes dos atores, os processos de disputa de legitimidade e os sentidos, refletindo sobre as manifestacoes

Lingua do patriménio artistico, com valorizagdo das diversidades de valores e culturas a que remetem.

Estrangeira e Reconhecer os processos de legitimacdo de producfes e manifestagdes artisticas diversas como integrantes do patrimonio local e outras culturas que
remetem a investigacdo e/ou proposta de intervengao.

e Refletir sobre as diferentes linguagens presentes nas atividades de expressao, seus recursos e materialidades que permeiam a discussdo de temas,
conceitos, questdes e formas significativas para o processo de criagdo, discussao, negociagao, producao, circulagao e recepcéo.

Componentes COMPETENCIA ESPECIFICA 7
Curriculares
da Area EM13LGG701 EM13LGG702 EM13LGG703 EM13LGG704

e Analisar condi¢des de producao, circulacdo e recepcdo de textos e atos de linguagem no universo digital.
Analisar contextos de producdo e circulagdo de textos e atos de linguagem, no contexto da cultura de rede.
e Avaliar criticamente usos das tecnologias digitais da informacgdo e comunicacdo em préticas de diferentes linguagens, em diferentes campos de

Lingua
Portuguesa

136



atuacéo.

e Conhecer e explorar as potencialidades das tecnologias para a criacdo de trabalhos coletivos e colaborativos, em praticas como: criacdo de
enciclopédias colaborativas, dicionarios de regionalismos, videodanca, jogos e aplicativos para praticas corporais.

e Discutir responsabilidades e consequéncias éticas do uso de ferramentas digitais de informacdo e comunicacao, plataformas e midias sociais, jogos
onling, entre outros.

e Exercitar a autoria colaborativa, com abertura para a negociagao, planejamento e execucdo de propostas autorais coletivas, em praticas das diferentes
linguagens (linguistica, corporal e artistica).

e Explorar tecnologias digitais da informacédo e comunicacédo (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

e Fazer curadoria de informacéo e opinido, com diferentes intencionalidades e propositos, considerando valores éticos.

e Participar de praticas de linguagem em ambientes digitais de maneira ética e responsavel.

e Produzir, circular e receber discursos e atos de linguagem, com mobilizacdo de conhecimentos sobre géneros discursivos e enunciados
multissemidticos e multimidiaticos.

e Redistribuir informacdes, conforme intencionalidades e objetivos de praticas das diferentes linguagens, com principios de ética e responsabilidade.

e Usar ferramentas digitais de informacdo e comunicacéo para participar de diferentes praticas de linguagem, em diferentes campos de atuacéo.

e Usar meios e ferramentas digitais para processos colaborativos de criacdo e producdo de textos e atos de linguagem.

e Utilizar ferramentas digitais de informacao e comunicacgao, com intencionalidade, criticidade e criatividade.

e Utilizar ferramentas digitais para selecionar, categorizar, tratar, reorganizar e disponibilizar informacdes.

e Analisar condic¢Bes de producéo, circulacdo e recepcdo das praticas de Linguagens artisticas no universo digital.

e Analisar os impactos produzidos na apropriacdo, reconfiguracdo e distribuicdo de contelldos nas redes, nas interacfes sociais e no trato com a
diversidade.

e Avaliar criticamente usos das tecnologias digitais da informacgéo e comunica¢do em préticas de Linguagens artisticas, em diferentes campos de
atuaco.

e Exercitar a autoria colaborativa, com abertura para a negociagao, planejamento e execugdo de propostas autorais coletivas, em préticas das diferentes
linguagens artisticas.

e Identificar, compreender as Linguagens artisticas hibridas e a relacdo com a ética, estética, cultura, politica e sociedade moderna e contemporénea.
Aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informac&o e vida pessoal e coletiva.

e Investigar e produzir informacdo no contexto digital envolvendo as praticas de Linguagens artisticas em articulacdo com os estudos e projeto de
vida do estudante.

e Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, pesquisas de artistas e obras de arte que retratem a cultura popular brasileira, considerando as
dimensdes técnicas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas.

e Participar de préticas de linguagem artisticas em ambientes digitais de maneira ética e responsavel.

Refletir e posicionar-se criticamente sobre o funcionamento de novas tecnologias e dos valores éticos envolvidos em seus usos.

e Usar meios e ferramentas digitais para processos colaborativos de criacdo e producdo de préaticas de Linguagens Artisticas.

Arte
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e Analisar os impactos produzidos na apropriacdo, reconfiguracdo e distribuicdo de contelidos nas redes, nas interacdes sociais e no trato com a
diversidade e temas da contemporaneidade.

e Avaliar criticamente usos das tecnologias digitais da informacédo e comunicacédo no universo das praticas corporais, em diferentes campos de atuacéo.

e Exercitar a autoria colaborativa, com abertura para a negociagao, planejamento e execucdo de propostas autorais coletivas, em praticas das diferentes
linguagens corporais e da cultura corporal de movimento.

e Explorar as potencialidades das tecnologias para a criacdo de trabalhos coletivos e colaborativos, em praticas como: criacdo de enciclopédias
colaborativas, dicionarios de regionalismos, videodanca, jogos e aplicativos para praticas corporais.

e Explorar e utilizar, entre outras possibilidades: ferramentas para pesquisa e edi¢do de textos, audios, fotos e videos; aplicativos e diferentes
dicionérios digitais; e aplicativos, jogos e softwares que promovem interacdes e acesso a praticas corporais.

e Investigar e produzir informacdo no contexto digital envolvendo as praticas de Linguagens artisticas em articulacdo com os estudos e projeto de
vida do estudante.

e Participar de praticas de linguagem corporal e da cultura corporal de movimento em ambientes digitais de maneira ética e responsavel.

e Refletir e posicionar-se criticamente sobre o funcionamento de novas tecnologias e dos valores éticos envolvidos em seus usos frente aos discursos
sobre o corpo, lazer, trabalho, tecnologia e cultura digital em diferentes campos da atividade humana.

e Usar meios e ferramentas digitais para processos colaborativos de criacdo e producdo de praticas da linguagem corporal.

Educacéo
Fisica

e Analisar condicBes de producéo, circulacdo e recepcdo de textos das praticas multiculturais da linguagem no universo digital.

e Avaliar criticamente usos das tecnologias digitais da informacao e comunicacdo em préaticas multiculturais de linguagens, em diferentes campos de
atuacao.

e Exercitar a autoria colaborativa, com abertura para a negociacdo, planejamento e execucao de propostas autorais coletivas, em praticas multiculturais
das diferentes linguagens.

e Fazer curadoria de informacéao e opinido, com diferentes intencionalidades e propdsitos, considerando valores éticos.

e Investigar e produzir informagdo no contexto digital envolvendo as praticas multiculturais das linguagens em articulagdo com os estudos e projeto

Lingua de vida do estudante.

Estrangeira e Participar de praticas multiculturais de linguagem em ambientes digitais de maneira ética e responsavel.

e Produzir, circular e receber discursos e atos de linguagem, com mobilizacdo de conhecimentos sobre géneros discursivos e enunciados
multissemidticos e multimidiaticos.

e Propor a reflexdo e o conhecimento dos processos de criagdo e circulacdo de informages em diversas midias e que os estudantes se tornem
produtores de conteldo como resultado do processo de letramento digital.

e Usar meios e ferramentas digitais para processos colaborativos de criacdo e produgéo de textos e atos de linguagem.

e Utilizar ferramentas digitais de informagdo e comunicacédo para participar de diferentes préticas de linguagem, em diferentes campos de atuacéo e
explorar ferramentas digitais de informacéo e comunicacdo, com intencionalidade, criticidade e criatividade de forma ética e respeitosa.

Fonte: SEDUC-RO, 2021.
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Frente aos objetivos de aprendizagem apresentados no Quadro 5, vislumbram-se possibilidades educativas distintas de integragdo dos

componentes dentro da prépria area como, por exemplo: a) o entendimento das praticas mediadas pelas tecnologias digitais da informacéo e

comunicagdo com procedimentos de experimentacdo, analise e problematizacdo de principios e valores de uso, alinhados ao desenvolvimento

ético, criativo e responsavel das TDIC nas préticas das culturas juvenis; b) a realizacdo de projetos de investigacdo e/ou de intervencdo acerca do

patrimonio artistico local, com engajamento de jovens no conhecimento, valorizacédo e difusdo dos saberes e fazeres artisticos de sua localidade;

c) a analise de discursos e atos de linguagem que incorrem na alimentacdo de preconceitos e estere6tipos em préaticas da cultura corporal; d) a

producdo de textos e performances, com uso intencional e situado de variedades linguisticas e de estilos das linguas; €) a experimentacao e usos

dos géneros e atos de linguagem, para atuar nas diferentes esferas da vida em sociedade, especialmente, a politica e a artistico-cultural.

Face ao exposto, o quadro organizador da area de LGG foi organizado por ano de estudo (1°, 2° e 3° ano) contemplando quatro colunas: a

primeira coluna diz respeito aos campos de atuagdo que integram os componentes da area LGG; a segunda refere-se as competéncias especificas

da area de LGG,; a terceira coluna contempla as habilidades especificas da area LGG e as habilidades de Lingua Portuguesa; e a quarta coluna

apresenta o0s objetos de conhecimento integrando todos os componentes da area.

2.2.6. Quadro Organizador Curricular da Area de Linguagens e suas Tecnologias

Unidade
Curricular
Todos os
Campos de
Atuacio
Social

Quadro Organizador Curricular da Area de Linguagens e suas Tecnologias

Competéncia Especifica da Habilidades
Area

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos

na recepcdo e producdo de

1° ano — Ensino Médio

(EM13LGG101)

Compreender e analisar processos de
producdo e circulacdo de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer
escolhas fundamentadas em funcéo de
interesses pessoais e coletivos.

Objetos de Conhecimento

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Condigdes de producao, circulacéo e recepcao de discursos
e atos de linguagem.

- Recursos expressivos e seus efeitos de sentidos.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
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discursos nos diferentes campos
de atuagdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo  social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Arte

- Analises estéticas e evolucdo das linguagens artisticas no
periodo pré-histdrico (Arte rupestre nos periodos paleolitico,
neolitico e idade dos metais), periodo antigo (arte egipcia,
arte grega, arte romana), periodo medieval (arte bizantina,
arte romanica, arte gética) e a relacdo dos movimentos
artisticos com a musica, danca, teatro, pintura, escultura,
arquitetura no contexto historico cultural e social dos
periodos.

Educacao Fisica

- ManifestacGes culturais e representac@es da ginastica:
ampliacdo dos saberes e conhecimentos sobre as
manifestacOes culturais da ginastica e suas representacdes da
cultura ritmica e expressiva, reconhecendo os espagos e
peculiaridades dessas praticas em sua regido e na sua
comunidade local como patriménio cultural e uma
alternativa para o lazer, qualidade de vida e promocao da
salde.

- Representac6es e manifestacdes dos jogos e brincadeiras:
aprofundamento dos saberes sobre 0s processos de produgéo
e circulacdo das representacbes e manifestacbes da
diversidade de tipos de jogos e brincadeiras existentes como
patrimdnio cultural na comunidade local, no Brasil e no
mundo.

Lingua Inglesa
- Paises que tém a lingua inglesa como lingua materna e/ou
oficial e franca.
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- Recursos linguistico-discursivos diversos em textos
escritos.

- Construcdo de repertério lexical relativo as expressoes
usadas para o convivio social e o uso da lingua inglesa em
sala de aula.

- Uso das saudacoes, expressdes e termos da lingua inglesa
em diferentes situacdes (perguntas, respostas, exclamacoes,
solicitacdes) considerando os niveis de formalidade.

- Géneros textuais e objetivos comunicativos, as construgdes
adequadas para cada situacao, os tempos verbais, e as marcas
coesivas e discursivas.

Todos os
Campos de
Atuacdo
Social

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo  social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

(EM13LGG102)

Analisar visdes de mundo, conflitos
de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados
nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicacdo,
interpretacdo e intervencdo critica
da/na realidade.

Lingua Portuguesa

- Relacdo entre textos, atos de linguagem e discursos.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Arte

- Anélises estéticas, ética e criticas sobre as percepcdes,
conflitos, interesses e evolucao das linguagens artisticas nos
periodos da arte moderna e contempordnea composto nas
midias digitais e a relacdo dos movimentos artisticos com a
musica, danga, pintura, escultura, arquitetura no contexto
histérico-cultural e social dos periodos.

- Analise e apreciacéo da relagcdo dos movimentos artisticos,
producdes de filmes e textos literarios, dramaticos e teatrais
nos periodos moderno e contemporaneo.

- Contexto de producdo, circulacdo e analises da evolugcao
das linguagens artisticas modernas e contemporaneas e a
relagdo dos movimentos artisticos com a danga (moderna e
contemporanea), mulsica (instrumentos musicais e
partituras), teatro (grego, romano e renascentista) artes
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visuais (desenho, pintura, escultura e arquitetura), artes
integradas, cinema no contexto histérico e cultural.

Educacdo Fisica

- Midia e os padrdes de beleza: mobilizacdo de saberes
oportunizando momentos de discussdo e reflexdo sobre o
impacto e influéncia das campanhas publicitarias e dos
meios de comunicacdo no culto ao corpo, nos padrdes de
beleza e na ocorréncia de doencas e/ou disturbios associados.
- ManifestacBes culturais das praticas corporais na
sociedade: compreensdo e reflexdo critica sobre as questdes
conceituais, fundamentos, diferenca, identidade de raga,
género, sexualidade, idade e as relagbes culturais que
envolvem as manifestacbes da cultura corporal de
movimento presentes na Atividade Fisica, Exercicio Fisico e
no Esporte.

Lingua Inglesa

- Escuta de didlogos auténticos de diferentes paises, falantes
das respectivas linguas.

- Construcdo e analise do sentido global do texto.

- Apreciacdo, experimentacao e réplica.

- Fazer curadoria de informacéo, tendo em vista diferentes
propdsitos e projetos discursivos.

- Relacdo entre textos, atos de linguagem, discursos,
apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais, andlise de
posicionamentos assumidos ao redor do mundo, ideologias
veiculados por textos e atos de linguagem) e discursos
circulantes em meio digital, produces artisticas e culturais
sobre determinado tema.

Todos os 1. Compreender 0 | (EM13LP02) Lingua Portuguesa
Campos de | funcionamento das diferentes | Estabelecer relagbes entre as partes | - Condigdes de producéo, circulagéo e recepgdo de textos.
linguagens e préaticas culturais | do texto, tanto na produgdo como na
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Atuacao (artisticas, corporais e verbais) e | leitura/escuta, considerando a | - Regularidades de géneros textuais: aspectos
Social mobilizar esses conhecimentos | constru¢do composicional e o estilo | composicionais e estilisticos.
na recepcdo e producdo de | do género, usando/reconhecendo | - Relagdes Idgico-discursivas, coesao e coeréncia.
discursos nos diferentes campos | adequadamente elementos e recursos
de atuagdo social e nas diversas | coesivos diversos que contribuam
midias, para ampliar as formas | para a coeréncia, a continuidade do
de participacdo social, 0 |texto e sua progressao tematica, e
entendimento e as possibilidades | organizando informac@es, tendo em
de explicacdo e interpretacdo | vista as condi¢Ges de producdo e as
critica da realidade e para | relacdes I6gico-discursivas
continuar aprendendo. envolvidas  (causa/ efeito ou
consequéncia; tese/  argumentos;
problema/ solucdo; definicao/
exemplos etc).
Todos os 1. Compreender 0 | (EM13LP04) Lingua Portuguesa
Campos de | funcionamento das diferentes | Estabelecer relagoes de | - Reconstrucdo das condi¢bes de producdo, circulacdo e
Atuacdo linguagens e praticas culturais | interdiscursividade e intertextualidade | recepcéo de textos.
Social (artisticas, corporais e verbais) e | para explicitar, sustentar e conferir | - Dialogia e relagbes entre textos: intertextualidade e
mobilizar esses conhecimentos | consisténcia a posicionamentos e para | interdiscursividade.
na recepcdo e producdo de | construir e corroborar explicacBes e | - Procedimentos de producdo de citagdes e parafrases.
discursos nos diferentes campos | relatos, fazendo uso de citagcdes e
de atuacgdo social e nas diversas | parafrases devidamente marcadas.
midias, para ampliar as formas
de participacdo  social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
Todos os 1. Compreender 0 | (EM13LP06) Lingua Portuguesa
Campos de | funcionamento das diferentes | Analisar  efeitos de  sentido | - A Lingua como elemento significativo e integrador da
Atuacéo linguagens e préaticas culturais | decorrentes de usos expressivos da | organizagdo do mundo e da propria identidade.
Social (artisticas, corporais e verbais) e | linguagem, da escolha de | - A palavra da poesia: ritmo, polissemia, materialidade do

mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de

determinadas palavras ou expressdes
e da ordenagdo, combinacdo e

significante e seus efeitos poéticos.
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discursos nos diferentes campos
de atuagdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo  social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo

contraposicdo de palavras, dentre
outros, para ampliar as possibilidades
de construcdo de sentidos e de uso
critico da lingua.

critica da realidade e para
continuar aprendendo.
Campo da 1. Compreender o | (EM13LP21) Lingua Portuguesa
Vida funcionamento das diferentes | Produzir, de forma colaborativa, e | - Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e
Pessoal linguagens e praticas culturais | socializar playlists comentadas de | recepcdo de playlists.
(artisticas, corporais e verbais) e | preferéncias  culturais e  de | - Planejamento e producdo de playlists.
mobilizar esses conhecimentos | entretenimento, revistas culturais, | - Usos expressivos de recursos linguisticos e
na recepcdo e produgdo de | fanzines, e-zines ou publicacdes afins | paralinguisticos.
discursos nos diferentes campos | que divulguem, comentem e avaliem | - Uso de softwares de edi¢do de som.
de atuacgdo social e nas diversas | masicas, games, séries, filmes,
midias, para ampliar as formas | quadrinhos, livros, pecas, exposicaes,
de participacdo social, 0 | espetaculos de danca etc., de forma a
entendimento e as possibilidades | compartilhar  gostos, identificar
de explicacdo e interpretacdo | afinidades, fomentar comunidades
critica da realidade e para | etc.
continuar aprendendo.
Campo de 1. Compreender 0 | (EM13LP23) Lingua Portuguesa
Atuacdo na | funcionamento das diferentes | Analisar criticamente o histérico e 0 | - Reconstrugdo das condigdes de producdo, circulagdo e
Vida linguagens e praticas culturais | discurso politico de candidatos, | recepcdo de textos do campo da vida publica.
Publica (artisticas, corporais e verbais) e | propagandas  politicas, politicas | - Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e

mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo

publicas, programas e propostas de
governo, de forma a participar do
debate politico e tomar decisdes
conscientes e fundamentadas.

politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
-Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Relagdo entre textos e discursos da esfera politica.

- Debate.
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critica da realidade e para
continuar aprendendo.

Campo de 1. Compreender 0 | (EM13LP24) Lingua Portuguesa
Atuacdo na | funcionamento das diferentes | Analisar formas ndo | - Reconstrugdo das condi¢bes de producdo, circulacdo e
Vida linguagens e praticas culturais | institucionalizadas de participacdo | recepcdo de textos e atos de linguagem, em praticas de
Publica (artisticas, corporais e verbais) e | social, sobretudo as vinculadas a | participacgdo social.
mobilizar esses conhecimentos | manifestagdes artisticas, producbes | - Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
na recepcdo e producdo de | culturais, intervencBes urbanas e | politicos em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).
discursos nos diferentes campos | formas de expressdo tipica das | - Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
de atuacgdo social e nas diversas | culturas juvenis que pretendam expor | visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
midias, para ampliar as formas | uma problematica ou promover uma | linguagem).
de participacdo social, o | reflexdo/acdo, posicionando-se em | - Usos de recursos expressivos de diferentes linguagens.
entendimento e as possibilidades | relacdo a essas producBes e
de explicacdo e interpretacdo | manifestaces.
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
Campodas | 1. Compreender 0 | (EM13LP31) Lingua Portuguesa
Praticas de | funcionamento das diferentes | Compreender criticamente textos de | - Contexto de producéo, circulagdo e recepcdo de textos da
Estudo e linguagens e praticas culturais | divulgacédo cientifica orais, escritos e | divulgacéo cientifica.
Pesquisa (artisticas, corporais e verbais) e | multissemidticos de diferentes areas | - Regularidades dos géneros da divulgacéo cientifica.
mobilizar esses conhecimentos | do conhecimento, identificando sua | - Organizacdo tépico-discursiva.
na recepcdo e producdo de | organizacgdo tdpica e a hierarquizacdo | - Curadoria.
discursos nos diferentes campos | das informacg6es, identificando e
de atuacdo social e nas diversas | descartando fontes ndo confiaveis e
midias, para ampliar as formas | problematizando enfoques
de participacdo social, o | tendenciosos ou superficiais (campo
entendimento e as possibilidades | das praticas de estudo e pesquisa).
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
Campo 1. Compreender 0 | (EM13LP38) Lingua Portuguesa
Jornalistico- | funcionamento das diferentes | Analisar os diferentes graus de | - Os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando
Midiatico linguagens e préaticas culturais | parcialidade/imparcialidade (no | textos/contextos, mediante a natureza, a funcéo,

(artisticas, corporais e verbais) e

limite, a ndo neutralidade) em textos

organizacgdo, estrutura, de acordo com as condigdes de
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mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuagdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo  social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo

noticiosos, comparando relatos de
diferentes fontes e analisando o
recorte feito de fatos/dados e o0s
efeitos de sentido provocados pelas
escolhas realizadas pelo autor do
texto, de forma a manter uma atitude
critica diante dos textos jornalisticos e
tornar-se consciente das escolhas

producdo/recepcdo (intencdo, época, local, interlocutores
participantes da criacdo e propagacéo de ideias e escolhas).

critica da realidade e para | feitas como produtor (campo
continuar aprendendo. jornalistico midiatico).
Campo 1. Compreender 0 | (EM13LP48) Lingua Portuguesa
Artistico - funcionamento das diferentes | Identificar assimilacBes, rupturas e | - Reconstrucdo das condi¢bes de producdo, circulacdo e
Literario linguagens e praticas culturais | permanéncias no processo de | recepcdo de textos da literatura brasileira e ocidental.
(artisticas, corporais e verbais) e | constituicdo da literatura brasileira e | - Reconstrucdo da textualidade e compreenséo dos efeitos de
mobilizar esses conhecimentos | ao longo de sua trajetdria, por meio da | sentido provocados pelos usos.
na recepcdo e producdo de | leitura e analise de obras | - Recursos linguisticos e multissemidticos e efeitos de
discursos nos diferentes campos | fundamentais do canone ocidental, em | sentido.
de atuacdo social e nas diversas | especial da literatura portuguesa, para | - Relagdes entre textos, com foco em assimilacfes e rupturas
midias, para ampliar as formas | perceber a historicidade de matrizes e | quanto a temas e procedimentos estéticos.
de participacdo  social, 0 | procedimentos estéticos.
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
Campo 1. Compreender 0 | (EM13LP49) Lingua Portuguesa
Awrtistico - funcionamento das diferentes | Perceber as peculiaridades estruturais | - Repertorios de leitura: textos artistico-literarios de
Literario linguagens e préaticas culturais | e estilisticas de diferentes géneros | diferentes géneros.

(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o

literarios (a apreensdo pessoal do
cotidiano nas cronicas, a manifestacdo
livre e subjetiva do eu lirico diante do
mundo nos poemas, a multipla
perspectiva da vida humana e social
dos romances, a dimensdo politica e
social de textos da literatura marginal

- Géneros artistico-literarios: regularidades. Reconstrucao
das condigOes de producdo, circulagdo e recepcdo de textos
artistico-literarios.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
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entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

e da periferia etc.) para experimentar
os diferentes angulos de apreensdo do
individuo e do mundo pela literatura.

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Reconstrugdo da textualidade e compreenséo dos efeitos de
sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos e
multissemioticos.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posigdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolu¢édo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(EM13LGG201)

Utilizar as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as
como fendbmeno social, cultural,
historico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
- Condicdes de producao, circulagao e recep¢do de discursos
e atos de linguagem.

- Recursos linguisticos para marcar tempo e espaco.

- Processos de producdo e criacdo de textos e atos de
linguagem.

- Comunicacdo intercultural.

- Hibridismo artistico-cultural.

- Translinguismos.

- Manifestagdes  linguisticas e
caracteristicas do texto oral e escrito.

- Manifestacbes culturais e folcléricas, elementos que
conferem caracteristicas de nacionalidade dos povos ibero-
americanos;

- Compartilhar gostos, interesses, préaticas culturais, temas
contemporaneos, problemas/questdes que despertam maior
interesse ou preocupacdo, respeitando e valorizando
diferencas.

extralinguisticas

Arte

- Andlises estéticas, culturais e evolugdo das dancas
populares por regibes do pais. (Axé, Bumba meu boi,
Cacurid, A Danga do Carimbo, Ciranda, Coco, Forrd, Frevo,
Dancas Gauchas, Jongo, Maculelé, Maracatu, Xaxado, etc.).
- Histdria da danga no Brasil.

- Multiculturalismo na danga no Brasil e sua influéncia na
cultura local.
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- Partituras corporais a partir de temas escolhidos por dancas
nacionais populares.

- Andlise e experimentacdo do movimento e gestualidade
das dancas populares brasileiras de forma interdisciplinar
com o componente curricular de Educacéo Fisica.

Educacao Fisica

- Manifestagdes culturais das dancas: ampliacdo dos
saberes e conhecimentos sobre as manifestagdes culturais
das dangas, para fins de producdo, representacdo, criacao e
participacdo em préaticas corporais no cenario artistico,
politico, social e econdmico, reconhecendo os espacos e
peculiaridades dessas praticas em sua regido e na sua
comunidade local como patriménio cultural e uma
alternativa para o lazer, qualidade de vida e promocédo da
saude.

- Exercicio fisico e Esporte para o condicionamento fisico e
satde: mobilizacdo de saberes sobre as capacidades fisicas,
o0s beneficios da préatica e experimentacao da diversidade das
préticas corporais presentes nos esportes, dancas, ginasticas,
lutas e lazer, reconhecendo estas manifestacdes como
possibilidades de praticas corporais para melhoria do
condicionamento fisico e salde.

Todos os
campos de
atuacéo
social

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,

(EM13LGG202)

Analisar interesses, relaces de poder
e perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas de

linguagem (artisticas, corporais e
verbais), compreendendo
criticamente 0o modo  como
circulam, constituem-se e (re)

produzem significacdo e ideologias.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Reconstrucdo das condi¢bes de producdo, circulacdo e
recepc¢do de discursos e atos de linguagens, nas praticas das
diferentes linguagens.

- Relacdo entre discursos, atos de linguagem, valores e
ideologia.

- Influéncia de marcadores sociais nas praticas da cultura
corporal.

- Planejamento, producdo e edicao de textos orais, escritos e
multissemioticos.

148




a empatia, o didlogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.

- Influéncia do contexto historico e cultural na producgéo e
apreciacdo artistica.

- Processos de producdo e criacdo de textos e atos de
linguagem.

- Apreciacdo, curadoria e réplica.

Arte

- Compreensdo e andlises ética, estéticas, culturais e
evolucgdo da danca e masica populares por regides do pais.

- Andlise critica sobre a histéria da danca e da musica no
Brasil, influéncias politica, cultural e social.

- Producdo, apreciacdo e avaliacdo de aspectos éticos,
estéticos e politicos em textos e producdes artisticas e
culturais e multiculturais na danca e na musica no Brasil e
sua influéncia na cultura local, regional e global.

Educacdo Fisica

- Midia e o consumo nas praticas da cultura corporal:
mobilizacdo de saberes, experiéncias e pesquisas sobre a
midia e 0 consumo nas préaticas esportivas e da Atividade
Fisica, posicionando-se criticamente perante as estratégias
de marketing, producdo dos materiais e equipamentos
esportivo e do proprio esporte, bem como frente a
diversidade de marcadores sociais, econdmicos e fendmenos
gue permeiam o contexto ideologico, mercadoldgico e
sociocultural presente na indlstria de massa e na sociedade
em geral.

Todos os
campos de
atuacéo
social

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relagdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em

(EM13LPO1)

Relacionar o texto, tanto na producéo
como na leitura/escuta, com suas
condigdes de producdo e seu contexto
socio-historico de circulacéo
(leitor/audiéncia previstos, objetivos,
pontos de vista e perspectivas, papel

Lingua Portuguesa

- Condices de producéo e circulagdo de discursos.

- Leitura, escuta e apreciagdo de textos de diferentes
géneros.

- Processos de producdo de textos (orais, escritos e
multissemioticos).
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principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,

social do autor, época, género do
discurso etc.), de forma a ampliar as
possibilidades de construgdo de
sentidos e de andlise critica e produzir

a empatia, o didlogo, a resolucdo | textos adequados a diferentes
de conflitos e a cooperacdo, e | situagBes.
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.
Campo da 2. Compreender os processos | (EM13LP20) Lingua Portuguesa
Vida identitarios, conflitos e relagdes | Compartilnar  gostos, interesses, | - Apreciacdo de objetos culturais. Consideracdo do contexto
Pessoal de poder que permeiam as | praticas culturais, temas/ | de produgdo, circulacdo e recepcéo de textos.
praticas sociais de linguagem, | problemas/questes que despertam | - Planejamento e producdo de textos orais e
respeitando as diversidades e a | maior interesse ou preocupacdo, | multissemidticos.
pluralidade de ideias e posicdes, | respeitando e valorizando diferencas,
e atuar socialmente com base em | como forma de identificar afinidades
principios e valores assentados | e interesses comuns, como também de
na democracia, na igualdade e | organizar e/ou participar de grupos,
nos Direitos Humanos, | clubes, oficinas e afins.
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolu¢édo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.
Campos de 2. Compreender os processos | (EM13LP25) Lingua Portuguesa
Atuacdo na | identitarios, conflitos e relagbes | Participar de reunibes na escola | - Discussdo de temas controversos de interesse e/ou de
Vida de poder que permeiam as | (conselho de escola e de classe, | relevancia social.
Publica praticas sociais de linguagem, | grémio livre etc.), agremiacOes, | - Préaticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.
respeitando as diversidades e a | coletivos ou movimentos, entre | - Tomada de nota.
pluralidade de ideias e posi¢cBes, | outros, em debates, assembleias, | - Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e

e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,

foruns de discussao etc., exercitando a
escuta atenta, respeitando seu turno e
tempo de fala, posicionando-se de
forma fundamentada, respeitosa e
ética diante da apresentacdo de

politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

- Reéplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

150




a empatia, o didlogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.

propostas e defesas de opinides,
usando estratégias linguisticas tipicas
de negociacdo e de apoio efou de
consideracdo do discurso do outro
(como  solicitar  esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatiza-la, complementad-la  ou
enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for caso,
com vistas ao entendimento e ao bem
comum.

- Participacdo em debates, assembleias e foruns de
discusséo.
- Selecdo e uso de argumentos para defesa de opinides.

Campo das
Préticas de
Estudo e
Pesquisa

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posigdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucédo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(EM13LP29)

Resumir e resenhar textos, por meio
do uso de parafrases, de marcas do
discurso reportado e de citacGes, para
uso em textos de divulgacdo de
estudos e pesquisas.

Lingua Portuguesa

- Estratégias e mecanismos lexicais e sintaticos para a
producéo de resumos e parafrases.

- Marcas linguisticas que evidenciam modos de introducéo
de outras vozes no texto: uso de parafrases, citacbes e marcas
de discurso.

Campo
Jornalistico
- Midiatico

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relagdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a

(EM13LP36)

Analisar os interesses que movem o
campo jornalistico, os impactos das
novas tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo e da Web

Lingua Portuguesa
- Andlise dos novos meios de producdo e circulacdo de
textos do campo jornalistico-midiético.
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pluralidade de ideias e posigdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o didlogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.

2.0 no campo e as condi¢Bes que
fazem da informagéo uma mercadoria
e da checagem de informagdo uma
pratica (e um servico) essencial,
adotando atitude analitica e critica
diante dos textos jornalisticos.

- RelacGes entre textos e interesses. Apreciacdo (avaliacdo
de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

2. Compreender os processos | (EM13LP37) Lingua Portuguesa
Campo identitarios, conflitos e relagcdes | Conhecer e analisar diferentes | - Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos do
Jornalistico | de poder que permeiam as | projetos editoriais — institucionais, | campo jornalistico-midiatico.
- Midiatico praticas sociais de linguagem, | privados, publicos, financiados, | - Projetos editoriais informativos. Recursos linguisticos e
respeitando as diversidades e a | independentes etc. —, de forma a | multissemi6ticos e efeitos de sentido.
pluralidade de ideias e posi¢des, | ampliar o repertério de escolhas | - Relacdo entre textos e discursos do campo jornalistico-
e atuar socialmente com base em | possiveis de fontes de informacdo e | midiatico.
principios e valores assentados | opinido, reconhecendo o papel da | - Curadoria.
na democracia, na igualdade e | midia plural para a consolidacdo da | - Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
nos Direitos Humanos, | democracia. politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
exercitando o autoconhecimento, - Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
a empatia, o dialogo, a resolu¢éo visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
de conflitos e a cooperacdo, e linguagem).
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.
Campo 2. Compreender os processos | (EM13LP52) Lingua Portuguesa
Awrtistico - identitarios, conflitos e relagdes | Analisar obras significativas das | - Repertorios de leitura: literatura brasileira, portuguesa,
Literario de poder que permeiam as | literaturas brasileiras e de outros | indigena, africana, latino-americana.

praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e

paises e povos, em especial a
portuguesa, a indigena, a africana e a
latino-americana, com base em

ferramentas da critica literaria
(estrutura da composigdo, estilo,
aspectos discursivos) ou  outros

- Reconstrugdo das condigdes de producdo, circulagdo e
recepc¢do de textos artistico-literarios.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
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nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o didlogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacgdo, e
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.

critérios relacionados a diferentes
matrizes culturais, considerando o
contexto de producdo (visbes de
mundo, didlogos com outros textos,
insercdes em movimentos estéticos e
culturais etc.) e o modo como
dialogam com o presente.

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Reconstrugdo da textualidade e compreenséo dos efeitos de
sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos e
multissemioticos.

- RelacOes entre textos e discursos.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG301)

Participar de processos de produgéo
individual e colaborativa em
diferentes  linguagens (artisticas,
corporais e verbais), levando em conta
suas formas e seus funcionamentos,
para produzir sentidos em diferentes
contextos.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e
recepcao de textos e atos de linguagem.

- Processo de produgcdo de textos
multissemioticos.

- Producéo de sentidos com novos géneros que surgem ou se
transformam (como post, tweet, memes, mashup, playlist
comentada, reportagem multimiditica, relato
multimidiatico, vlog, videominuto, political remix, tutoriais
em video, podcasts, entre outros).

- Apreciacdo de diversas manifestacfes artisticas com
procedimentos de experimentacéo, anéalise e
contextualizacéo.

- Linguagens artisticas e diferentes matrizes estéticas e
culturais.

linguisticos e

Arte

- Contexto de producéo, reconstrucao e analise da arte visual
(elementos da arte visual) pintura, escultura, arquitetura,
teatro.

- Arte popular brasileira, musica folcldrica, danca folclorica
e relacionar o contexto histérico social dos artistas.

- Contextos de producéo da historia do teatro, musica, danga
em relacdo ao cendrio historico, estético, social e politico dos
periodos.

Educacdo Fisica
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- Producdo de préaticas esportivas e de atividade fisica:
mobilizacéo de saberes, vivéncias de movimentos corporais
referente aos tipos e as formas de manifestagéo da Atividade
Fisica e Esporte com vistas a cria¢do, producado e simulagédo
criativa de préaticas corporais inerentes ao contexto local e as
experiéncias de vida dos estudantes.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG302)

Posicionar-se criticamente diante de
diversas visfes de mundo presentes
nos  discursos em  diferentes
linguagens, levando em conta seus
contextos de producdo e de
circulagéo.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Andlise do contexto de producdo, circulacdo e recepcao de
textos e atos de linguagem.

- Recursos das diferentes linguagens e producéo de sentidos.
- Planejamento, producéo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemi6ticos, produgdes que requeiram critérios de
curadoria e de apreciacdo ética e estética, considerando, por
exemplo, a profusdo de noticias falsas (fake news), de pds-
verdades e de discursos de 6dio nas mais variadas instancias
da internet e demais midias.

- Influéncia do contexto histérico e cultural na producéo e
apreciacdo artistica de paises falantes da lingua inglesa.

Arte

- Contexto de producao, e analises sobre partituras corporais
a partir de temas escolhidos por dancas nacionais populares
das diversas regides do Brasil e local.

- Apreciacdo e analise estética, cultural e social da arte
indigena e arte-afro- brasileira.

Educacéo Fisica

- Fair Play no Esporte: mobilizaco de saberes e vivéncias
sobre o sentido, relevancia e aplicabilidade do fair play,
discutindo exemplos, atitudes, condutas e comportamento de
fair play no Esporte presente na sociedade, na sua
comunidade e no seu cotidiano para fins de construcéo de
experiéncias significativas, critica, ética e criativa sobre as
préticas de fair play no Esporte.
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- Manifestagdes culturais das lutas: vivéncias e ampliacao
dos saberes e conhecimentos sobre as manifestacdes
culturais das lutas, para fins de producdo, representacéo,
criacdo e participacdo em praticas corporais no cenario
artistico, competitivo, politico, social e econdbmico, como
patrimdnio cultural e uma alternativa para o lazer, qualidade
de vida e promogdo da saude.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG303)
Debater questdes polémicas de
relevancia social, analisando

diferentes argumentos e opinides,
para formular, negociar e sustentar
posicBes, frente a andlise de
perspectivas distintas.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Analise de discursos e atos de linguagem.

- Apreciacgdo, experimentagao e réplica.

- Processos de producéo e inovagdo com as linguagens.

- Investigagdo de tematicas, questbes e desafios
contemporaneos.

- Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e
recepcao de textos.

- Curadoria de informacGes e opinides.

- Condicdes de produgdo, circulacdo e recepcdo de textos e
atos de linguagem. - Producdo de debate de opinido de fundo
controverso.

- Argumentacdo e modalizagéo.

Arte

- Apreciacdo, avaliacdo de aspectos éticos, estéticos,
culturais, sociais e politicos das producbes artisticas e
culturais da arte popular brasileira, arte visual, pintura,
escultura, teatro, teatro de rua, artes cénicas, mausica
folclérica, danga folclorica e relacionar o contexto histérico
social dos artistas.

Educacéo Fisica

- Cultura e género na Atividade Fisica e no Esporte:
compreensdo e mobilizacdo de saberes sobre as relagGes e
diferencas e aspectos éticos que envolvem cultura e género
na Atividade Fisica e no Esporte em diferentes grupos, faixas
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etarias e populacdes, evidenciando a diversidade de
fenbmenos e cenarios sociais que permeiam as préaticas
corporais na sociedade contemporénea.

- Doping e o uso de anabolizantes nas préticas corporais:
estudo e discussdo sobre o0s aspectos conceituais, tipos,
efeitos e riscos associados ao doping no esporte e ao uso de
anabolizantes no nas préaticas corporais, bem como o impacto
do consumo na vida social, profissional e salde do
individuo.

Todos os
campos de
atuacao
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG304)

Formular propostas, intervir e tomar
decisdes que levem em conta o0 bem
comum e os Direitos Humanos, a
consciéncia  socioambiental e o
consumo responsavel em ambito
local, regional e global.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Géneros de intervencdo na vida publica.

- Apreciar textos e contextos de producdo, circulagdo e
recepcdo de textos e atos de linguagem com propdsitos de
intervencao.

- Produzir textos linguisticos e multissemidticos em géneros
de intervencéo

- Projetos e propostas de intervencao.

Arte

- Apreciacdo, participacdo e avaliacdo de aspectos éticos,
estéticos e politicos em producgbes artisticas e culturais da
arte indigena, arte afro-brasileira e africana.

- Producdo, planejamento de acBes sobre saberes do
movimento e gestualidade das dancas populares brasileiras,
indigenas, e as relagdes sociocultural e ambiental da arte
indigena como a (musica, danca, cerdmica, plumagem,
pintura corporal, cestaria) e afro-brasileira e africana
(musica, danga, pintura corporal, méscaras, esculturas) de
forma interdisciplinar.

Educacéo Fisica

- Sustentabilidade das préticas corporais aplicada ao meio
ambiente: ampliagdo dos saberes sobre as relacGes e os
efeitos sociocultural e ambiental da préatica da atividade
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fisica na natureza para adocédo do estilo de vida ativo, lazer e
promocdo da salde na sociedade, explorando as
potencialidades e o carater sustentavel dessas préaticas para
preservacdo e educacdo ambiental na cultural regional e
comunidade local.

- Manifestacbes  culturais dos  Esportes  de
Aventura/Natureza: Vivéncias e mobilizacdo de saberes
sobre a diversidade dos tipos de esportes de
aventuras/natureza praticados na sociedade contemporanea,
identificando as manifestacbes destas praticas na
comunidade local.

Todos os
campos de
atuacao
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LPO05)

Analisar, em textos argumentativos,
0s posicionamentos assumidos, 0s
movimentos argumentativos
(sustentacéo, refutacdo/  contra
argumentacdo e negociacdo) e 0s
argumentos utilizados para sustenta-
los, para avaliar sua forca e eficécia, e
posicionar-se criticamente diante da
questdo  discutida  e/ou dos
argumentos utilizados, recorrendo aos
mecanismos linguisticos necessarios.

Lingua Portuguesa

- Leitura, interpretacdo e producdo de textos que tratem dos
direitos fundamentais: Constituicdo Federal, Declaracdo dos
Direitos Humanos, ECA, Codigo de Defesa do Consumidor,
Cadigo de Transito, Estatuto do Idoso e demais legislacdes.

Campo da
Vida
Pessoal

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboragdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam o0s
Direitos Humanos, a consciéncia

(EM13LP19)

Apresentar-se por meio de textos
multimodais diversos (perfis variados,
gifs biogréficos, biodata, curriculo
web, video curriculo etc.) e de
ferramentas digitais (ferramenta de
gif, wiki, site etc.), para falar de si
mesmo de formas  variadas,
considerando diferentes situacdes e
objetivos.

Lingua Portuguesa

- A Lingua Portuguesa como legitimadora de acordos e
condutas sociais e como representacdo simbolica de
experiéncias humanas manifestas nas formas de sentir,
pensar e agir na vida social.
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socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

Campo de 3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP25) Lingua Portuguesa
Atuacdo na | (artisticas, corporais e verbais) | Participar de reunides na escola | - A Lingua Portuguesa como legitimadora de acordos e
Vida para exercer, com autonomia e | (conselho de escola e de classe, | condutas sociais e como representacdo simbdlica de
Publica colaboragdo, protagonismo e | grémio livre etc.), agremiacOes, | experiéncias humanas manifestas nas formas de sentir,
autoria na vida pessoal e | coletivos ou movimentos, entre | pensar e agir na vida social.
coletiva, de forma critica, | outros, em debates, assembleias,
criativa, ética e solidaria, | foruns de discussdo etc., exercitando a
defendendo pontos de vista que | escuta atenta, respeitando seu turno e
respeitem o outro e promovamos | tempo de fala, posicionando-se de
Direitos Humanos, a consciéncia | forma fundamentada, respeitosa e
socioambiental e o consumo | ética diante da apresentacdo de
responsavel, em ambito local, | propostas e defesas de opiniGes,
regional e global. usando estratégias linguisticas tipicas
de negociacdo e de apoio efou de
consideracdo do discurso do outro
(como  solicitar  esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatiza-la, complementa-la  ou
enfraguecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for o
caso, com vistas ao entendimento e ao
bem comum.
Campos de | 3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP28) Lingua Portuguesa
Prética de (artisticas, corporais e verbais) | Organizar situacGes de estudo e | - Recursos linguisticos: textualidade, coesdo e coeréncia.
Estudo e para exercer, com autonomia e | utilizar procedimentos e estratégias de | - Estrutura sintatico-semantica na leitura e na produgéo
Pesquisa colaboragdo, protagonismo e | leitura adequada aos objetivos e a | textual.

autoria
coletiva, de

na vida pessoal e
forma critica,

natureza do conhecimento em

guestéo.
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criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global

- A linguagem escrita como forma de organizagdo de
informacbes: a maneira culturalmente adequada para
escrever em fungdo dos propdsitos da comunicagdo

Campo 3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP45) Lingua Portuguesa
Jornalistico | (artisticas, corporais e verbais) | Analisar, discutir, produzir e | - Percepcdo, recepcao, apreciagdo e criacdo em multiplas e
- Midiatico para exercer, com autonomia e | socializar, tendo em vista temas e | diferentes linguagens: pintura, desenho, escultura, musica,
colaboracdo, protagonismo e | acontecimentos de interesse local ou | danca, teatro, cinema, televisao, informatica.
autoria na vida pessoal e | global, noticias, foto dendncias,
coletiva, de forma critica, | fotorreportagens, reportagens
criativa, ética e solidaria, | multimidiaticas, documentarios,
defendendo pontos de vista que | infograficos, podcasts noticiosos,
respeitem o outro e promovam os | artigos de opinido, criticas da midia,
Direitos Humanos, a consciéncia | vlogs de opinido, vlogueiro e
socioambiental e o consumo | booktuber, entre outros. vlogueiro e
responsavel, em ambito local, | booktuber, entre outros. textos de
regional e global apresentacdo e  apreciacdo de
producdes culturais (resenhas, ensaios
etc.) e outros géneros proprios das
formas de expressdao das culturas
juvenis (vlogs e podcasts culturais,
gameplay etc.), em vdrias midias,
vivenciando de forma significativa o
papel de repérter, analista, critico,
editorialista ou articulista, leitor.
3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP47) Lingua Portuguesa
(artisticas, corporais e verbais) | Participar de eventos (saraus, | - Mapear eventos e praticas do campo artistico literario,
Campo para exercer, com autonomia e | competi¢des orais, audi¢fes, mostras, | considerando contextos locais e digitais.
Awrtistico - colaboragdo, protagonismo e | festivais, feiras culturais e literarias, | - Relacionar eventos e praticas do campo artistico-literario a
Literéario autoria na vida pessoal e | rodas e clubes de leitura, cooperativas | gostos e interesses.
coletiva, de forma critica, | culturais, jograis, repentes, slams
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criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

etc.), inclusive para socializar obras
da prépria autoria (poemas, contos e
suas  variedades, roteiros e
microrroteiros,  video  minutos,
playlists comentadas de musica etc.)
e/ou interpretar obras de outros,
inserindo-se nas diferentes praticas
culturais de seu tempo.

- Analisar modos de participar de praticas do campo
artistico-literario, géneros e linguagens que mobilizam.

- Analisar procedimentos poéticos, recursos linguisticos e
multissemioticos e seus efeitos de sentido.

Todos os
campos de
atuacao
social

4. Compreender as linguas como
fenbmeno (geo) politico,
historico, cultural,  social,
variavel, heterogéneo e sensivel
aos  contextos de  uso,
reconhecendo suas variedades e
vivenciando-as como formas de
expressOes identitarias, pessoais
e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos
de qualquer natureza.

(EM13LGG401)

Analisar criticamente textos de modo
a compreender e caracterizar as
linguas como fenémeno (geo)
politico, histérico, social, cultural,
variavel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
- Condicdes de producao, circulagao e recep¢do de discursos
e atos de linguagem.

- Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.

- Variagdo linguistica historica (diacronica), regional
(diatopica), social (diastratica) e de situagdo comunicativa
(diaféasica).

- Adequacdo da utilizacdo de recursos verbais e ndo verbais
aos contextos de uso.

- Condices sociais, histéricas, geograficas e culturais em
que se realizam discursos e atos de linguagem, dos diferentes
campos de atuacdo, com foco no uso das variedades da
lingua.

- Uso de ferramentas digitais colaborativas e da cultura de
rede para a circulacdo de registros das producdes (leituras
dramaticas em videos, por exemplo, podcasts literarios, entre
outras possibilidades).

- Relagdes entre producdes artisticas e culturais e discursos.

Arte

- Analise de aspectos sobre a mUsica e danca indigena, afro-
brasileira e africana e relacionar ao contexto historico,
social, cultural e politico das diversas regifes do Brasil e
local. Estabelecendo compreensdo, valorizagdo e aceitagdo
da cultura indigena na construgdo cultural brasileira.
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Educacdo Fisica

ManifestacBes e representacdes das atividades ritmicas e
expressivas: apreciacdo e experimentacdo de atividades
ritmicas e expressivas, estabelecendo relacdo com sua
importancia para o desenvolvimento de atitudes, normas,
valores, atitudes, cooperacdo, solidariedade, comunicacéo,
didlogo e valorizacdo da cultura local, nacional e global.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

4. Compreender as linguas como
fenbmeno (geo) politico,
historico,  cultural,  social,
variavel, heterogéneo e sensivel
aos  contextos de  uso,
reconhecendo suas variedades e
vivenciando-as como formas de
expressdes identitarias, pessoais
e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos
de qualquer natureza.

(EM13LGG402)

Empregar, nas interagfes sociais, a
variedade e o estilo de lingua
adequados a situacdo comunicativa,
ao(s) interlocutor (es) e ao género do
discurso, respeitando 0s usos das
linguas por esse(s) interlocutor(es) e
combatendo situacBes de preconceito
linguistico.

Lingua Portuguesa
-Elementos da Linguagem. Materialidades. Mediacéo
Cultural. Patriménio Cultural. Processos de Criacdo. Saberes
Estéticos e Culturais.

Arte

- Escolhas e discussdes de textos e obras dramatirgicas que
se relacione com: Dramaturgia nacional-popular; Literatura
de cordel.

- Bumba meu boi (textos teatrais de produgdes locais).

- Textos com cenas curtas relacionadas a dramaturgias
populares abordadas nos contetdos de forma interdisciplinar
com o componente curricular de Lingua Portuguesa;

- Cenas com leitura dramatizada de textos populares locais,
para que sejam capazes de vivenciar, compreender aspectos
técnicos, criativos e simbdlicos da dramaturgia, e contribua
para a formacdo identitéria e cidadania.

Educacéo Fisica

- Os movimentos do Funk como cultura popular: ampliagdo
do conhecimento e reflexdo dos movimentos, da cultura
popular, da linguagem popular do funk, reconhecendo neste
Gltimo, os preconceitos existentes na sociedade que este tipo
de linguagem enfrenta, possibilitando a criacdo de
coreografias individuais e em grupos.

Lingua Inglesa
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- CondicGes de produgdo, circulagédo e recepgdo de textos
(manual do usuario, manual de orienta¢Ges, guias de viagem,
folders, receita culinéria, fabula, conto).

- Efeitos de sentido do uso de mecanismos de coesdo textual
empregados em uma sequéncia instrucional/injuntiva.

- Preconceito linguistico.

- Elementos linguistico-discursivos: recursos lexicais,
morfossintaticos, marcas de variagdo linguistica, tendo em
vista os diferentes géneros textuais.

- Uso dos marcadores do discurso (formais e informais) na
oralidade e na escrita.

- Adequacdo da utilizagdo de recursos verbais e ndo verbais
aos contextos de uso.

- Variacao de estilo (os dialetos e registros ou estilos dialeto
regional ou territorial, exemplo: have got — registro: grau de
formalidade do texto).

- Interagir em inglés em contextos diversos, presenciais ou
virtuais, sincronos ou nao;

- Usar formas verbais do presente simples e do passado
simples em um texto informativo.

Todos os
campos de
atuacéo
social

4. Compreender as linguas como
fendmeno (geo) politico,
historico, cultural, social,
varidvel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso,
reconhecendo suas variedades e
vivenciando-as como formas de
expressdes identitarias, pessoais
e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos
de qualquer natureza.

(EM13LGG403)

Fazer uso do inglés como lingua de
comunicacdo global, levando em
conta a multiplicidade e variedade de
usos, usuarios e funcdes dessa lingua
no mundo contemporaneo.

Lingua Portuguesa

- Leitura e compreensdo de
multissemioticos.

- Producéo de textos orais, escritos.
- Elementos da Linguagem. Materialidades. Mediacédo
Cultural. Patriménio Cultural. Processos de Criagdo. Saberes
Estéticos e Culturais.

textos escritos e

Arte

- Dramatizagdo e criagdo de cenas do bumba meu boi ou
historias locais.

- Jogos de improvisagdo em grupo com historias escolhidas
pelos alunos dentro dos temas abordados em aula.

- “Dramaturgia nacional popular”.
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Educacdo Fisica

Apreciacao das préaticas corporais em paises de lingua
estrangeira: Mobilizagdo dos saberes e mapeamento
referente a multiplicidade e variedade do uso da lingua
estrangeira (lingua inglesa e espanhola) no universo das
praticas dos esportes, jogos, lutas, dancas, ginasticas e
atividades fisicas em geral, reconhecendo situagdes
cotidianas e locais onde estdo presentes o uso da lingua
estrangeira na cultura corporal do movimento.

Lingua Inglesa

- Condic@es de producdo, circulacdo e recepcdo de textos e
atos de linguagem.

- Adequacéo dos usos de variedades da lingua.

- Avaliacgdo usos das variedades, de acordo com a adequacao
aos contextos de producdo, circulacao e recepcao de textos e
outros atos de linguagens.

Todos 0s 4. Compreender as linguas como | (EM13LP09) Lingua Portuguesa
campos de fendmeno (geo) politico, | Comparar o tratamento dado pela | - AsinvengOes que transformaram o mundo.
atuacao historico, cultural, social, | graméatica  tradicional e pelas | - A escrita alfabética e a escrita ideogréafica.
social variavel, heterogéneo e sensivel | graméticas de usocontempordneasem | - A invencdo da imprensa e sua importancia para a
aos  contextos de uso, |relacio a  diferentes  topicos | popularizacdo da literatura.
reconhecendo suas variedades e | gramaticais, de forma a perceber as | - O respeito nas relaces do cotidiano
vivenciando-as como formas de | diferencas de abordagem e o
expressOes identitarias, pessoais | fendbmeno da variagdo linguistica e
e coletivas, bem como agindo no | analisar motivages que levam ao
enfrentamento de preconceitos | predominio do ensino da norma-
de qualquer natureza. padrdo na escola.
Todos 0s 5. Compreender os processos de | (EM13LGG501) Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
campos de producdo e negociagdo de | Selecionar e utilizar movimentos | - Planejamento e produgdo de textos escritos e
atuacéo sentidos nas praticas corporais, | corporais de forma consciente e | multissemiéticos a partir da linguagem corporal.
social reconhecendo-as e vivenciando- | intencional para interagir socialmente | - Contexto de produgdo, circulagdo e recepgdo de discursos

as como formas de expressao de

em praticas corporais, de modo a

nas praticas corporais.
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valores e identidades, em uma | estabelecer relagBes construtivas, | - Apreciacdo e réplica, com combate a preconceitos e
perspectiva democratica e de | empéticas, éticas e de respeito as | estereGtipos em praticas corporais.

respeito a diversidade. diferencas. - Andlise de argumentos contrarios a preconceitos e
esteredtipos nas praticas corporais e experimentacdo de
aspectos cinésicos (gestos e expressdes corporais)
constitutivos de praticas da oralidade, considerando
intencionalidades, efeitos de sentido, de acordo com o
contexto de producéo, circulagdo e recepcdo de textos e atos
de linguagem.

- Analise critica de discursos que circulam em diferentes
géneros e campos de atuacao e que levam a manifestacdo de
preconceitos e alimentacgdo de esteredtipos quanto as praticas
da cultura corporal.

Arte

- Apreciagdo e analise de temas da “cultura popular
nacional”.

- Exposi¢cbes que explorem as criagBes das linguagens
artisticas com o tema “cultura popular nacional” de forma
que o aluno desenvolva habilidades para trabalhar com as
quatro linguagens artisticas interdisciplinares com outros
componentes curriculares.

Educacdo Fisica

- Piramide da Atividade Fisica: mobilizacdo de saberes e
vivéncias com relacdo aos niveis da piramide da Atividade
Fisica, reconhecendo a diversidade de gestos, fundamentos
e 0s principios basicos para o treinamento na Atividade
Fisica, Exercicio Fisico, Esportes, Danca, jogos, ginasticas e
lutas.

- Energia para Atividade Fisica e Esporte: mobilizacdo de
saberes para fins de vivéncia e reconhecimento dos efeitos
da Atividade Fisica e do esporte no metabolismo dos
macronutrientes (carboidratos, lipidios e proteinas), bem
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como a relevancia da intensidade, duracdo e frequéncia das
préticas corporais para eficiéncia do metabolismo energético
oriundos dos sistemas de transferéncia de energia: ATP/CP;
Glicolitico e Oxidativo.

- Atividade Fisica e seus efeitos no musculo:
aprofundamento  dos  conhecimentos  fisioldgicos,
anatdmicos e biomecanicos que envolvem a producdo do
movimento pelo masculo com a vista a participacdo e
experimentacdo de gestos e/ou movimentos oriundos dos
diferentes tipos de praticas corporais presentes na
comunidade local.

Todos os 5. Compreender os processos de | (EM13LGG502) Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
campos de producdo e negociacdo de | Analisar criticamente preconceitos, | - Analise e experimentacdo de aspectos cinésicos (gestos e
atuacao sentidos nas praticas corporais, | esteredtipos e relaces de poder | expressfes corporais) constitutivos de praticas da oralidade,
social reconhecendo-as e vivenciando- | presentes nas praticas corporais, | considerando intencionalidades, efeitos de sentido, de

as como formas de expressdo de | adotando posicionamento contrario a | acordo com o contexto de producdo, circulacdo e recepgéo
valores e identidades, em uma | qualquer manifestacdo de injustica e | de textos e atos de linguagem.

perspectiva democratica e de | desrespeito a direitos humanos e | - Andlise de discursos e de atos de linguagem que alimentem
respeito a diversidade. valores democraticos. preconceitos e esteredtipos em praticas da cultura corporal.

Arte

- Pesquisas de exibicdes de filmes do cinema nacional
brasileiro, discussdes sobre os filmes que denotam
compreensdo das varias faces da cultura popular brasileira,
relacionando as linguagens da mdsica, danca e teatro no
cinema.

- Videos de curta duragdo relacionando a producdo de
imagem, a criacdo artistica e a expressividade atraves do
audiovisual.

Educacéo Fisica

- Imagem Corporal e Atividade Fisica: ampliacdo de saberes
referente a influéncia da imagem corporal nas praticas
corporais, reconhecendo 0s preconceitos e esteredtipos

165



presentes entre 0s géneros, ragas, idade e tipos de corpos
existentes na sociedade.

- Préticas de ginastica e musculacdo: aprofundamento
referente aos preconceitos, estereotipos, relacdes de poder
presentes nas praticas corporais da ginastica e musculacéo,
possibilitando ao estudante a vivéncia, experimentacdo e
producdo colaborativa de préticas corporais na sua
comunidade local alinhado a construgéo de a¢des educativas
e de conscientizacdo que atendam aos principios
democraticos, éticos e formagdo cidada.

Todos os
campos de
atuacao
social

5. Compreender 0s processos de
producdo e negociacdo de
sentidos nas praticas corporais,
reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressao de
valores e identidades, em uma
perspectiva democratica e de
respeito a diversidade.

(EM13LGG503)

Praticar, significar e valorizar a
cultura corporal de movimento como
forma de autoconhecimento,
autocuidado e construcdo de lacos
sociais em seus projetos de vida.

Lingua Portuguesa

- Contexto de producéo, circulacdo e analises de textos sobre
as linguagens artisticas hibridas e a relagdo com a ética,
estética, cultura, politica e sociedade moderna e
contemporénea sobre o cinema, videoarte, performance e
happening.

Arte

- Discussdo critica sobre filmes do cinema nacional
brasileiro, que denotam compreensdo das varias faces da
cultura popular brasileira, relacionando as linguagens da
musica, danca e teatro no cinema.

Educacdo Fisica

- Epidemiologia e Atividade Fisica: estudo e discussao sobre
as aplicacbes, definicdes e objeto de pesquisa da
epidemiologia na Atividade Fisica, identificando o modelo
epidemioldgico, os estagios de comportamento da Atividade
Fisica, os fatores determinantes para a pratica da atividade
fisica na regido e/ou comunidade local, diferenciando os
fatores de risco, prote¢do e prevencédo relacionados com a
préatica de Atividade Fisica.

- Avaliagdo Fisica na Atividade Fisica e no Esporte:
vivéncias, experimentacdo relacionadas & avaliagdo
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antropomeétrica e das variaveis da aptiddo fisica, bem como
a mobilizag&o de saberes relacionados os tipos, relevancia e
aplicabilidade da avaliagdo fisica como ferramenta para
diagndstico dos niveis de prontidio para Atividade
Fisica/Esporte e para a classificacdo/identificacdo de
possiveis riscos associados a saude.

Lingua Inglesa

- Analise critica de discursos que circulam em diferentes
géneros e campos de atuacao e que levam a manifestacao de
preconceitos e alimentacgdo de esteredtipos quanto as praticas
da cultura corporal.

- Apreciagdo e réplica, combate a preconceitos e
esteredtipos, na producdo, circulacdo e recepcao de discursos
nas diversas esferas de circulacao.

Todos os
campos de
atuacao
social

6. Apreciar esteticamente as
mais diversas producdes
artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)
construir  producBes autorais
individuais e coletivas,
exercendo protagonismo  de
maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes
identidades e culturas.

(EM13LGG601)

Apropriar-se do patriménio artistico
de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua diversidade,
bem como os processos de
legitimacdo  das  manifestacOes

artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo critica e
histoérica.

Lingua Portuguesa

- Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produges artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Arte

- Producdo, reconstrucdo de videos de curta duracdo
relacionando a producdo de imagem, a criacdo artistica e a
expressividade através do audiovisual.

- Produgdo, criagdo e reconstrugéo de textos sobre artistas e
obras de arte (desenho, escultura, pintura, arquitetura) que
retratem a cultura popular brasileira em suas obras nacionais
e regionais.

- Contexto de producéo, circulagdo e analises de textos sobre
as linguagens artisticas hibridas e a relacdo com a ética,
estética, cultura, politica e sociedade moderna e
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contemporénea sobre o cinema, videoarte, performance e
happening.

Educacdo Fisica

- Producdo de préaticas de danca e capoeira: vivéncias,
experimentacdo e apreciacdo de movimentos corporais
presentes nos distintos tipos de dangas (danca folclorica,
danca popular, danca de saldo, danca urbana, danca classica,
danga contemporanea, danga moderna, dangas locais entre
outras) e da capoeira com vistas a criacdo, producdo e
simulagdo criativa de movimentos e/ou coreografias,
reconhecendo o patrimdnio historico e cultural presente na
danca e capoeira no Brasil.

Lingua Inglesa

- Repertérios de leitura: textos artistico-literarios de
diferentes géneros.

- Géneros artistico-literarios: regularidades.

- Patrimonio artistico, material e imaterial.

- Analisar o contexto de producdo, circulacdo e recepcédo de
textos literarios e artisticos.

- Processos de producdo de textos linguisticos e
multissemioticos em géneros do campo artistico-literario..

- Apreciacdo e réplica dos processos de legitimacdo de
producBes e manifestagbes artisticas diversas como
integrantes de patriménios.

- Recursos linguistico-discursivos diversos em textos
escritos (lexicais, morfossintaticos, graficos etc.).

- Manifestagdes linguisticas, culturais e folcldricas,
elementos que conferem caracteristicas de nacionalidade dos
povos ibero-americanos.

Campo da 6. Apreciar esteticamente as | (EM13LP21) Lingua Portuguesa
Vida mais diversas producdes | Produzir, de forma colaborativa, e | - Leitura, producéo e interpretacdo de textos (orais, escritos
Pessoal artisticas e culturais, | socializar playlists comentadas de | e imagéticos) através de diferentes linguagens e suportes.
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considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas

preferéncias  culturais e  de
entretenimento, revistas culturais,
fanzines, e-zines ou publicages afins
que divulguem, comentem e avaliem

para  dar  significado e | musicas, games, séries, filmes,
(re)construir produgdes autorais | quadrinhos, livros, pecas, exposicoes,
individuais e coletivas, | espetaculos de danga etc., de forma a
exercendo protagonismo de | compartilhar  gostos, identificar
maneira critica e criativa, com | afinidades, fomentar comunidades
respeito a diversidade de saberes | etc.
identidades e culturas
Campo 6. Apreciar esteticamente as | (EM13LP46) Lingua Portuguesa
Artistico - mais diversas producdes | Compartilhar sentidos construidos na | - Producdo, circulacdo e recepcao de textos literarios.
Literario artisticas e culturais, | leitura/escuta de textos literarios, | - Apreciacdo e réplica. Praticas de trocas de experiéncias
considerando suas caracteristicas | percebendo diferencas e eventuais | leitoras
locais, regionais e globais, e | tensBes entre as formas pessoais € as
mobilizar seus conhecimentos | coletivas de apreensdo desses textos,
sobre as linguagens artisticas | para exercitar o dialogo cultural e
para dar significado e (re) | agucar a perspectiva critica.
construir  producbes autorais
individuais e coletivas,
exercendo  protagonismo  de
maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes
identidades e culturas.
Campo 6. Apreciar esteticamente as | (EM13LP47) Lingua Portuguesa
Awrtistico - mais diversas producdes | Participar de eventos (saraus, | - Mapeamento de praticas do campo artistico literario,
Literario artisticas e culturais, | competicGes orais, audicdes, mostras, | considerando contextos locais e digitais.

considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)
construir  produgdes autorais

festivais, feiras culturais e literarias,
rodas e clubes de leitura, cooperativas
culturais, jograis, repentes, slams
etc.), inclusive para socializar obras
da propria autoria (poemas, contos e
suas variedades, roteiros e

- Apreciagdo e replica.

- Processos de produgdo de textos

linguisticos e

multissemioticos em géneros do campo artistico-literario
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individuais e coletivas,
exercendo  protagonismo  de
maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes
identidades e culturas.

microrroteiros, videominuto, playlists
comentadas de mdusica etc.) e/ou
interpretar obras de outros, inserindo-
se nas diferentes préaticas culturais de
seu tempo.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

7.  Mobilizar  préticas de
linguagem no universo digital,
considerando as  dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas
e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de
engajar-se em préaticas autorais e
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacdo e
vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG701)

Explorar tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo
ético,  criativo, responsavel e
adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Andlise das escolhas de recursos
multissemioticos e seus efeitos de sentido.
- Condic¢Ges de producéo, circulacdo, recepgdo de discursos
e atos de linguagem no universo digital.

- Curadoria de informagdes e opinides.

- RelagBes entre textos, atos de linguagem e discursos
circulantes em meio digital.

- Uso auténomo, critico e criativo de softwares, ferramentas
e ambientes colaborativos.

- Produzir textos de apreciacdo, em diferentes géneros,
linguagens e midias.

- Usos de recursos linguistico-discursivos, imagéticos,
sonoros, gestuais e espaciais no contexto de circulacdo
digital.

linguisticos e

Arte

- Pesquisas de artistas e obras de arte (escultura, pintura,
arquitetura e desenho) que retratem a cultura popular
brasileira em suas obras.

- ldentificagcdo, compreensdo das Linguagens artisticas
hibridas e a relacdo com a ética, estética, cultura, politica e
sociedade moderna e contemporanea no (cinema, videoarte,
performance e happening).

- Anélises estética, histérica, social e artistica das obras de
arte e arte urbana sobre (dangas de rua, teatro de rua, grafite).

Educacdo Fisica
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- Tecnologia, Trabalho e Lazer integrado as praticas
corporais: mobilizacdo de saberes para compreensdo das
responsabilidades, consequéncias e impacto do uso das
ferramentas digitais de informacdo e comunicacdo,
plataformas e midias sociais, jogos online, entre outros para
0 projeto de vida do estudante, reconhecendo as
possibilidades de uso de aplicativos, ferramentas digitais e
da gamificacao para vivéncia, experimentacéo e producao de
praticas corporais da linguagem corporal no trabalho e no
lazer.

- Uso da tecnologia no Exercicio Fisico e no Esporte: estudo
e discussdo sobre as estratégias de propaganda e marketing
em Atividade Fisica e Esporte na vida diaria e no mundo do
trabalho, posicionando-se criticamente acerca da politica de
venda que gera o consumismo exacerbado com o apoio da
midia. Aprofundamento referente a influéncia dos meios de
comunicacdo, da midia e das campanhas publicitarias nos
altos lucros das inddstrias na cultura digital com relacdo a
expansao e venda de materiais esportivos e tecnoldgicos com
fins estéticos, de saude e qualidade de vida.

Todos os 7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP12) Lingua Portuguesa
campos de linguagem no universo digital, | Selecionar informagdes, dados e | - Processos de producéo textual. Curadoria. Procedimentos
atuacao considerando as dimensdes | argumentos em fontes confidveis, | de estudo (grifar, anotar, resumir).

social técnicas, criticas, criativas, éticas | impressas e digitais, e utiliza-los de | - Géneros de apoio a compreensdo (sinteses, resumos,

e estéticas, para expandir as | forma referenciada, para que o textoa | esquemas).

formas de produzir sentidos, de | ser produzido tenha um nivel de | - Textualizacdo e retextualizag&o.
engajar-se em préticas autorais e | aprofundamento adequado (para além
coletivas, e de aprender a | do senso comum) e contemple a
aprender nos campos da ciéncia, | sustentacdo das posi¢des defendidas.
cultura, trabalho, informagédo e
vida pessoal e coletiva.

Campos 7.  Mobilizar  praticas de | (EM13LP28) Lingua Portuguesa
Praticas de linguagem no universo digital, | Organizar situagcbes de estudo e | - Recursos linguisticos: textualidade, coesdo e coeréncia.
considerando as dimensdes | utilizar procedimentos e estratégias de
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Estudo e técnicas, criticas, criativas, éticas | leitura adequada aos objetivos e a | - Estrutura sintatico-semantica na leitura e na producgdo
Pesquisa e estéticas, para expandir as | natureza do conhecimento em | textual.
formas de produzir sentidos, de | questao. - A linguagem escrita como forma de organizacdo de
engajar-se em préaticas autorais e informacdes: a maneira culturalmente adequada.
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacdo e
vida pessoal e coletiva.
Campo 7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP39) Lingua Portuguesa
Jornalistico | linguagem no universo digital, | Usar procedimentos de checagem de | - Os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando
- Midiatico considerando as dimensdes | fatos noticiados e fotos publicadas | textos/contextos, mediante a natureza, a funcdo,
técnicas, criticas, criativas, éticas | (verificar/avaliar veiculo, fonte, datae | organizacdo, estrutura, de acordo com as condicBes de
e estéticas, para expandir as | local da publicacdo, autoria, URL, | producdo/recep¢do (intencdo, época, local, interlocutores
formas de produzir sentidos, de | formatacdo; comparar diferentes | participantes da criacdo e propagacao de ideias e escolhas).
engajar-se em préaticas autorais e | fontes; consultar ferramentas e sites
coletivas, e de aprender a | checadores etc.), de forma a combater
aprender nos campos da ciéncia, | a proliferacdo de noticias falsas (fake
cultura, trabalho, informacdo e | news).
vida pessoal e coletiva.
Campo 7.  Mobilizar praticas de | (EM13LP40) Lingua Portuguesa
Jornalistico | linguagem no universo digital, | Analisar o fendbmeno da pos-verdade | - A Lingua Portuguesa como legitimadora de acordos e
- Midiatico considerando as dimensGes | — discutindo as condigdes e o0s | condutas sociais e como representacdo simbdlica de

técnicas, criticas, criativas, éticas
e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informagédo e
vida pessoal e coletiva.

mecanismos de disseminacdo de fake
news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fendbmeno e da
prevaléncia de crengas e opinides
sobre fatos —, de forma a adotar
atitude critica em relacdo ao
fendmeno e desenvolver uma postura
flexivel que permita rever crengas e
opinides quando fatos apurados as
contradisserem.

experiéncias humanas manifestas nas formas de sentir,
pensar e agir na vida social.
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Unidade
Curricular

Quadro Organizador Curricular da Area de Linguagens e suas Tecnologias

Competéncia Especifica da
Area

2° ano — Ensino Médio

Objetos de Conhecimento

Todos 0s
campos de
atuacao
social

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e préaticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

Habilidades
(EM13LGG103)
Analisar o funcionamento das

linguagens, para interpretar e
produzir criticamente discursos em
textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais).

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Regularidades de composicéo e estilo em diferentes géneros
textuais. Conhecimentos linguisticos, paralinguisticos,
multissemiGticos e cinéticos e recursos de efeitos de sentido.
- Planejamento, producéo e edicdo de textos orais, escritos e
multimodais (charge, histéria em quadrinhos, placas,
outdoors, cartuns, linguagem cinematografica, etc);

- Analise e producdo de discursos nas diversas linguagens e
contextos.

- Func®es e usos da lingua inglesa: convivéncia e colaboracdo
em sala de aula.

- Construcdo do Iéxico.

Arte

- Criacdo e apreciacdo de obras de arte que se relacionem com
0s movimentos artisticos da Arte rupestre (periodo pré-
historico), periodo antigo (Arte egipcia, grega e romana),
periodo medieval (Arte romanica, bizantina e gética). Arte
renascentista (francesa, italiana), Arte barroca e rococé
brasileiro;

- Recriacdo de obras com base na sua interpretacdo e analise
estética e conceitual.

- Criacdo de forma colaborativa e em coletivo e fazer
exposicdo de obras dos movimentos artisticos com
caracterizacdo da sua realidade empregada.

- Discussdes sociais, politicas, artisticas e culturais que
surgem a partir das leituras e analises das obras pelo coletivo
de alunos com mediagao do professor.

Educacdo Fisica
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- Manifestacbes da linguagem corporal no cotidiano:
mobilizacdo de saberes e vivéncias relacionadas ao corpo e a
comunicagcdo ndo verbal, na sociedade contemporanea,
reconhecendo os tipos, aplicacGes e possibilidade do uso da
linguagem corporal através dos gestos, expressdes, imagem
corporal, posturas e etiqueta profissional presentes no dia-a-
dia e no mundo contemporéneo.

- Linguagem Corporal e seu contributo: ampliar os saberes
referentes as relacGes, a necessidade social e cultural das
praticas corporais para conscientizacdo, expressao e
letramento corporal no cotidiano, no trabalho e para satde
coletiva do individuo.

- O contexto dos jogos na cultura local: ampliagdo dos
saberes sobre 0s jogos como atividade cultural presente no
cotidiano das pessoas sob ponto de vista histérico e social,
apreciando e experimentando os diversos tipos de jogos da
cultura corporal de movimento capazes de entreter, educar,
refletir comportamentos e unir grupos que podem ser
compreendidos e  ressignificados na  sociedade
contemporanea.

Lingua Inglesa

- Didlogos em diferentes situacGes (compra e venda/
solicitacdo em restaurantes e bares/ pedir e dar informacdes
no aeroporto, no hotel, na rua,etc); conversas sobre diferentes
temas, por exemplo: “carrier and wor 7, “interchanging
programs”, “daily routines”, “studying /going abroad”, etc.;
radio news (noticias de radio) e narrativas de um fato,
estorias, entre outros.

1. Compreender 0 | (EM13LGG104) Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
Todos 0s funcionamento das diferentes | Utilizar as diferentes linguagens, | - CondigBes de circulagdo e recepcdo de discursos e atos de
campos de linguagens e préaticas culturais | levando em conta seus | linguagem.
atuacio (artisticas, corporais e verbais) e | funcionamentos, para a compreensdo | - Planejamento, producao e edicéo de textos orais, escritos e
social mobilizar esses conhecimentos multissemioticos em diversos campos de atuagdo social.
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na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacédo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

e producéo de textos e discursos em
diversos campos de atuagdo social.

- Analise de letra de mdsica, tiras cdmicas, HQs, folhetos
turisticos, artigos de jornal ou revista.
- Apreciagdo, experimentacdo e réplica.

Arte

- Contexto de producao, circulacdo e analises de textos sobre
leitura de imagem, leitura de fotografia;

- Leitura, escrita sobre tema da arte académica, romantismo
e realismo ao contexto histdrico, social, cultural e politico do
Brasil.

- Analise ética, estética e circulacdo de géneros textuais por
meio das midias sobre produgdes artisticas e culturais da arte
moderna e contemporanea e relacionar o contexto historico,
cultural e social dos artistas.

- Participar, construir eventos e producdes artisticas e
culturais da arte brasileira, artistas modernistas e relacionar o
contexto histdrico, cultural e social dos artistas nacionais e
regionais.

Educacdo Fisica

- Manifestacdes culturais dos esportes: aprofundamento e
ampliacdo de saberes referente ao letramento corporal, aos
aspectos conceituais, fundamentos, gestos e diferencas, e as
relagBes culturais que envolvem as manifestacdes da cultura
corporal de movimento presentes nos esportes individuais e
coletivos, sendo eles: esportes de marca; esportes de precisao,
esportes técnicos combinatdrios, esportes de rede/quadra ou
parede de rebote; esportes de campo e taco; esportes de
invasdo ou territorial.

- ManifestacOes das praticas corporais na cultura indigena:
mobilizacdo de saberes e ampliagdo do conhecimento e
vivéncias sobre 0s tipos, 0s aspectos culturais e simbélicos da
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atividade fisica, dos jogos tradicionais e das modalidades
esportivas praticadas pelos indios do Brasil.

Lingua Inglesa

- Estratégias de compreensdo de textos orais: conhecimentos
préevios.

- Compreensédo de textos orais de tipos descritivo ou
narrativo.

- Presente simples e continuo (formas afirmativa, negativa e
interrogativa).

- Imperativo, caso genitivo (‘s), Adjetivos possessivos.

- Construcdo de repertorio lexical.

- ExpressoOes idiomaticas na lingua Inglesa e materna.

Todos os
campos de
atuacao
social

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo

(EM13LPO07)

Analisar, em textos de diferentes
géneros, marcas que expressam a
posicdo do enunciador frente aquilo
que € dito: uso de diferentes
modalidades (epistémica, dedntica e
apreciativa) e de diferentes recursos
gramaticais que operam como
modalizadores  (verbos  modais,
tempos e modos verbais, expressdes

modais, adjetivos, locucdes ou
oracdes adjetivas, advérbios,
locugbes ou oragbes adverbiais,

entonacdo etc.), uso de estratégias de
impessoalizacdo (uso de terceira
pessoa e de voz passiva etc.), com
vistas ao incremento da compreensdo
e da criticidade e ao manejo adequado
desses  elementos nos  textos
produzidos, considerando 0S
contextos de produgao.

Lingua Portuguesa

- Contexto de producdo, circulacao e recepcdo de textos;

- Modalizacéo;

- Efeitos de sentido.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produges artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Marcas linguisticas que expressam posicao de enunciacdo
considerando o contexto de producao.
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1. Compreender 0

(EM13LP08)

Lingua Portuguesa

Todos os funcionamento das diferentes | Analisar elementos e aspectos da | - Contexto de producdo, circulagéo e recepcéo de textos;
campos de | linguagens e praticas culturais | sintaxe do portugués, como a ordem | - Estilo;
atuacio (artisticas, corporais e verbais) e | dos constituintes da sentenca (e os | - Morfossintaxe;
socral] mobilizar esses conhecimentos | efeitos que causam sua inversdo), a - Efeitos de sentido
na recepcdo e producdo de | estrutura dos sintagmas, as categorias
discursos nos diferentes campos | sintaticas, 0s  processos  de
de atuagdo social e nas diversas | coordenacdo e subordinacdo (e os
midias, para ampliar as formas | efeitos de seus usos) e a sintaxe de
de participagdo social, o | concordancia e de regéncia, de modo
entendimento e as possibilidades | a potencializar os processos de
de explicacdo e interpretacdo | compreensdo e producdo de textos e a
critica da realidade e para | possibilitar escolhas adequadas a
continuar aprendendo. situacdo comunicativa.
1. Compreender o | (EM13LP12) Lingua Portuguesa
Todos os funcionamento das diferentes | Selecionar informacgBes, dados e | - Processos de producdo textual. Curadoria. Procedimentos
campos de linguagens e praticas culturais | argumentos em fontes confidveis, | de estudo (grifar, anotar, resumir);
atuacio (artigticas, corporais eve_rbais) e | impressas e di_gitais, e utilizd-los de | - Geéneros de apoio a compreensdo (sinteses, resumos,
sa6ral mobilizar esses conhecimentos | forma referenciada, para que otextoa | esquemas);
na recepcdo e producdo de | ser produzido tenha um nivel de | - Textualizacdo e retextualizacdo: procedimentos, processo.
discursos nos diferentes campos | aprofundamento adequado (para além
de atuacdo social e nas diversas | do senso comum) e contemple a
midias, para ampliar as formas | sustentacdo das posi¢fes defendidas.
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
1. Compreender 0 | (EM13LP13) Lingua Portuguesa
Todos os funcionamento das diferentes | Analisar, a partir de referéncias | - Reconstru¢do das condi¢cdes de producdo, circulacdo e
campos de linguagens e praticas culturais | contextuais, estéticas e culturais, | recepc¢do de textos;
atuagio (artisticas, corporais e verbais) e | efeitos de sentido decorrentes de | - Efeitos de sentidos provocados pelos usos de recursos
safal mobilizar esses conhecimentos | escolhas de elementos sonoros | sonoros (volume, timbre, intensidade, pausas, ritmo, efeitos

na recepcdo e producdo de

(volume, timbre, intensidade, pausas,

sonoros, sincronizagao etc.).
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discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo

ritmo, efeitos sonoros, sincronizacdo
etc.) e de suas relagfes com o verbal,
levando-0s em conta na producdo de
audios, para ampliar as possibilidades
de construcdo de sentidos e de
apreciagao.

- Efeitos de sentidos provocados pelos usos de recursos
sonoros em combinagdo com recursos linguisticos e/ou
multissemioticos.

critica da realidade e para
continuar aprendendo.
1. Compreender o | (EM13LP21) Lingua Portuguesa
Campoda | funcionamento das diferentes | Produzir, de forma colaborativa, e | - Objetos culturais.
Vida linguagens e praticas culturais | socializar playlists comentadas de | - Consideracdo do contexto de producdo, circulagdo e
Pessoal (artisticas, corporais e verbais) e | preferéncias  culturais e  de | recepgédo de playlists.
mobilizar esses conhecimentos | entretenimento, revistas culturais, | - Planejamento e producdo de playlists.
na recepcdo e producdo de | fanzines, e-zines ou publicacBes afins | - Usos expressivos de recursos linguisticos e paralinguisticos.
discursos nos diferentes campos | que divulguem, comentem e avaliem | - Uso de softwares de edicdo de som.
de atuacdo social e nas diversas | musicas, games, séries, filmes,
midias, para ampliar as formas | quadrinhos, livros, pecas, exposicdes,
de participagdo social, o | espetdculos de danca etc., de forma a
entendimento e as possibilidades | compartilhar  gostos, identificar
de explicacdo e interpretacdo | afinidades, fomentar comunidades
critica da realidade e para | etc.
continuar aprendendo.
1. Compreender 0 | (EM13LP25) Lingua Portuguesa
Campo de | funcionamento das diferentes | Participar de reunides na escola | - Discussdo de temas controversos de interesse e/ou de
atuacdo na | linguagens e praticas culturais | (conselho de escola e de classe, | relevancia social.
vida (artisticas, corporais e verbais) e | grémio livre etc.), agremiagdes, | - Praticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.
publica mobilizar esses conhecimentos | coletivos ou movimentos, entre —Tomadg de nota. _ _ _
na recepcdo e producdo de | outros, em debates, assembleias, | - Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e

discursos nos diferentes campos
de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo

foruns de discussao etc., exercitando
a escuta atenta, respeitando seu turno
e tempo de fala, posicionando-se de
forma fundamentada, respeitosa e
ética diante da apresentagdo de
propostas e defesas de opinides,

politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacéo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Participagdo em debates, assembleias e féruns de discusséo.
- Selecdo e uso de argumentos para defesa de opinides.
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critica da realidade e para
continuar aprendendo.

usando estratégias linguisticas tipicas
de negociacdo e de apoio e/ou de
consideracdo do discurso do outro
(como  solicitar  esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatiza-la, complementa-la  ou
enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for caso,
com vistas ao entendimento e ao bem
comum.

1. Compreender 0

(EM13LP31)

Lingua Portuguesa

Campo das | funcionamento das diferentes | Compreender criticamente textos de | - Contexto de producdo, circulacdo e recepc¢do de textos da
préticas de linguagens e préaticas culturais | divulgacdo cientifica orais, escritos e | divulgacéo cientifica.
Estudo e (artisticas, corporais e verbais) e | multissemidticos de diferentes areas | - Regularidades dos géneros da divulgacao cientifica.
Pesquisa mobilizar esses conhecimentos | do co_nheumen'go, |den'§|f|cand_o sua | - Organizacdo tépico-discursiva.
na recepcdo e producdo de | organizacao tdpica e a hierarquizacao
discursos nos diferentes campos | das informacgbes, identificando e
de atuacdo social e nas diversas | descartando fontes ndo confidveis e
midias, para ampliar as formas | problematizando enfoques
de participagdo social, o | tendenciosos ou superficiais.
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
1. Compreender 0 | (EM13LP44) Lingua Portuguesa
Campo funcionamento das diferentes | Analisar formas contemporéneas de | - Contexto de producdo, circulagdo e recepcdo de textos
Jornalistico | linguagens e praticas culturais | publicidade em contexto digital | publicitérios.
- Midiatico | (artisticas, corporais e verbais) e | (advergame, anlncios em videos, | - Analise de textos de géneros discursivos contemporaneos
mobilizar esses conhecimentos | social advertising, unboxing, | de campanhas publicitarias e politicas.
na recepcdo e producdo de | narrativa  mercadoldgica,  entre
discursos nos diferentes campos | outras), e pecas de campanhas
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de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

publicitarias e politicas (cartazes,
folhetos, anancios, propagandas em
diferentes midias, spots, jingles etc.),
identificando valores e
representacdes de situacdes, grupos e

configuragdes sociais veiculadas,
desconstruindo esteredtipos,
destacando estratégias de

engajamento e  viralizagdo e
explicando 0s mecanismos de
persuasdo utilizados e os efeitos de
sentido provocados pelas escolhas
feitas em termos de elementos e
recursos linguistico-discursivos,
imagéticos, sonoros, gestuais e
espaciais, entre outros. (campo
jornalistico midiatico).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Mecanismos de persuasédo e argumentagao.

Campo
Artistico -
Literario

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

(EM13LP52)

Analisar obras significativas das
literaturas brasileiras e de outros
paises e povos, em especial a
portuguesa, a indigena, a africana e a
latino-americana, com base em

ferramentas da critica literéria
(estrutura da composicdo, estilo,
aspectos  discursivos) ou outros

critérios relacionados a diferentes
matrizes culturais, considerando o
contexto de producdo (visbes de
mundo, didlogos com outros textos,
insercGes em movimentos estéticos e
culturais etc.) e o modo como
dialogam com o presente.

Lingua Portuguesa

- Repertorios de leitura: literatura brasileira, portuguesa,
indigena, africana e latino-americana.

- Reconstrucdo das condi¢bes de producdo, circulacdo e
recepcao de textos artistico-literarios.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Reconstrucéo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos e
multissemioticos.

- Relagdes entre textos e discursos.
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1. Compreender 0

(EM13LP53)

Lingua Portuguesa

Campo funcionamento das diferentes | Produzir apresentaces e comentarios | - Repertérios de leitura e de apreciagéo.
Artistico - linguagens e praticas culturais | apreciativos e criticos sobre livros, | - Reconstrucdo das condigdes de producdo, circulagdo e
Literario (artisticas, corporais e verbais) e | filmes, discos, cangdes, espetaculos | recepcéo.
mobilizar esses conhecimentos | de teatro e danca, exposi¢Oes etc. | - Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
na recepcdo e producdo de | (resenhas, vlogs e podcasts literarios | politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
discursos nos diferentes campos | e artisticos, playlists comentadas, | - Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
de atuacgdo social e nas diversas | fanzines, e-zines etc.). visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
midias, para ampliar as formas linguagem).
de participagdo social, o - Reconstrucao da textualidade e compreensdo dos efeitos de
entendimento e as possibilidades sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos e
de explicagdo e interpretacdo multissemioticos.
critica da realidade e para - RelacBes entre textos e discursos. Producao de textos.
continuar aprendendo.
2. Compreender os processos | (EM13LGG203) Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Todos os identitarios, conflitos e relagdes Analisar os didlogos e os processos | - Planejamento, producéo e edi¢do de textos orais, escritos e
campos de de poder que permeiam as | de disputa por legitimidade nas | multissemidticos.
atuacio prétic_as sociais _de I_inguagem, préticas de Iingu_agem e em suas | - Repert()rio_s de Ieij[ura: Iite_ratura brasileira, portuguesa,
sa6ral respeitando as diversidades e a | producdes (artisticas, corporais e | indigena, africana, latino-americana e norte-americana.

pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacéo, e
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.

verbais).

- Relagdes entre textos e discursos, visdes de mundo e valores
culturais ficcionalizados em textos aos seus contextos de
producéo.

Arte

- Producdo, criacdo e socializacdo de releituras de obras de
arte que se relacionem com os movimentos artisticos Barroco
e Rococ6 brasileiro, Arte académica, Modernismo.

- Recriacdo de obras com base na sua interpretacéo e anélise
estética e conceitual.

- Criacdo de forma colaborativa e em coletivo e fazer
exposicdo de obras dos movimentos artisticos com
caracterizacdo da sua realidade empregada.
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- Discussdes sociais, politicas, artisticas e culturais que
surgem a partir das leituras e analises das obras pelo coletivo
de alunos com mediacao do professor.

Educacdo Fisica

Aspectos legais da Atividade Fisica, Esporte e Saude: estudo
e discussao sobre os aspectos legais, as politicas e programas
que versam sobre a importancia da atividade fisica e o Esporte
para sociedade, enquanto ferramenta de promogdo da saude,
formacdo cidadd, qualidade de vida e prevencédo de doencas.

- Préaticas de Dancas, Jogos e Brincadeiras de matriz
africana e indigena: Posicionar-se a favor da legitimacédo de
praticas corporais e artisticas de grupos culturais minoritarios
e/ou tradicionalmente excluidos de reconhecimento social,
reconhecendo as praticas de dancas, jogos e brincadeiras
existentes na cultura africana e indigena.

- Apreciacao e producdo de jogos: experimentacao e criacao
de jogos para fins de aprofundamento dos saberes acerca da
legitimidade dos jogos populares e brincadeiras tradicionais,
alinhados ao reconhecimento dos efeitos e/ou impacto
sociocultural do uso e expansao dos jogos eletrnicos e online
no mundo contempordneo e na comunidade local do
estudante.

Lingua Inglesa

- Presenca da lingua inglesa no cotidiano, alcance e seus
contextos de uso no mundo globalizado.

- Construcdo de sentidos por meio de inferéncias e
reconhecimento de implicitos.

- Leitura de textos de cunho artistico/literario.

- Construgdo de repertorio artistico-cultural por meio do
contato com manifestagcdes artistico-culturais vinculadas a
lingua inglesa (artes plasticas e visuais, literatura, muasica,
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cinema, danca, festividades, entre outros), valorizando a
diversidade entre culturas.

2. Compreender 0s processos

(EM13LPO1)

Lingua Portuguesa

Todos os identitarios, conflitos e relacbes | Relacionar o texto, tanto na producdo | - CondicGes de producéo e circulagdo de discursos;
campos de de poder que permeiam as |como na leitura/escuta, com suas | - Leitura, escuta e apreciacao de textos de diferentes géneros;
atuacgo prétic_as sociais _de I_inguagem, cc,>n_di(;c~>_esld_e produgéoeseu_contexto - P(ocess_qs_ de producdo de textos (orais, escritos e
o~ respelf[ando as_dl\_/er5|dade_s ea soglo-hlsto_rlco_ de_ cm_:ul_a(;éo multissemioticos)
pluralidade de ideias e posi¢Bes, | (leitor/audiéncia previstos, objetivos,
e atuar socialmente com base em | pontos de vista e perspectivas, papel
principios e valores assentados | social do autor, época, género do
na democracia, na igualdade e | discurso etc.), de forma a ampliar as
nos Direitos Humanos, | possibilidades de construgdo de
exercitando o autoconhecimento, | sentidos e de analise critica e produzir
a empatia, o didlogo, a resolucdo | textos adequados a diferentes
de conflitos e a cooperacdo, e | situacoes.
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.
2. Compreender os processos | (EM13LP20) Lingua Portuguesa
Campo da | identitarios, conflitos e relacbes | Compartilhar  gostos, interesses, | - Apreciacdo de objetos culturais;
Vida de poder que permeiam as | praticas culturais, temas/ | - Consideragdo do contexto de producdo, circulacdo e
Pessoal praticas sociais de linguagem, | problemas/questbes que despertam | recepcdo de textos;

respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicGes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacéo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

maior interesse ou preocupacao,
respeitando e valorizando diferencas,
como forma de identificar afinidades
e interesses comuns, como também de
organizar e/ou participar de grupos,
clubes, oficinas e afins.

- Planejamento e producdo de textos orais e multissemidticos.
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Campo de
atuacdo na
vida
publica

2. Compreender 0S processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
préaticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucdo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(EM13LP25)
Participar de reunides na escola
(conselho de escola e de classe,

grémio livre etc.), agremiagdes,
coletivos ou movimentos, entre
outros, em debates, assembleias,

féruns de discusséo etc., exercitando
a escuta atenta, respeitando seu turno
e tempo de fala, posicionando-se de
forma fundamentada, respeitosa e
ética diante da apresentacdo de
propostas e defesas de opinides,
usando estratégias linguisticas tipicas
de negociacdo e de apoio e/ou de
consideracdo do discurso do outro
(como  solicitar  esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatizd-la, complementa-la  ou
enfraguecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for caso,
com vistas ao entendimento e ao bem
comum.

Lingua Portuguesa

- Discussdo de temas controversos de interesse e/ou de
relevancia social.

- Préticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.

- Tomada de nota.

- Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Participacdo em debates, assembleias e foruns de discussao;
- Selecdo e uso de argumentos para defesa de opinides.

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posigdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e

(EM13LP29)

Resumir e resenhar textos, por meio
do uso de parafrases, de marcas do
discurso reportado e de citacoes, para
uso em textos de divulgagdo de
estudos e pesquisas.

Lingua Portuguesa

- Estratégias e mecanismos lexicais e sintaticos para a
produgao de resumos e paréafrases.

- Marcas linguisticas que evidenciam modos de introducdo de
outras vozes no texto: uso de parafrases, citacdes e marcas de
discurso.
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nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolu¢do
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo  preconceitos de
qualquer natureza.

Campo
Jornalistico
- Midiético

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucéo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(EM13LP38)

Analisar os diferentes graus de
parcialidade/imparcialidade (no
limite, a ndo neutralidade) em textos
noticiosos, comparando relatos de
diferentes fontes e analisando o
recorte feito de fatos/dados e o0s
efeitos de sentido provocados pelas
escolhas realizadas pelo autor do
texto, de forma a manter uma atitude
critica diante dos textos jornalisticos e
tornar-se consciente das escolhas
feitas como produtor (campo
jornalistico midiatico).

Lingua Portuguesa

- Contexto de producéo, circulagdo e recepgdo de textos do
campo jornalistico midiatico.

- Curadoria.

- Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.

- Comparacéo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em
diferentes fontes.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

- Recursos linguisticos e multissemidticos e efeitos de
sentido.

- Relacdo entre textos e discursos do campo jornalistico-
mididtico.

Campo
Jornalistico
- Midiatico

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relagdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o didlogo, a resolugédo

(EM13LP40)

Analisar o fenbmeno da pds-verdade
— discutindo as condicBes e 0s
mecanismos de disseminacdo de fake
news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fenbmeno e da
prevaléncia de crencas e opinides
sobre fatos -, de forma a adotar atitude
critica em relacdo ao fendmeno e
desenvolver uma postura flexivel que
permita rever crencas e opinides

Lingua Portuguesa

- Caracterizacdo do campo jornalistico-midiatico, com foco
nos novos géneros em circulacdo, bem como midias e praticas
da cultura digital;

- Curadoria de informacéo;

- CondicOes e mecanismos de disseminagdo de fake News;

- Apreciacéo e réplica, com uso de géneros como comentarios
e carta de leitor.
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de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

quando fatos
contradisserem.

apurados as

2. Compreender os processos | (EM13LP52) Lingua Portuguesa
Campo identitarios, conflitos e relacbes | Analisar obras significativas das | - Repertdrios de leitura: literatura brasileira, portuguesa,
Artistico - de poder que permeiam as | literaturas brasileiras e de outros | indigena, africana e latino-americana.
Literario praticas sociais de linguagem, | paises e povos, em especial a | - Reconstrucdo das condi¢bes de producdo, circulacdo e
respeitando as diversidades e a | portuguesa, a indigena, a africana e a | recep¢do de textos artistico-literarios.
pluralidade de ideias e posi¢des, | latino-americana, com base em | - Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
e atuar socialmente com base em | ferramentas da critica literdria | politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
principios e valores assentados | (estrutura da composicdo, estilo, | - Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
na democracia, na igualdade e | aspectos discursivos) ou outros | visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
nos Direitos Humanos, | critérios relacionados a diferentes | linguagem).
exercitando o autoconhecimento, | matrizes culturais, considerando 0 | - Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
a empatia, o dialogo, a resolu¢do | contexto de producdo (visbes de | sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos e
de conflitos e a cooperacdo, e | mundo, dialogos com outros textos, | multissemidticos.
combatendo preconceitos de | insercdes em movimentos estéticos e | - RelacBes entre textos e discursos
qualquer natureza. culturais etc.) e o modo como
dialogam com o presente.
3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LGG303) Lingua Portuguesa
Todos os (artisticas, corporais e verbais) | Debater questdes polémicas de | - Condi¢des de producdo, circulacdo e recepcdo de textos e
campos de para exercer, com autonomia e | relevancia social, analisando | atos de linguagem.
atuacdo colab_orag&o, protagonismo e | diferentes argumentos e opinides, —_Réplica (posicion_amento_ requnsével em relacdo a temas,
saafal autoria  na vida pessoal_ e | para formular, negociar e sustentar \/_lsﬁes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
coletiva, de forma critica, | posicdes, frente a analise de | linguagem).
criativa, ética e solidaria, | perspectivas distintas. - Producdo de debate de opinido de fundo controverso.

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

- Argumentacédo e modalizacéo.

Arte

- Producdo e andlise de obras significativas da literatura
brasileira e estrangeira relacionada a musica, a danca classica,
moderna e contemporanea € movimentos corporais e ritmo
considerando a diversidade cultural das diversas regifes do
Brasil no contexto historico e social.
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- Apreciacgdo e analise da danga moderna e contemporanea.
- Artistas modernistas.

-Danca expressiva na pos-modernidade.

- Danca na escola Germanica. Método.

- A Ritmica na sala de aula.

- Criacdo, apreciacdo e discussdo sobre obras de arte que se
relacionem com os movimentos artisticos modernos das
vanguardas artisticas europeias (Impressionismo, P0s
Impressionismo, Expressionismo, Fauvismo, Cubismo,
Futurismo, Dadaismo, Surrealismo).

Educacao Fisica

- Inclusé@o Social no Esporte e na Atividade Fisica: estudo,
discussdo e aprofundamento dos aspectos conceituais,
fundamentos do esporte paralimpico e as aplicacBes das
préticas esportivas e da atividade fisica na perspectiva da
inclusdo, posicionando-se criticamente sobre o acesso e
inclusdo social de pessoas com deficiéncias nas politicas e
programas de lazer, atividade fisica e esporte no Brasil.

- Atividade Fisica para grupos especiais: reflexdo sobre os
aspectos culturais, sociais e fisioldgicos que envolvem a
prética da atividade fisica e do Esporte entre 0s géneros e nas
diferentes populacdes (criangas, jovens, adultos, idosos,
gestantes, cardiopatas, hipertensos, diabéticos, entre outros),
posicionando-se criticamente perante a diversidade de
fendmenos e cenarios sociais que permeiam esses diferentes
grupos e contextos socioculturais.

- Recursos ergogénicos e suplementacéo na Atividade Fisica
e no Esporte: discussdo e reflexdo sobre os aspectos
conceituais, tipos e finalidade dos recursos ergogénicos e da
suplementacdo na Atividade Fisica e no Esporte,
reconhecendo os efeitos, impactos do uso consciente e
orientado no projeto de vida do estudante.

187



Lingua Inglesa

- Fungdes e usos da lingua inglesa: persuasao e exposi¢do de
pontos de vista, argumentos e contra-argumentos,
considerando o contexto e o0s recursos linguisticos e
paralinguisticos.

- Conectores (linking words).

- Emprego de conectores frequentemente usados na oralidade
(but, and, so, although e because, entre outros); de advérbios
e conjuncgoes (early, later, then, now, today, nowadays, etc.)
como organizadores temporais e de outras expressdes que
estabelecem a coesdo e a coeréncia nos textos orais e/ou
escritos.

- Uso de pronomes relativos (which, who, that...).

- Uso de frases nas formas afirmativa, negativa e
interrogativa.

- Pronomes interrogativos (Wh-questions); Emprego dos
verbos auxiliares nas formas negativa e interrogativa, e nas
formas afirmativa e negativa curtas, considerando a situacao
comunicativa; Uso de can /can’t; could /couldn’t;

- Orac0es condicionais (tipos 1 e 2).

- Verbos modais: should, must, have to, may e might.

Todos 0s
campos de
atuacéo
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG304)

Formular propostas, intervir e tomar
decisdes que levem em conta o bem
comum e os Direitos Humanos, a
consciéncia  socioambiental e o
consumo responsavel em ambito
local, regional e global.

Lingua Portuguesa
- Géneros de intervencdo na vida publica.

Arte

- Debates e discussdes de questdes atuais de relevancia social
sobre 0s processos de criagdo das obras de arte e o contexto
histérico social em que os artistas estavam inseridos.

- Andlise de diferentes argumentos e opinides nas questdes
contemporaneas dos movimentos artisticos das vanguardas
europeias.

Educacdo Fisica
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- Préticas Corporais em ambientes naturais: vivéncias e
experimentacdo de pratica de atividades fisicas, esportivas,
expressivas em ambientes naturais como forma de valorizar a
cultura corporal do movimento e o0 meio ambiente.

- Organizacao de eventos esportivos e culturais na natureza:
organizagdo e promogdo de eventos esportivos e culturais
pertencentes a cultura brasileira envolvendo diferentes
praticas  corporais com conotagdo  sustentavel e
ecologicamente correta, identificando os impactos e efeitos
no projeto de vida do estudante no que diz respeito a
promocdo do estilo de vida ativo e adogdo de habitos
saudaveis.

Lingua Inglesa

-Estratégias de Leitura - Reading strategies

-Analisar contextos de producdo, circulacdo e recepcdo de
textos e atos de linguagem com propositos de intervencao.

- Abordagem do Iéxico do(s) texto(s): expressdes de polidez
e outras comumente usadas para introduzir uma opinido,
inferéncia com uso de skimming e scanning.

- Emprego de conectores frequentemente usados na oralidade
(but, and, so, although e because, entre outros); de advérbios
e conjuncdes (early, later, then, now, today, nowadays, etc.)
como organizadores temporais e de outras expressdes que
estabelecem a coesdo e a coeréncia nos textos orais e/ou
escritos.

- Uso de pronomes relativos (which, who, that...).

- Formas contraidas e longas de alguns verbos: be, have, there
+ be, can, etc. Outras formas verbais também comuns na
oralidade: gonna, wanna, ain’t, etc.

3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP15) Lingua Portuguesa

Todos os (artisticas, corporais e verbais) Planejar, produzir, revisar, editar, - Consideracdo do contexto de producdo, circulagdo e
campos de para exercer, com autonomia e | reescrever e avaliar textos escritos e | recepcdo de textos escritos e multissemioticos.

colaboragdo, protagonismo e | multissemidticos, considerando sua
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atuacao autoria na vida pessoal e | adequacdo as condi¢Ges de produgdo | - Planejamento e producdo de textos escritos e
social coletiva, de forma critica, | do texto, no que diz respeito ao lugar | multissemi6ticos.
criativa, ética e solidaria, | social a ser assumido e a imagem que | - Uso de recursos linguisticos e multissemiéticos com efeitos
defendendo pontos de vista que | se pretende passar a respeito de si | de sentido.
respeitem o outro e promovam os | mesmo, ao leitor pretendido, ao | - Construgdo da textualidade.
Direitos Humanos, a consciéncia | veiculo e midia em que o texto ou | - Fatores de coeréncia: escolhas de enunciacdo (pessoas,
socioambiental e o consumo | produgdo cultural vai circular, ao | tempos, lugares, modalizacdo), intencionalidade, focalizacéo,
responsavel, em ambito local, | contexto imediato e socio-histérico | intertextualidade, ndo - contradicdo, aceitabilidade,
regional e global. mais geral, ao género textual em | informatividade, conhecimento partilhado.
questdo e suas regularidades, a | - Semantica.
variedade linguistica apropriada a | - Coesdo referencial e a coesdo sequencial (articulacdo entre
esse contexto e ao wuso do | ideias e progressdo do texto): os articuladores (conectores) de
conhecimento dos aspectos | encadeamento discursivo, valores l6gicos e argumentativos
notacionais  (ortografia  padrdo, | de conjuncgdes e palavras denotativas.
pontuacdo adequada, mecanismos de
concordancia nominal e verbal,
regéncia verbal etc.), sempre que o
contexto o exigir.
3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP20) Lingua Portuguesa
Campo da | (artisticas, corporais e verbais) | Compartilhar gostos, interesses, | - Apreciacdo de objetos culturais.
Vida para exercer, com autonomia e | praticas culturais, temas/ problemas/ | - Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e
Pessoal colaboracdo, protagonismo e | questdes que despertam maior | recepcao de textos.
autoria na vida pessoal e | interesse ou preocupacdo, respeitando | - Planejamento e producdo de textos orais e multissemioticos.
coletiva, de forma critica, | e valorizando diferengas, como forma | - Procedimentos de apoio a compreensao.
criativa, ética e solidaria, | de identificar afinidades e interesses - Tomada de nota
defendendo pontos de vista que | comuns, como também de organizar
respeitem o outro e promovamos | e/ou participar de grupos, clubes,
Direitos Humanos, a consciéncia | oficinas e afins.
socioambiental e o0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.
3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP27) Lingua Portuguesa
Campo de | (artisticas, corporais e verbais) | Engajar-se na busca de solugdo para | - Praticas e géneros do campo de atuacdo na vida publica.
atuacdo na | para exercer, com autonomia e | problemas que envolvam a | - Apreciagdo e replica.
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Vida colaboragdo, protagonismo e | coletividade, denunciando 0 | - Curadoria de informacdes e opiniGes.

Publica autoria na vida pessoal e | desrespeito a direitos, organizando | - Processos de producdo de textos linguisticos e
coletiva, de forma critica, |e/ou participando de discussbes, | multissemidticos em géneros do campo de atuacdo na vida
criativa, ética e solidaria, | campanhas e debates, produzindo | publica. Curadoria de informagdes.
defendendo pontos de vista que | textos reivindicatérios, normativos, | - Producdo escrita: planejamento, textualizacdo, revisdo e
respeitem o outro e promovamos | entre outras possibilidades, como | edicdo.

Direitos Humanos, a consciéncia | forma de fomentar os principios

socioambiental e o consumo | democraticos e uma atuacdo pautada

responsavel, em ambito local, | pela ética da responsabilidade, pelo

regional e global. consumo  consciente e  pela

consciéncia socioambiental.

3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP29) Lingua Portuguesa
Campo de | (artisticas, corporais e verbais) | Resumir e resenhar textos, por meio | - Estratégias e mecanismos lexicais e sintaticos para a
Prética de para exercer, com autonomia e | do uso de parafrases, de marcas do | producdo de resumos e parafrases.

Estudo e colaboracdo, protagonismo e | discurso reportado e de citacOes, para | - Marcas linguisticas que evidenciam modos de introducgéo de

Pesquisa autoria  na vida pessoal_ e |uso em textos de divulgacdo de outras vozes no texto: uso de parafrases, citagdes e marcas de
coletiva, de forma critica, | estudos e pesquisas. discurso.
criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP45) Lingua Portuguesa
Campo (artisticas, corporais e verbais) | Analisar, discutir, produzir e | - Consideragdo do contexto de produgdo, circulagdo e
Jornalistico | para exercer, com autonomia e | socializar, tendo em vista temas e | recepcdo de textos do campo jornalistico-mididtico.
- Midiatico | colaboragdo, protagonismo e | acontecimentos de interesse local ou | - Relagdo entre os géneros em circulagdio no campo

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia

global, noticias, fotodenuncias,
fotorreportagens, reportagens
multimidiaticas, documentarios,
infograficos, podcasts noticiosos,

artigos de opinido, criticas da midia,
vlogs de opinido, textos de

jornalistico-midiatico, midias e praticas da cultura digital.

- Usos de recursos linguisticos e multissemidticos e seus
efeitos de sentido.

- Producdo de textos do campo jornalistico-midiético.

- Uso de diferentes midias.
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socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

apresentacdo e apreciacdo de
producBes  culturais  (resenhas,
ensaios etc.) e outros géneros proprios
das formas de expressao das culturas
juvenis (vlogs e podcasts culturais
etc.), em varias midias, vivenciando
de forma significativa o papel de
reporter, analista, critico, editorialista
ou articulista, leitor, vlogueiro e
booktuber, entre outros.

3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP51) Lingua Portuguesa
Campo (artisticas, corporais e verbais) | Selecionar obras do repertorio | - Préaticas do letramento literario para escolha de titulos.
Aurtistico - para exercer, com autonomia e | artistico literario contempordneo a | - Analise de contextos de producdo, circulagdo e recepcédo de
Literario colaboracdo, protagonismo e | disposicdo segundo suas predilecfes, | obras. Curadoria de titulos da literatura contemporanea.
autoria na vida pessoal e |de modo a constituir um acervo | - Apreciacgdo e réplica.
coletiva, de forma critica, | pessoal e dele se apropriar para se | - Compartilhamento de experiéncias leitoras.
criativa, ética e solidaria, | inserir e intervir com autonomia e
defendendo pontos de vista que | criticidade no meio cultural.
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o0 consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.
3. Utilizar diferentes linguagens | (EM13LP53) Lingua Portuguesa
Campo (artisticas, corporais e verbais) | Produzir apresentacdes e comentarios | - Repertérios de leitura e de apreciacao.
Artistico - para exercer, com autonomia e | apreciativos e criticos sobre livros, - Reconstrucdo das condi¢des de producdo, circulacdo e
Literario colaboragdo, protagonismo e | filmes, discos, cangles, espetaculos | recepgéo.

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o0 consumo

de teatro e danca, exposicOes etc.
(resenhas, vlogs e podcasts literarios
e artisticos, playlists comentadas,
fanzines, e-zines etc.).

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacéo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).
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responsavel, em ambito local,
regional e global.

- Reconstrucéo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos e
multissemioticos.

- Relagdes entre textos e discursos. Produgéo de textos.

Todos 0s
campos de
atuacao
social

4. Compreender as linguas como
fenbmeno (geo) politico,
historico,  cultural,  social,
variavel, heterogéneo e sensivel
aos  contextos de  uso,
reconhecendo suas variedades e
vivenciando-as como formas de
expressdes identitarias, pessoais
e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos
de qualquer natureza.

(EM13LGG402)

Empregar, nas interagdes sociais, a
variedade e o estilo de lingua
adequados a situacdo comunicativa,
ao(s) interlocutor (es) e ao género do
discurso, respeitando os usos das
linguas por esse(s) interlocutor(es) e
sem preconceito linguistico.

Lingua Portuguesa
- Elementos da Linguagem. Materialidades. Mediacéo
Cultural. Patriménio Cultural. Processos de Criagdo. Saberes
Estéticos e Culturais.

Lingua Inglesa

- Contexto de producdo, circulacdo e recepcao de textos.
- Variagdo linguistica; variagao de estilo.

- Adequacéo e pertinéncia.

Arte

- Apreciacdo das linguagens artisticas como musica ou
composicado aleatdria.

- Contexto de producdo e andlise estética do percurso da
musica no processo pos-moderno e contemporaneo e o
desenvolvimento dos artistas nos periodos.

- Apreciacdo, participacdo e discussdo sobre produtos das
linguagens artisticas como teatro, muasica, danca e artes
integradas moderna e contemporanea nas diversas regides do
Brasil e local.

- Participacdo e discussdo sobre produtos culturais das
linguagens artisticas como teatro, musica, danca e artes
integradas moderna e contemporanea nas diversas regides do
Brasil e local.

- Compreensdo, criagdo e participagdo de eventos sobre o
contexto da Semana de arte moderna e artistas.

- Leitura, estudo de textos de apresentacdo e apreciagdo de
produgdes culturais e outros géneros proprios das formas de
expressdo das culturas juvenis sobre a Semana de Arte
moderna de 1922.
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Educacdo Fisica

- Diversidade étnica através da danca: criagdo de
coreografias pertinente a cultura e ao folclore brasileiro
compreendendo e refletindo as questdes histdricas, sociais e
culturais de cada regido, vivenciando as diversas formas de
expressdo corporal e artistica.

4. Compreender as linguas como

(EM13LP10)

Lingua Portuguesa

Todos os fenbmeno (geo) politico, | Analisar o fendbmeno da variagdo | - Compreender os niveis e dimensdes de analise das
campos de histérico, cultural, social, | linguistica, em seus diferentes niveis | variedades da lingua.
atuagio variavel, heterogéneo e sensivel (va_riag(”)es _ _fonético-fonqlégica, - Variedades linguisticas de prestigio.
a6l aos  contextos  de uso, | lexical, sintatica, semantica e | - Lingua e poder.
reconhecendo suas variedades e | estilistico pragmatica) e em suas | - CondicBes de producdo, circulacdo e recepcdo de textos e
vivenciando-as como formas de | diferentes  dimensdes  (regional, | atos de linguagem.
expressOes identitarias, pessoais | historica, social, situacional, | - Adequacdo dos usos de variedades da lingua.
e coletivas, bem como agindo no | ocupacional, etaria etc.), de forma a
enfrentamento de preconceitos | ampliar a compreensdo sobre a
de qualquer natureza. natureza viva e dindmica da lingua e
sobre o fenémeno da constituicdo de
variedades linguisticas de prestigio e
estigmatizadas, e a fundamentar o
respeito as variedades linguisticas e o
combate a preconceitos linguisticos.
5. Compreender os processos de | (EM13LGG501) Lingua Portuguesa
Todos os producdo e negociacdo de | Selecionar e utilizar movimentos Experimentagdo de Linguagens, criagdo e produgdo,
campos de sentidos nas préaticas corporais, | corporais de forma consciente e | performances, encenagGes, producdo de videos e
atuacio reconhecendo-as e vivenciando- | intencional para interagir socialmente | materialidades artisticas.
— as como formas de expressdo de | em praticas corporais, de modo a | - Préticas e linguagens artisticas.

valores e identidades, em uma
perspectiva democrética e de
respeito a diversidade.

estabelecer relagbes construtivas,
empaticas, éticas e de respeito as
diferencas.

- Processos criativos autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual,
danga, musica e teatro) e nas interseccOes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais.

Arte
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- Anélise, selecdo e experimentacdo da linguagem do teatro
em Rondonia.

- Andlise do Teatro no periodo moderno e contemporaneo no
contexto social, cultural e politico dos periodos.

Educacao Fisica

- Alongamento e aquecimento nas préaticas corporais:
compreensdo do conceito, tipos, beneficios, diferencas e
experimentacdo de préaticas de alongamento e aquecimento,
reconhecendo os multiplos aspectos fisiologicos envolvidos
na dor e fadiga muscular que interferem no desempenho e o0s
cuidados preventivos com a préatica do Exercicio Fisico e do
Esporte.

- Préticas corporais no Lazer em espacos publicos e
privados: ampliagdo das vivéncias e experimentacdo de
préticas corporais (esportes, jogos, dancas, brincadeiras
ginasticas, lutas, exercicio fisico e atividade fisica) em
academias, parques, espacos abertos e na natureza para a
construcao da identidade cultural e cidadania do estudante,
reconhecendo-as como op¢ao no projeto de vida do estudante
para promocao da saude, qualidade de vida e melhoria da
aptidao fisica.

- Manifestagdes culturais dos Esportes na Natureza:
vivéncias e mobilizacdo de saberes sobre os aspectos
culturais, histéricos e ambientais que permeiam a diversidade
dos esportes na natureza, identificando o conceito, tipos e
aplicabilidade dos esportes praticados na natureza para 0s
diferentes grupos populacionais, de modo a reconhecer as
manifestagcbes destas praticas na regido, 0S espacgos
disponiveis, os custos e as possibilidades de organizag¢do na
comunidade local.

Lingua Inglesa
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- Uso de recursos expressivos (verbais, visuais, sonoros,
corporais, teatrais e audiovisuais) realizam a intencionalidade
de seus produtores.

- Fruicdo/apreciacdo estética de produgdes artisticas e
culturais pertinentes como poemas, cancles, parddias e
expressdes corporais.

- Préticas corporais frente as manifestagdes artisticas e
literérias.

Todos os
campos de
atuacao
social

5. Compreender os processos de
produgdo e negociacdo de
sentidos nas préaticas corporais,
reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressdo de
valores e identidades, em uma
perspectiva democratica e de
respeito a diversidade

(EM13LGG502)

Analisar criticamente preconceitos,
esteredtipos e relagdes de poder
subjacentes as praticas e discursos
verbais e imagéticos na apreciacao e
producdo das praticas da cultura
corporal de movimento.

Lingua Portuguesa

- Experimentacdo de Linguagens, criacdo e producdo,
performances, encenacdes, producdo de videos e
materialidades artisticas.

- Préticas e linguagens artisticas.

- Processos criativos autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual,
danca, musica e teatro) e nas interseccdes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais.

Arte

- Producéo, criacdo e socializacdo de produtos de artes sobre
a linguagem do teatro em Ronddnia, o teatro no periodo
moderno e contemporaneo no contexto social, cultural e
politico dos periodos.

Educacdo Fisica

- Tipos de Corpos, ldentidade e a Cultura Corporal:
apreciacdo e dialogo sobre os esteredtipos, sentidos e
significagdes historica, cultural e social dos tipos de corpos
(endomorfo, ectomorfo e mesomorfo) na sociedade
contemporénea que influenciam na/para construcdo da
identidade corporal, reconhecendo as caracteristicas
corporais, conceitos e diferencas existentes entre cada tipo de
Ccorpo.
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- Transtornos Dismorficos Corporais: apreciacdo sobre 0s
aspectos conceituais e riscos associados aos transtornos
dismorficos corporais relacionados a bulimia, anorexia e
vigorexia, posicionando criticamente sobre os cuidados
preventivos, as relacbes de poder e a influéncia dos padrdes
de corpo disseminados na sociedade contemporanea.

Lingua Inglesa

- Experimentacdo de Linguagens, criacdo e producéo,
performances, encenagdes, producdo de videos e
materialidades artisticas.

- Préticas e linguagens artisticas.

- Processos criativos autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual,
danga, musica e teatro) e nas interseccOes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais.

Todos os
campos de
atuacao
social

5. Compreender 0s processos de
producdo e negociacdo de
sentidos nas praticas corporais,
reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressdo de
valores e identidades, em uma
perspectiva democrética e de
respeito a diversidade.

(EM13LGG503)

Praticar, significar e valorizar a
cultura corporal de movimento como
forma de autoconhecimento,
autocuidado e construcdo de lacos
sociais em seus projetos de vida.

Lingua Portuguesa

- Experimentacdo de Linguagens, criacdo e producdo,
performances, encenagdes, producdo de videos e
materialidades artisticas.

- Préticas e linguagens artisticas.

- Processos criativos autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual,
danca, musica e teatro) e nas interseccdes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais.

Arte

- Constituicdo da literatura brasileira regional ao longo de sua
trajetdria, por meio da leitura e analise de obras de artes.

- Anélises estéticas e evolugéo das linguagens artisticas sobre
a danca, musica, arte visuais, teatro no periodo moderno e
relagdo dos movimentos artisticos, no contexto historico,
produgdes, filmes e textos dramaticos teatrais do periodo.
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Educacdo Fisica

- Socorros e Urgéncia no Exercicio e no Esporte:
conhecimento e aplicacdo de procedimentos e condutas
perante situacdes de primeiros socorros perante situactes
cotidianas.

- Respostas hormonais e imunoldgica ao exercicio fisico e
esporte: mobilizagdo de saberes e vivéncias de praticas
corporais diversificadas para fins de discusséo e reflexdo
sobre o comportamento fisiolégico dos sistemas enddcrino e
imunoldgico nas respostas ao exercicio fisico, reconhecendo
os efeitos e os fatores de risco associado as respostas
imunoldgica e enddcrina.

Lingua Inglesa

- Apreciacdo, réplica e combate a preconceitos e estere6tipos,
na producao, circulacdo e recepcdo de discursos nas diversas
esferas de circulacao.

- Préticas corporais (teatro/ performance)
recontextualizacdes: adaptacdo de gestos, materiais, espacos
e regras de acordo com contextos pessoais e locais.

Todos 0s
campos de
atuacéo
social

6. Apreciar esteticamente as
mais diversas producdes
artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)
construir  produgfes autorais
individuais e coletivas,
exercendo protagonismo  de
maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes
identidades e culturas.

(EM13LGG602)

Fruir e apreciar esteticamente
diversas manifestacBes artisticas e
culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de modo

a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacdo e a
criatividade.

Lingua Portuguesa

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Arte

- Apreciacdo e analise de obras de arte, literaturas brasileira
e estrangeira com base na sua interpretacédo e analise estética
e conceitual das linguagens das artes modernas e
contemporéneas como danga, masica, teatro, arte visual e
artes hibridas considerando o contexto historico, social,
cultural e politico dos periodos.

- Apreciacdo, analise e valorizagdo da danca, movimentos
corporais e ritmo considerando a diversidade cultural das
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diversas regides do Brasil no contexto histérico e social
nacional e local.

Educacdo Fisica

- Préticas de Dancgas Urbanas: entendimento da trajetéria
por meio da qual se constitui a danca de rua, caracterizagéo,
origem, diferentes estilos de dancas urbanas, vivéncias, danca
de rua no Brasil e no mundo, criacdo de movimentos para
apreciacdo de manifestacGes artisticas e culturais agucando a
imaginacao e explorando a criatividade.

Lingua Inglesa

- A lingua inglesa e seu papel no intercAmbio cientifico,
econdmico, politico e artistico-literario no mundo
globalizado.

- Préticas investigativas.

- Entrevistas, se¢do de revistas para jovens (‘“Pergunte ao
especialista”), legendas de filmes, piadas, adivinhas e
dialogos, inferindo seus tragos caracteristicos, bem como suas
finalidades e usos sociais.

- O uso de linking words (palavras de ligacdo).

- Verbos modais para dar conselhos: should, must, might.

- Orac0es condicionais: tipo 1 e tipo 2.

Todos os
campos de
atuacéo
social

6. Apreciar esteticamente as
mais diversas producdes
artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)
construir  produgfes autorais
individuais e coletivas,
exercendo protagonismo  de

(EM13LGG603)

Expressar-se e atuar em processos de
criagdo  autorais  individuais e
coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual,
danca, musica e teatro) e nas
intersecgdes entre elas, recorrendo a

referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, historicos, sociais e

Lingua Portuguesa

- Producéo de textos multissemioticos.

- Réplica (posicionamento responsavel em relacéo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem). - Efeitos de sentido apreendidos em textos
literarios. Desenvolvimento da perspectiva critica

Arte

- Contexto de producéo, circulacdo e divulgacdo de textos
jornalisticos e digitais de producdes artisticas. Apresentagdes
artisticas e releitura com multiplas linguagens artisticas.
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maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes
identidades e culturas.

politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

- Construgdes coletivas de cenas, textos, masicas, pinturas e
esculturas e a relacdo com a cultura local e a diversidade
cultural brasileira.

Educacdo Fisica

- Préticas de Dancas Folcl6ricas e Regionais: compreensao
das possibilidades de criacdo individuais e coletivas, criagdo
de coreografias, recorrendo aos conhecimentos historicos,
artisticos, sociais e politicos das dancas folcléricas e
regionais, contribuindo para o desenvolvimento dos
movimentos ritmicos e das potencialidades humanas.

Lingua Inglesa

- Hibridismo artistico-cultural.

- Manifestagdes culturais e folcléricas de cultura de lingua
inglesa e espanhola elementos que conferem caracteristicas
de nacionalidade destes povos.

- Reconto de historias mantendo as caracteristicas do texto-
fonte.

- Elaboracdo de titulos de matérias.

- Relatar experiéncias de leituras de textos de diferentes
géneros literarios e temporalidades das literaturas latino-
americanas.

- Relacionar registros produzidos com registros sobre si e
sobre o Projeto de Vida.

Campo da
Vida
Pessoal

6. Apreciar esteticamente as
mais diversas produgdes
artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)
construir  produgbes autorais

(EM13LP21)

Produzir, de forma colaborativa, e
socializar playlists comentadas de
preferéncias  culturais e  de
entretenimento, revistas culturais,
fanzines, e-zines ou publicacdes afins
gue divulguem, comentem e avaliem
musicas, games, séries, filmes,
quadrinhos, livros, pecas, exposigoes,

Lingua Portuguesa

- Objetos culturais.

- Consideracdo do contexto de producdo, circulagdo e
recepcdo de playlists.

- Planejamento e producéo de playlists.

- Usos expressivos de recursos linguisticos e paralinguisticos.
- Uso de softwares de edi¢do de som
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individuais e coletivas, | espetaculos de danca etc., de forma a

exercendo protagonismo de | compartilhar  gostos, identificar

maneira critica e criativa, com | afinidades, fomentar comunidades

respeito a diversidade de saberes | etc.

identidades e culturas.

6. Apreciar esteticamente as | (EM13LP48) Lingua Portuguesa
Campo mais diversas producBes | Identificar assimilacOes, rupturas e | - Reconstrucdo das condi¢bes de producdo, circulagdo e
Artistico - artisticas e culturais, | permanéncias no processo de | recepcdo de textos da literatura brasileira e da ocidental.
Literario considerando suas caracteristicas | constituicdo da literatura brasileira e | - Reconstrucéo da textualidade e compreensdo dos efeitos de

locais, regionais e globais, e | aolongo de sua trajetéria, por meioda | sentido provocados pelos usos.

mobilizar seus conhecimentos | leitura e andlise de obras | - Recursos linguisticos e multissemidticos e efeitos de

sobre as linguagens artisticas | fundamentais do cénone ocidental, | sentido.

para dar significado e (re) | em especial da literatura portuguesa, | - RelacBes entre textos, com foco em assimilagdes e rupturas

construir  produgcbes autorais | para perceber a historicidade de | quanto atemas e procedimentos estéticos.

individuais e coletivas, | matrizes e procedimentos estéticos.

exercendo  protagonismo  de

maneira critica e criativa, com

respeito a diversidade de saberes

identidades e culturas.

6. Apreciar esteticamente as | (EM13LP49) Lingua Portuguesa
Campo mais diversas producBes | Perceber as peculiaridades estruturais | - Promogdo de experiéncias de leitura com os diferentes
Artistico - artisticas e culturais, | e estilisticas de diferentes géneros | géneros, de diferentes temporalidades, e que remetem a uma
Literario considerando suas caracteristicas | literarios (a apreensdo pessoal do | diversidade de valores e culturas.

locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)
construir  produgfes autorais
individuais e coletivas,
exercendo protagonismo  de
maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes
identidades e culturas.

cotidiano nas cronicas, a
manifestacdo livre e subjetiva do eu
lirico diante do mundo nos poemas, a
multipla perspectiva da vida humana
e social dos romances, a dimensao
politica e social de textos da literatura
marginal e da periferia etc.) para
experimentar os diferentes angulos de
apreensdo do individuo e do mundo
pela literatura.

- Analise do uso da linguagem literaria em representacdes e
expressbes de diferentes subjetividades, processos
identitarios e valores.

- Oferecer situagdes em que o que é caracteristico dos géneros
literarios ndo seja trabalhado como classificagdes artificiais,
fragmentadas e descoladas da experiéncia leitora, mas, muito
pelo contrério, sejam percebidos na dindmica da significagcdo
de textos e da apropriacéo criativa deles.
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Todos 0s
campos de
atuacao
social

7. Mobilizar  praticas de
linguagem no universo digital,
considerando as  dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas
e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informagéo e
vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG702)

Avaliar o impacto das tecnologias
digitais da informacéo e comunicacao
(TDIC) na formag&o do sujeito e em
suas praticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de
selecdo, compreensdo e producdo de
discursos em ambiente digital.

Lingua Portuguesa

- Condigdes de producéo, circulagéo e recepgdo de textos e
atos de linguagem no universo digital.

- Curadoria de informagéo, opiniéo.

- Relacbes entre textos, atos de linguagem e discursos
circulantes em meio digital.

- Principios éticos nas praticas mediadas pelas TDIC.

Arte

- Criagdo de audiovisuais de produtos de artes, da Arte Pré-
Historica na Amazonia.

- ApresentacOes teatrais, criacbes de videos sobre Artes
Visuais em Rondonia.

- Artistas plasticos da regido.

- Producdes de roteiros diversos géneros e praticas e campos
de atuacdo sobre obras de arte estéticamente de artistas locais.

Educacdo Fisica

- Tecnologia, Tempo Livre e Trabalho: aprofundamento e
ampliacdo das vivéncias e possibilidades de integracdo entre
tecnologia, as atividades do trabalho e o tempo livre para o
lazer na comunidade e no projeto de vida do estudante,
reconhecendo a importancia de utilizar o tempo livre de
diferentes formas, tendo em vista a necessidade de se
encontrar uma forma de alivio das tensbes oriundas das
atividades do trabalho, a0 mesmo tempo em que €
desenvolvido o senso critico do estudante acerca das relacdes
entre tecnologia, tempo livre e o trabalho, identificando os
riscos associados a salide na indistria do 6cio, bem como os
custos e beneficios do acesso ao lazer.

- Aplicagbes da ergonomia na vida diaria e nas préticas

corporais: estudo sobre 0s conceitos, objetivos,
recomendacOes e aplicacBes da ergonomia na inddstria,
agricultura, construcdo, setor de servigos, atividades
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domeésticas, escolares, no lazer, no esporte e na vida diaria do
estudante, possibilitando a mobilizacdo de saberes e vivéncias
sobre 0 uso adequado da ergonomia para realizagdo das
atividades fisicas diarias efou tarefas do cotidiano
(levantamento e/ou transporte de peso e cargas; trabalhos
domeésticos, trabalhos pesados, uso do computador, uso do
celular, posturas em pé, sentado e deitado).

Lingua Inglesa

- Curadoria de informacgdes.

- Producdo escrita: planejamento, textualizacdo, revisdo e
edicdo.

- Usos de recursos linguisticos e multissemidticos e seus
efeitos de sentido.

- Heterogeneidade e variedade de registros, dialetos,
idioletos, estilizacGes e usos em ambito global, respeitando o
fendmeno linguistico, sem preconceito, nas esferas de
circulagdo: entrevista, reportagem, fotorreportagem, foto-
denuncia, artigo de opinido, editorial, resenha critica, cronica,
comentario, debate, vlog noticioso, vlog cultural, meme,
charge, charge digital, political remix, anincio publicitario,
propaganda, entre outros).

- Marcas linguisticas e extralinguisticas caracteristicas do
texto escrito e oral em midias sociais.

- Relacdo entre os géneros em circulagdo no campo
jornalistico-midiatico, midias e praticas da cultura digital.

7. Mobilizar  praticas de | (EM13LGG703) Lingua Portuguesa
Todos os linguagem no universo digital, | Utilizar diferentes linguagens, midias | - Condi¢bes de producéo, circulacdo e recepgdo de textos e
campos de considerando as dimensbes | e ferramentas digitais em processos | atos de linguagem no contexto digital.
atuacio técnicas, criticas, criativas, eticas | de produgao coletiva, colaborativa e | - Processos de experimentacao, criacéo e produgao textual.
social e estéticas, para expa_ndlr as | projetos autorais em ambientes | - Uso_aut(“)nomo, critlgo e criativo de softwares e ferramentas
formas de produzir sentidos, de | digitais. e ambientes colaborativos.
engajar-se em praticas autorais e - Autoria coletiva.

coletivas, e de aprender a
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aprender nos campos da ciéncia, Arte

cultura, trabalho, informacéo e - Construgdes coletivas e exposicao de semindrios, feiras com
vida pessoal e coletiva. temas da cultura local como “arte visual, danga, musica,
teatro”.

- Apreciacgdo e producao da Arte digital, e o contexto da arte
contemporanea na relagdo estética, social, cultural e politica.

Educacao Fisica

- Criacdo de Jogos populares e digitais na comunidade:
mobilizacdo e aprofundamento de saberes sobre o jogo, a
ludicidade e o lazer, ampliando as vivéncias para fins de
criacdo de tipos de jogos distintos para o lazer na comunidade
local, reconhecendo o0s jogos populares, intelectivos,
esportivos, contexts, estafetas e eletrdnicos presentes na era
digital e na comunidade em que o estudante encontra-se
inserido, bem como os riscos associados ao uso demasiado
dos jogos eletrnicos.

- Apreciacdo e producdo de préaticas de gamificagdo no
Esporte e na Atividade Fisica: mobilizacdo de saberes,
estudo, debate e vivéncias sobre o uso, tipos e formas de
gamificacdo no Esporte e na Atividade Fisica presentes na
comunidade local para fins de propor praticas corporais
gamificadas em sua regido.

Lingua Inglesa

- Préticas investigativas.

- Usos de recursos linguisticos e multissemidticos e seus
efeitos de sentido.

- Producdo individual e coletiva de textos narrativos dos
varios géneros e de histérias em quadrinhos, mantendo-as
caracteristicas de cada género.

- Criagdo de noticia com tema escolhido pelo estudante.

- Andlise das condigdes de producéo e circula¢do de discursos
em ambientes digitais.
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- Consideragdo do contexto de producdo, circulacdo e
recepcao de textos multimodais diversos.

- Planejamento e producdo de textos orais e multissemioticos,
com uso de softwares de edicdo variados.

- Conhecimento de si, com significagao da trajetoria pessoal,
académica e profissional.

7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP17) Lingua Portuguesa
Campo da | linguagem no universo digital, | Elaborar roteiros para a producdo de | - Contexto de producéo, circulacdo e recep¢ao de textos e atos
Vida considerando as  dimensdes | videos variados (vlog, videoclipe, | de linguagem em géneros que pressupfem a etapa de
Pessoal técnicas, criticas, criativas, éticas | videominuto, documentario etc.), | roteirizagao.
e estéticas, para expandir as | apresentacGes teatrais, narrativas | - Regularidades do género roteiro.
formas de produzir sentidos, de | multimidia e transmidia, podcasts, | - Producdo de roteiros para diferentes géneros, praticas e
engajar-se em praticas autorais e | playlists comentadas etc.,, para | campos de atuacao.
coletivas, e de aprender a | ampliar as possibilidades de produgdo | - Procedimentos de apoio a compreensao
aprender nos campos da ciéncia, | de sentidos e engajar-se em praticas | - Tomada de nota.
cultura, trabalho, informacdo e | autorais e coletivas.
vida pessoal e coletiva.
7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP18) Lingua Portuguesa
Todos 0s linguagem no universo digital, | Utilizar softwares de edicdo de | - Producdo, circulacdo e recepcdo de textos e atos de
campos de | considerando as dimensfes | textos, fotos, videos e audio, além de | linguagem, no contexto digital.
atuacao técnicas, criticas, criativas, éticas | ferramentas e ambientes | - Processo de criagdo, experimentacao e produgao textual.
social e estéticas, para expandir as | colaborativos para criar textos e | - Usos de recursos linguisticos e multissemidticos e seus
formas de produzir sentidos, de | produgbes multissemidticas com | efeitos de sentido
engajar-se em praticas autorais e | finalidades diversas, explorando o0s
coletivas, e de aprender a | recursos e efeitos disponiveis e
aprender nos campos da ciéncia, | apropriando-se de praticas
cultura, trabalho, informacdo e | colaborativas de  escrita, de
vida pessoal e coletiva. construcdo coletiva do conhecimento
e de desenvolvimento de projetos.
7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP30) Lingua Portuguesa
Campo das | linguagem no universo digital, | Realizar pesquisas de diferentes tipos | - Percepcdo, recepcao, apreciacdo e criacdo em multiplas e
Préaticas de | considerando as dimensdes | (bibliografica, de campo, | diferentes linguagens: pintura, desenho, escultura, musica,
Estudo e técnicas, criticas, criativas, éticas | experimento cientifico, levantamento | danga, teatro, cinema, televisdo, informatica.
Pesquisa e estéticas, para expandir as | de dados etc.), usando fontes abertas
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formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informagéo e
vida pessoal e coletiva.

e confiaveis, registrando o processo e
comunicando os resultados, tendo em
vista 0s objetivos pretendidos e
demais elementos do contexto de
produgao, como  forma  de
compreender como o conhecimento
cientifico é produzido e apropriar-se
dos procedimentos e dos géneros
textuais envolvidos na realizacdo de
pesquisas. confiabilidade, e
percebendo coincidéncias,
complementaridades, contradigdes,
erros ou imprecisfes conceituais e de
dados, de forma a compreender e
posicionar-se  criticamente  sobre
esses conteudos e estabelecer recortes

precisos.
7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP32) Lingua Portuguesa
Campo das | linguagem no universo digital, | Selecionar informacfes e dados | - Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos da
Praticas de | considerando as dimensdes | necessarios para uma dada pesquisa | divulgacao cientifica.
Estudo e técnicas, criticas, criativas, éticas | (sem excedé-los) em diferentes fontes | - Curadoria de informagGes. Procedimentos de pesquisa:
Pesquisa e estéticas, para expa_ndlr as | (orais, impressas, digitais etc.) e | coleta e analise de dados. _
formas de produzir sentidos, de | comparar autonomamente esses | - Relagdes entre textos e discursos.

engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacdo e
vida pessoal e coletiva.

contetidos, levando em conta seus
contextos de producdo, referéncias e
indices de confiabilidade, e
percebendo coincidéncias,
complementaridades, contradigdes,
erros ou imprecisfes conceituais e de
dados, de forma a compreender e
posicionar-se  criticamente  sobre
esses conteudos e estabelecer recortes
precisos.

-Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacéo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem)
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7. Mobilizar  praticas de

(EM13LP41)

Lingua Portuguesa

Campo linguagem no universo digital, | Analisar os processos humanos e | - Reconstrucdo do contexto de producdo, circulacdo e
Jornalistico | considerando as dimensdes | automaticos de curadoria que operam | recepcdo de noticias.
- Midiatico | técnicas, criticas, criativas, éticas | nas redes sociais e outros dominios da | - Feeds (RRS) de noticias e redes sociais.
e estéticas, para expandir as | internet, comparando os feeds de | - Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
formas de produzir sentidos, de | diferentes paginas de redes sociais e | politicos em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).
engajar-se em praticas autorais e | discutindo os efeitos desses modelos | - Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
coletivas, e de aprender a | de curadoria, de forma a ampliar as | visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
aprender nos campos da ciéncia, | possibilidades de trato com o | linguagem).
cultura, trabalho, informacdo e | diferente e minimizar o efeito bolhae | - Andlise de fenémenos de efeito bolha e manipulagdo de
vida pessoal e coletiva. a manipulacdo de terceiros. terceiros na Internet.
7. Mobilizar  praticas de | (EM13LP43) Lingua Portuguesa
Campo linguagem no universo digital, | Atuar de forma fundamentada, éticae | - Contexto de producéo, circulacéo e recepcao de contetdos,
Jornalistico | considerando as dimensdes | critica na producdo e no | nacultura de rede.
Midiatico | técnicas, criticas, criativas, éticas | compartilnamento de comentarios, | - Curadoria e redistribuicdo de contetidos.

e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacdo e
vida pessoal e coletiva.

textos noticiosos e de opinido,
memes, gifs, remixes variados etc. em
redes sociais ou outros ambientes
digitais.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).
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Unidade
Curricular

Quadro Organizador Curricular da Area de Linguagens e suas Tecnologias

Competéncia Especifica da
Area

3% ano — Ensino Médio

tos de Conhecimento

Todos 0s
campos de
atuacao
social

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e préaticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

Habilidades
(EM13LGG105)
Analisar e experimentar diversos

processos de remidiagdo de producdes
multissemidticas, multimidia e
transmidia, desenvolvendo diferentes
modos de participacdo e intervencao
social.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

- Planejamento, producéo e edicdo de textos orais, escritos
e multissemidticos;

- Aspectos do género e do contexto de producgdo e
circulagéo de textos.

- Produzir apresentacfes e comentarios apreciativos e
criticos sobre livros, filmes, discos, cangdes, espetaculos
de teatro e danca, exposi¢des, resenhas, vlogs e podcasts
literarios e artisticos, playlists comentadas, fanzines, e-
zines etc.

Arte
- Andlise do contexto histérico social, cultural e politico
onde teve inicio o periodo moderno.

- Discussdo dos processos de criagfes dos artistas
modernos, a influéncia do contexto politico e cultural
implicita nas obras e a consequéncia das ideias inovadoras
desse periodo.

Educacdo Fisica

- Sentidos e significados do discurso das praticas
midiaticas sobre Atividade Fisica e o Exercicio Fisico:
pesquisa, apreciagdo e analise da Otica das préaticas da
cultura corporal de movimento na midia com vistas a
producdo, experimentacdo e exposicdo de diferentes
géneros (clip de imagens, fotografias, apresentacdo em
powerpoint, games, séries, filmes, documentarios,
quadrinhos, livros, pecas, folders, panfleto, parddias,
dramatizagfes, mimicas, podcasts, video minuto entre
outros).
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Todos 0s
campos de
atuacao
social

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e préaticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo

(EM13LP14)

Analisar, a partir de referéncias
contextuais, estéticas e culturais, efeitos
de sentido decorrentes de escolhas e

formatacéo das imagens
(enquadramento, angulo/vetor,
foco/profundidade de campo,

iluminac&o, cor, linhas, formas etc.) e de
sua sequenciacao (disposicao e transicao,
movimentos de c&mera, remix, entre
outros), das performances (movimentos
do corpo, gestos, ocupacdo do espaco
cénico), dos elementos  sonoros
(entonagdo, trilha sonora, sampleamento
etc.) e das relagdes desses elementos com
o0 verbal, levando em conta esses efeitos
nas producdes de imagens e videos, para
ampliar as possibilidades de construgéo
de sentidos e de apreciagéo.

Lingua Portuguesa

- Andlise do contexto de producéo, circulacéo e recepcao
de textos e de atos de linguagem diversos, em especial, da
cultura audiovisual.

- Uso de recursos linguisticos e multissemi6ticos e efeitos
de sentido.

Todos 0s
campos de
atuacéo
social

1. Compreender 0
funcionamento das diferentes
linguagens e préaticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

(EM13LP15)

Planejar, produzir, revisar, editar,
reescrever e avaliar textos escritos e
multissemioticos, considerando  sua
adequacdo as condicdes de producdo do
texto, no que diz respeito ao lugar social
a ser assumido e a imagem que se
pretende passar a respeito de si mesmo,
ao leitor pretendido, ao veiculo e midia
em que o texto ou producgéo cultural vai
circular, ao contexto imediato e socio-
histérico mais geral, ao género textual
em questdo e suas regularidades, a
variedade linguistica apropriada a esse
contexto e ao uso do conhecimento dos

Lingua Portuguesa

- Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e
recepcao de textos escritos e multissemioticos.

- Planejamento e producdo de textos escritos e
multissemioticos.

- Uso de recursos linguisticos e multissemioticos com
efeitos de sentido.
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aspectos notacionais (ortografia padrao,
pontuagdo adequada, mecanismos de
concordancia nominal e verbal, regéncia
verbal etc.), sempre que o contexto o
exigir.

1. Compreender 0 | (EM13LP16) Lingua Portuguesa
Todos os funcionamento das diferentes | Produzir e analisar textos orais, | - Reconstrucdo e consideracdo do contexto de produgéo,
campos de | linguagens e praticas culturais | considerando sua adequagdo aos | circulagdo e recepgdo de textos orais e multissemioticos.
atuacdo (artigt?cas, corporaiseve_rbais) e contextqs_ de produ_(;éo, a forma | - P_Ianejgm_ento e produgdo de textos orais e
o] mobilizar esses conhecimentos | composicional e ao estilo do género em multissemioticos. _ _ _
na recepcdo e producdo de | questdo, a clareza, a progressdo tematica | - Usos  expressivos de recursos linguisticos,
discursos nos diferentes campos | e a variedade linguistica empregada, | paralinguisticos e cinésicos.
de atuacdo social e nas diversas | como  também  aos  elementos | - Usos de variedades linguisticas.
midias, para ampliar as formas | relacionados a fala (modulacéo de voz,
de participagdo social, o | entonacdo, ritmo, altura e intensidade,
entendimento e as possibilidades | respiracdo etc.) e a cinestesia (postura
de explicacdo e interpretacdo | corporal, movimentos e gestualidade
critica da realidade e para | significativa, expressdo facial, contato de
continuar aprendendo. olho com plateia etc.).
1. Compreender o0 | (EM13LP21) Lingua Portuguesa
Campo da | funcionamento das diferentes | Produzir, de forma colaborativa, e | - Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e
Vida linguagens e préticas culturais | socializar playlists comentadas de | recepcdo de playlists;
Pessoal (artisticas, corporais e verbais) e | preferéncias culturais e de | - Planejamento e producao de playlists.
mobilizar esses conhecimentos | entretenimento, revistas  culturais, | - Usos expressivos de recursos linguisticos e

na recepcdo e producdo de
discursos nos diferentes campos
de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

fanzines, e-zines ou publicacbes afins
gue divulguem, comentem e avaliem
musicas, games,  séries,  filmes,
quadrinhos, livros, pecas, exposigoes,
espetaculos de danga etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar
afinidades, fomentar comunidades etc.

paralinguisticos.
- Uso de softwares de edicdo de som.
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1. Compreender 0

(EM13LP26)

Lingua Portuguesa

Campo de | funcionamento das diferentes | Relacionar textos e documentos legais e | - Contexto de producao, circulacdo e recepcdo de textos
Atuacdo na | linguagens e praticas culturais | normativos de ambito universal, | legais e normativos;
Vida (artisticas, corporais e verbais) e | nacional, local ou escolar que envolva a | - Regularidades de géneros de textos legais € normativos.
Publica mobilizar esses conhecimentos | definicdo de direitos e deveres — em | - Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a
na recepcdo e producdo de | especial, os voltados aos adolescentes e | temas, visbes de mundo e ideologias veiculados por textos
discursos nos diferentes campos | jovens —aos seus contextos de producdo, | e atos de linguagem).
de atuacdo social e nas diversas | identificando ou inferindo possiveis
midias, para ampliar as formas | motivacoes e finalidades, como forma de
de participagdo social, o | ampliar a compreensdo desses direitos e
entendimento e as possibilidades | deveres.
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
1. Compreender 0 | (EM13LP31) Lingua Portuguesa
Campos funcionamento das diferentes | Compreender criticamente textos de | - Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos
das linguagens e praticas culturais | divulgacdo cientifica orais, escritos e | da divulgacdo cientifica.
Praticas de | (artisticas, corporais e verbais) e | multissemidticos de diferentes areas do | - Regularidades dos géneros da divulgacao cientifica.
=iin s mobilizar esses conhecimentos | conhecimento, identificando sua | - Organizacdo tépico-discursiva.
. na recepcdo e producdo de | organizacdo topica e a hierarquizagdo
Pesquisa discursos nos diferentes campos | das informacdes, identificando e
de atuacdo social e nas diversas | descartando fontes ndo confidveis e
midias, para ampliar as formas | problematizando enfoques tendenciosos
de participagdo social, o | ou superficiais.
entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
1. Compreender 0 | (EM13LP45) Lingua Portuguesa
Campo funcionamento das diferentes | Analisar, discutir, produzir e socializar, | - Consideracdo do contexto de producéo, circulacdo e
Jornalistico | linguagens e préaticas culturais | tendo em vista temas e acontecimentos | recep¢do de textos do campo jornalistico-midiatico.
- Midiatico | (artisticas, corporais e verbais) e | de interesse local ou global, noticias, | - Relagdo entre os géneros em circulagdo no campo

mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de

fotodentincias,
reportagens

fotorreportagens,
multimidiaticas,

jornalistico-midiatico, midias e praticas da cultura digital.
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discursos nos diferentes campos
de atuacgdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretagdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

documentérios, infogréaficos, podcasts
noticiosos, artigos de opinido, criticas da
midia, vlogs de opinido, textos de
apresentacdo e apreciacdo de produgdes
culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros
géneros proprios das formas de
expressdo das culturas juvenis (vlogs e
podcasts culturais, gameplay etc.), em
varias midias, vivenciando de forma
significativa o papel de reporter, analista,
critico, editorialista ou articulista, leitor,
vlogueiro e booktuber, entre outros.

- Usos de recursos linguisticos e multissemidticos e seus
efeitos de sentido.

- Producdo de textos do campo jornalistico-midiatico:
processo.

- Uso de diferentes midias.

1. Compreender 0 | (EM13LP54) Lingua Portuguesa
Campo funcionamento das diferentes | Criar obras autorais, em diferentes | - RelagBes entre textos, com foco em assimilacdes e
Artistico - linguagens e praticas culturais | géneros e midias — mediante selecdo e | rupturas quanto a temas e procedimentos estéticos.
Literario (artisticas, corporais e verbais) e | apropriacdo de recursos textuais e | - Definicdo das condi¢cBes de producdo, circulacdo e
mobilizar esses conhecimentos | expressivos do repertdrio artistico -, e/ou | recepcao.
na recepcdo e producdo de | producdes derivadas (parddias, | - Usos de recursos linguisticos e multissemi6ticos.
discursos nos diferentes campos | estilizagGes, fanfics, fanclipes etc.), | - Intertextualidade, parddia e estilizacdo. Producdo de
de atuacgdo social e nas diversas | como forma de dialogar critica e/ou | textos verbais e multimodais: paroddias, estilizacGes,
midias, para ampliar as formas | subjetivamente com o texto literario. fanfics, fanclipes, etc.
de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades
de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.
2. Compreender os processos | (EM13LGG204) Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
Todos os identitarios, conflitos e relacbes | Dialogar e produzir entendimento | - Planejamento, producéo e edigdo de textos orais, escritos
campos de de poder que permeiam as | mdtuo, nas diversas linguagens | e multissemidticos.
atuacio prétic_as sociais _de I_inguagem, (a_lrtl'sticas,_ corporais e verbais), com - Compr_een_séo de textos orais, multimodais, de cunho
social respeitando as diversidades e a | vistas ao interesse comum pautado em | informativo/jornalistico.

pluralidade de ideias e posi¢des,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados

principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos Direitos
Humanos.

- Usos de recursos linguisticos
argumentacdo e modalizadores).

(operadores da
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na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucédo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

- Posicionamentos quanto aos aspectos éticos e estéticos
em diferentes producgdes artisticas considerando o
contexto de producdo (visdes de mundo, didlogos com
outros textos, insercbes em movimentos estéticos e
culturais etc.) e 0 modo como dialogam com o presente.

- Condigdes de produgdo e circulacdo de discursos.

- Leitura, escuta e apreciagdo de textos de diferentes
géneros.

Arte

- Producdo e discussao critica sobre as diversas linguagens
da arte como (pintura, escultura, arte visual, danca,
masica, teatro, cinema, literaturas) que envolve o periodo
modernista no Brasil.

- Compreensdo, discussdo e criacdo de textos impressos e
digitais sobre produtos artisticos da Semana de Arte
Moderna.

- Compreensdo sobre os principios da Arte
Contemporanea.

- Planejamento e producéo de textos, eventos, seminarios
sobre 0s avancos da arte e a transi¢do da arte moderna para
contemporanea.

Educacdo Fisica

- O esporte como linguagem corporal e cultural:
aprofundamento e ampliagéo de saberes sobre o contexto,
as possibilidades e a abrangéncia das praticas esportivas
nas manifestacbes da linguagem corporal e como
ferramenta de expressdo e comunicagdo que aproxima as
diferentes culturas, estabelecendo o dialogo e integracéo
entre povos e nagoes.

- Praticas socioculturais da capoeira: apreciacao, réplica
e posicionamento ético e estético sobre o impacto,
potencialidades e possibilidades de experimentacdo das
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préticas de capoeira no Brasil, na regido e na comunidade
local, com vistas a valorizagéo da diversidade e patrimonio
cultural que habita na sociedade brasileira.

2. Compreender 0s processos

(EM13LPO1)

Lingua Portuguesa

Todos os identitarios, conflitos e relacbes | Relacionar o texto, tanto na producdo | - CondicGes de producdo e circulagdo de discursos.
campos de de poder que permeiam as |como na leitura/escuta, com suas | - Leitura, escuta e apreciacdo de textos de diferentes
atuacio praticas sociais de linguagem, | condicdes de producdo e seu contexto | géneros.
o] respeitando as diversidades e a | sécio-histérico de circulagdo | - Processos de producdo de textos (orais, escritos e
pluralidade de ideias e posicdes, | (leitor/audiéncia previstos, objetivos, | multissemi6ticos).
e atuar socialmente com base em | pontos de vista e perspectivas, papel
principios e valores assentados | social do autor, época, género do
na democracia, na igualdade e | discurso etc.), de forma a ampliar as
nos Direitos Humanos, | possibilidades de construcdo de sentidos
exercitando o autoconhecimento, | e de analise critica e produzir textos
a empatia, o dialogo, a resolucdo | adequados a diferentes situacdes.
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.
2. Compreender os processos | (EM13LP20) Lingua Portuguesa
Campo da | identitarios, conflitos e relacbes | Compartilhar gostos, interesses, praticas | - Apreciacdo de objetos culturais. Consideracdo do
Vida de poder que permeiam as | culturais, temas/ problemas/questfes que | contexto de producdo, circulacdo e recepc¢do de textos.
Pessoal praticas sociais de linguagem, | despertam  maior  interesse  ou | - Planejamento e producdo de textos orais e

respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posices,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacéo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

preocupacdo, respeitando e valorizando
diferencas, como forma de identificar
afinidades e interesses comuns, como
também de organizar e/ou participar de
grupos, clubes, oficinas e afins.

multissemioticos.
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2. Compreender 0s processos

(EM13LP25)

Lingua Portuguesa

Campo de | identitarios, conflitos e relacbes | Participar de reunides na escola | - Discussdo de temas controversos de interesse e/ou
atuacdo na | de poder que permeiam as | (conselho de escola e de classe, grémio | relevancia social.
Vida praticas sociais de linguagem, | livre etc.), agremiacdes, coletivos ou | - Praticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de
Publica respeitando as diversidades e a | movimentos, entre outros, em debates, | fala.
pluralidade de ideias e posicdes, | assembleias, féruns de discussdo etc., | -Tomada de nota.
e atuar socialmente com base em | exercitando a escuta atenta, respeitando | - Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
principios e valores assentados | seu turno e tempo de fala, posicionando- | politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
na democracia, na igualdade e | se de forma fundamentada, respeitosa e | Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
nos Direitos Humanos, | ética diante da apresentacao de propostas | visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos
exercitando o autoconhecimento, | e defesas de opinides, usando estratégias | de linguagem).
a empatia, o dialogo, a resolucdo | linguisticas tipicas de negociacdo e de | - Participacdo em debates, assembleias e féruns de
de conflitos e a cooperacdo, e | apoio e/ou de consideracdo do discurso | discussao.
combatendo preconceitos de | do outro (como solicitar esclarecimento, | - Selecdo e uso de argumentos para defesa de opinides
qualquer natureza. detalhamento, fazer referéncia direta ou
retomar a fala do outro, parafraseando-a
para endossé-la, enfatiza-la,
complementad-la  ou enfraquecé-la),
considerando propostas alternativas e
reformulando  seu  posicionamento,
guando for caso, com vistas ao
entendimento e ao bem comum.
2. Compreender os processos | (EM13LP29) Lingua Portuguesa.
Campo das | identitéarios, conflitos e relacdes | Resumir e resenhar textos, por meio do | - Estratégias e mecanismos lexicais e sintaticos para a
Praticas de | de poder que permeiam as | uso de parafrases, de marcas do discurso | producdo de resumos e parafrases.
Estudo e praticas sociais de linguagem, | reportado e de citagOes, para uso em | - Marcas linguisticas que evidenciam modos de
Pesquisa respeitando as diversidades e a | textos de divulgagdo de estudos e | introducdo de outras vozes no texto: uso de parafrases,

pluralidade de ideias e posices,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o didlogo, a resolugédo

pesquisas.

citagdes e marcas de discurso.
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de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

Campo
Jornalistico
- Midiatico

2. Compreender 0S processos
identitarios, conflitos e relacdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posices,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucdo
de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(EM13LP42)

Acompanhar, analisar e discutir a
cobertura da midia diante de
acontecimentos e questBes de relevancia
social, local e global, comparando
diferentes enfoques e perspectivas, por
meio do uso de ferramentas de curadoria
(como agregadores de conteudo) e da
consulta a servigos e fontes de checagem
e curadoria de informagdo, de forma a
aprofundar o entendimento sobre um
determinado fato ou questdo, identificar
o enfoque preponderante da midia e
manter-se implicado, de forma critica,
com os fatos e as questdes que afetam a
coletividade.

Lingua Portuguesa

- Reconstrucdo do contexto de produgdo, circulacdo e
recepcdo de textos do campo jornalistico-midiatico.

- Curadoria de informagdes. Relagdo entre textos,
discursos, midias e praticas da cultura digital. Apreciacao
(avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em
textos e producdes artisticas e culturais etc.).

- Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a
temas, visdes de mundo e ideologias veiculados por textos
e atos de linguagem).

Campo
Artistico -
Literario

2. Compreender 0s processos
identitarios, conflitos e relagdes
de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posices,
e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados
na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o didlogo, a resolugédo
de conflitos e a cooperacéo, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(EM13LP52) Analisar obras
significativas das literaturas brasileiras e
de outros paises e povos, em especial a
portuguesa, a indigena, a africana e a
latino-americana, com base em
ferramentas da critica literaria (estrutura

da  composicdo, estilo, aspectos
discursivos) ou  outros  critérios
relacionados a diferentes matrizes

culturais, considerando o contexto de
produgdo (visdes de mundo, didlogos
com outros textos, insercbes em
movimentos estéticos e culturais etc.) e o
modo como dialogam com o presente.

Lingua Portuguesa

- Repertérios de leitura: literatura brasileira, portuguesa,
indigena, africana, latino-americana.

- Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacdo e
recepcao de textos artistico-literarios.

- Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
- Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a
temas, visdes de mundo e ideologias veiculados por textos
e atos de linguagem).

- Reconstrucéo da textualidade e compreenséo dos efeitos
de sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos
e multissemidticos.

- Relagdes entre textos e discursos.
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Todos 0s
campos de
atuacao
social

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboragdo, protagonismo e

autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,

d