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Apresentacao



Metodologias Jovem de Futuro

As Metodologias Jovem de Futuro, criadas pelo Instituto Unibanco, sao estratégias
especialmente desenvolvidas para aplicacdo nas escolas publicas de Ensino Médio

que participam do ProEMI/Jovem de Futuro. A experiéncia pratica demonstra que as
metodologias contribuem para o alcance dos seis Resultados Esperados do projeto: alunos
com competéncias e habilidades em Lingua Portuguesa e Matematica desenvolvidas
(RET), alunos com alto indice de frequéncia (RE2), professores com alto indice de
frequéncia (RE3), praticas pedagdgicas melhoradas (RE4), gestdo escolar por resultados
(RE5) e infraestrutura da escola melhorada (RE6).

Essas estratégias foram validadas com sucesso durante trés anos de atividades do Projeto
Jovem de Futuro, contribuindo para a disseminagao do projeto em larga escala. As
metodologias foram revisadas e adaptadas para atender a um grande ndmero de escolas
nas redes de ensino dos Estados que aderiram ao projeto, na parceria estabelecida com o
Programa Ensino Médio Inovador, do Ministério da Educagao.

As Metodologias Jovem de Futuro estao divididas em duas categorias: Metodologias
Pedagdgicas e Metodologias de Mobilizacao e Articulagao. Dentre elas, a escola pode
escolher as metodologias que mais bem atendem as suas necessidades.

As Metodologias Pedagdgicas contribuem para o processo de ensino-aprendizagem. O
educador tem acesso a recursos didaticos que podem ser utilizados em sua pratica diaria e
que permitem diferentes acdes educativas.

J& as Metodologias de Mobilizacdo e Articulacdo sdo direcionadas para a pratica do
Grupo Gestor e contribuem para a realizacédo de agdes que fomentam a participacao da
comunidade no ambiente escolar e que fortalecem as relagdes com o entorno.

Estimular a aplicacdao das Metodologias Jovem de Futuro nas escolas é uma maneira

de contribuir para o alcance dos resultados esperados pelo Projeto. E mais do que isso:
demonstra que a instituicao de ensino é capaz de promover mudancas positivas em suas
praticas pedagdgicas, colaborando com a melhoria do aprendizado e com a permanéncia
dos estudantes em sala de aula.



Caderno de implantacao

Esta é uma estratégia para obtencao de resultados de desempenho e permanéncia
de alunos do Ensino Médio. Com a proposta Entre Jovens vocé poderd maximizar os
resultados educacionais da sua escola.

Por meio deste material vocé descobrird como surgiu a metodologia, suas bases e
fundamentacéo. Verd como ela se relaciona com o desempenho, o abandono, a evaséo
escolar e as avaliacdes externas estaduais. Verad o potencial que ela tem, para reverter a
situacdo educacional de muitas escolas que lutam contra estes “vildes”,

Conhecerd ainda as metas e resultados que queremos alcancar com a metodologia, bem
como sao realizadas as oficinas de aprendizagem.

Serdo apresentadas as possibilidades de organizacdo da escola para implantagcéo da
metodologia. Essas possibilidades sdo fruto de uma construgdo conjunta com as escolas
parceiras, sendo possivel assim chegar as melhores formas de implantacao, considerando
as diferentes realidades vivenciadas'.

Este material apresenta também a sugestao de composicao e atribuicdes da equipe
envolvida na escola com a Metodologia Entre Jovens, ou seja, o envolvimento necessario
e 0s papéis que serao desempenhados por cada um deles para que essa grande agao
aconteca e seja bem sucedida.

1. O Projeto Jovem de Futuro passou por uma etapa de validagdo de seus resultados e impactos em 45 escolas
publicas de Ensino Médio, entre os anos de 2008 — 2010. Neste periodo, as metodologias pedagdgicas, de
mobilizacdo e articulacdo também foram colocadas em prética nas escolas. As metodologias foram revisadas
e receberam melhorias a partir da experiéncia adquirida, para que pudessem atender ao grande numero de
escolas e suas especificidades.



Sugestdes de cronograma de implantacdo e questdes norteadoras para acompanhamento
também serdo apresentados.

Também serd possivel conhecer resultados da Avaliacao de Impacto realizada em 2009,
que comprova a efetividade da Metodologia Entre Jovens para o alcance de resultados.

Por fim, atendendo a sugestdes de escolas e Secretarias da Educacao, incluimos neste
documento algumas praticas de escolas parceiras inspiradas no uso da metodologia, tais
como: realizacdo de Café Literario e Jornada de Matematica, as quais tém o objetivo de
motivar sua escola a também criar boas praticas, de acordo com sua realidade.

Boa leitura e bom trabalho!



Metodologia Entre Jovens



A criacao da Metodologia Entre Jovens
e sua conexao com os principais desafios do Ensino Médio

A Metodologia Entre Jovens, atualmente implementada em varios Estados brasileiros,
surgiu da constatacdo de que o desempenho escolar é um fator decisivo para a
permanéncia ou ndo do jovem na escola. As dificuldades de aprendizagem, o baixo
desempenho e a consequente incapacidade de avancar nos estudos fazem com que o
jovem aluno acabe optando por sair da escola.

A Metodologia Entre Jovens foi criada como uma estratégia, disponibilizada as escolas
publicas parceiras do Instituto Unibanco, para vencer dois grandes desafios do Ensino
Médio: a defasagem e a evasdo/abandono escolar.

Pesquisas? demonstram que o bom desempenho do aluno no Ensino Fundamental
influencia a permanéncia e continuidade dos estudos no Ensino Médio. Esse bom
desempenho depende de competéncias e habilidades a serem desenvolvidas durante toda
a vida escolar, e que sdo requisitadas e atualizadas a cada novo aprendizado. Quem chega
ao Ensino Médio sem essas competéncias tem mais dificuldades para apreender novos
conceitos e conhecimentos. As avaliagdes que vém sendo realizadas pelo Ministério da
Educacao (MEC), como a Prova Brasil e o Saeb, indicam que grande parte dos jovens chega
ao Ensino Médio sem essas competéncias’.

2. A pesquisa: “A relagao entre abandono escolar no Ensino Médio e o desempenho no Ensino Fundamental
brasileiro’, realizada em 2010, pela Fundace — Fundagao para a Pesquisa e Desenvolvimento da Administragao
Contabilidade e Economia, revela que de cada 100 jovens com baixo desempenho no Ensino Fundamental, 25
abandonarao a escola logo no primeiro ano do nivel médio.

3. O movimento Todos pela Educagdo acompanha a evolugao do desenvolvimento dos alunos brasileiros por meio
das avaliagdes nacionais (Prova Brasil e Sistema de Avaliagdo da Educacao Bésica — Saeb). Anualmente a organizagao
publica relatérios sobre o alcance das metas acordadas com o governo. No relatério De Olho nas Metas 2012,
elaborado pelo movimento Todos Pela Educacao, a meta 3 (todo aluno com aprendizado adequado ao seu ano),
deixa evidente a crise existente nos anos finais do Ensino Fundamental Il e no Ensino Médio, etapas em que had um
grande descolamento com relagdo a projecdo das metas. A disciplina de Matematica apresenta a situagdo mais
complicada. Segundo o relatério de 2012, apenas 10,3% dos alunos que concluem o Ensino Médio possuem o
nivel de aprendizagem adequado em Matematica. Em Lingua Portuguesa, o percentual chega 29,2% dos jovens.
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Além da defasagem dos alunos, outra problematica presente no Ensino Médio é a evasao /
abandono escolar. Esse é um tema complexo, pois hoje se sabe que muitos sao os fatores,
subjetivos e objetivos, que contribuem para que ela aconteca®.

A escola é um espaco privilegiado para a formacdo do jovem estudante do Ensino Médio.
Entretanto, quando o universo escolar deixa de ser atraente — seja pela falta de interesse
do aluno em relacéo a forma como os conteudos séo trabalhados, seja pela auséncia de
atividades atraentes — a probabilidade de evasao / abandono aumenta.

Outro fator que contribui para a evasao ou abandono é a precariedade econdmica das
familias, a qual impulsiona os jovens a ingressar mais cedo no mercado de trabalho,
tanto para garantir suas necessidades pessoais, como para contribuir com o orcamento
familiar. O tempo dedicado ao trabalho pode prejudicar o desempenho escolar e gerar
dificuldades de avanco no aprendizado, dificuldades estas que também contribuem para
a decisdo do jovem de desistir da escola.

Repeténcias, o desinteresse pessoal pela educacao, as condicdes precarias dos
equipamentos escolares publicos e outros fatores externos a vida escolar, sdo dificuldades
que acabam levando o jovem a sair da escola.

Contudo, a estrutura econémica atual demanda mao de obra qualificada, contando com
individuos que possuam competéncias para gerenciar informacoes e lidar com diferentes
tecnologias. Assim, na sociedade atual do conhecimento, o diploma do Ensino Médio

é o requisito basico para a inclusao das novas geracdes no mercado produtivo. A
conclusdo do segmento é um divisor de dguas na vida do jovem, principalmente nos
extratos de baixa renda.

O diploma do Ensino Médio pode representar a quebra de um ciclo de pobreza
intergeracional, em familias que vivenciam privagcdes na area da escolaridade e no
acesso ao emprego e oportunidades de geracao de renda.

4. Para mais informacdes, veja Pesquisa “Motivos da Evaséo Escolar’, coordenada por Marcelo Néri, patrocinada
pelo Movimento Todos pela Educacao, Fundagdo Educar DPaschoal, Instituto Unibanco e Fundagao Getulio Vargas.



O que é a Metodologia Entre Jovens?

A Metodologia Entre Jovens foi formulada estrategicamente com o objetivo de contribuir
para que os alunos do Ensino Médio melhorem seu desempenho em Lingua Portuguesa e
Matemadtica e, consequentemente, nas demais disciplinas. Os esforg¢os sdo voltados para
que o jovem possa concluir o Ensino Médio com desempenho melhorado e ter uma
insercao positiva no mercado de trabalho e em uma possivel carreira académica.

Apoia-se em acdes educacionais em que alunos com dificuldades especificas nas
competéncias e habilidades do Ensino Fundamental e Médio, nas dreas de Lingua
Portuguesa e Matematica, tenham a oportunidade de rever e se apropriar de
conhecimentos necessarios para as novas aprendizagens.

A Metodologia Entre Jovens promove a compreensao de nossa lingua, nogoes basicas
de leitura e interpretacao, raciocinio légico matematico, capacidade de solucao de
problemas, entre outras competéncias e habilidades previstas na matriz de referéncia do
Saeb. Todos esses elementos constituem-se como fundamentos para o avango em todas
as disciplinas.

A aquisicdo das competéncias e habilidades esperadas dos alunos tem como
consequéncia as boas notas, o que influencia o prazer de estudar e o estimulo
necessario para continuar frequentando a escola.
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Premissas basicas da metodologia

- Lingua Portuguesa e Matemaética séo disciplinas fundamentais para as demais areas
curriculares;

- O diagndstico das dificuldades especificas possibilita um trabalho focado, com maiores
impactos no desempenho escolar;

+ O bom desempenho escolar depende do dominio de competéncias e habilidades, que
sao pré-requisitos para as novas aprendizagens;

- A permanéncia e a conclusdo dos estudos dos alunos da etapa de educacédo basica estédo

diretamente associadas ao desempenho escolar.

O sucesso da Metodologia Entre Jovens é o sucesso do aluno!

Vale ressaltar que a Metodologia Entre Jovens posiciona-se como uma segunda
oportunidade de aprender conteldos trabalhados no Ensino Fundamental e/ou
Médio que, por quaisquer razdes, nao foram incorporados. E que esta base de
conhecimento é indispensavel para o desempenho satisfatorio do jovem no
Ensino Médio.



Possibilidades de organizacao da escola para realizacao da metodologia

A escola pode se organizar de diferentes formas para aplicar a metodologia, reflita com a
sua equipe a forma mais adequada a sua realidade.

A carga horaria ideal é de 4 horas por semana para cada disciplina, podendo ser dividida
em 2 dias de 2 horas, um Unico dia de 4 horas (por exemplo aos sabados), ou ainda, uma
aula adicional, 4 vezes por semana (na pré-aula para o periodo noturno ou na pds-aula
para o periodo diurno).

12 POSSIBILIDADE

Atuacdo com tutores (professores ou licenciandos/universitarios dos cursos de
licenciatura em Lingua Portuguesa e Matematica) em horario extra aula:

+ NO contraturno ou

« na pré-aula (para alunos do periodo noturno) ou

+ na pos-aula (para os alunos do periodo diurno) ou

+ 20s sabados.

Apos a capacitacdo dos tutores a distancia, os grupos de tutoria sdo organizados conforme
a disponibilidade da escola, de acordo com as op¢des descritas acima. Se optar por este
modo, a escola deve realizar a divulgacdo das vagas para os alunos e realizar a inscricdo
deles nas Oficinas de Aprendizagem. Os alunos podem se inscrever nas duas disciplinas ou
em apenas uma.

22 POSSIBILIDADE
Atuagao com professores no turno

Neste modelo os professores das disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica séo
capacitados a distancia e aplicam a metodologia a seus alunos durante o turno. O
professor pode escolher, por exemplo, duas aulas de sua disciplina semanalmente para
dedicar-se a metodologia, de acordo com a realidade da escola. Assim, estara resgatando
as competéncias e habilidades ndo desenvolvidas nos alunos, oferecendo-lhes os pré-
requisitos necessarios para avancar satisfatoriamente no Ensino Médio.
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32 POSSIBILIDADE
Professores regentes auxiliados por estagidrios/professores auxiliares no turno

Neste modelo, ambos os professores realizam o curso a distancia e atuam em conjunto

na metodologia. Os regentes indicam aos auxiliares os alunos com maior dificuldade. Sao
formados pequenos grupos de alunos. O auxiliar entdo, alternadamente, retirara da sala de
aula um grupo por dia para aplicacao das oficinas da Metodologia Entre Jovens.

E importante notar que a opcao da escola por licenciandos/universitarios
dos cursos de licenciatura em Lingua Portuguesa e Matematica, embora

nado seja possivel com recurso do ProEMI (Programa Ensino Médio Inovador),
pode ser viabilizada pela parceria da Escola ou Regional ou Secretaria da
Educacdo com Faculdades ou Universidades da regido. Para tanto, sugere-se
contato direto com essas instituicdes de ensino, apresentando a proposta
para estagio obrigatodrio do curso de licenciatura. Ressaltamos que para

o licenciando esta é uma grande oportunidade, pois além de realizar o
estagio obrigatdrio exigido pela Faculdade; terd oportunidade de atuar
diretamente com os alunos, com supervisao de um professor mais experiente
(coordenador do Projeto e/ou professor regente da disciplina). Certamente a
presenca desses elementos contribuird positivamente para a formacao deste
novo profissional da educagao.



Funcionamento das oficinas de aprendizagem

A Metodologia Entre Jovens propde um sistema de tutoria. De acordo com ela o tutor
(professor ou licenciando/universitario dos cursos de licenciatura em Lingua Portuguesa

e Matematica) deve assumir um papel de guia/orientador, estimulando a troca de
experiéncias entre os jovens. Assim, a proposta é que sejam formados grupos de estudos
que funcionem no turno ou no contra turno escolar.

Esses grupos sao diferentes das aulas regulares, pois se configuram oficinas de
aprendizagem, em que 0 aluno participa como sujeito ativo, construindo o seu
conhecimento com o professor/tutor.

A Metodologia Entre Jovens possui materiais proprios, os quais foram especialmente
desenvolvidos para possibilitar o alcance dos resultados propostos. Neste sentido, os
tutores (professores ou licenciandos/universitarios dos cursos de licenciatura em Lingua
Portuguesa e Matemadtica) sao capacitados para trabalhar com o material e com as oficinas
de maneira dinamica e diferenciada.

Guias Didaticos do Tutor e do Aluno sao os materiais utilizados na metodologia, tanto
para a disciplina de Lingua Portuguesa quanto para a de Matematica. Os Guias sao
direcionados para trés séries escolares: os do 3° ano do Ensino Médio e os do 1° ano do
Ensino Médio, sendo que estes Ultimos podem ser utilizados também para os alunos
do 92 série do Ensino Fundamental. Abaixo estdo descritas as possibilidades e materiais
recomendados para cada uma delas:

Oficina de Aprendizagem de Matemdtica para Alunos do 1° ano e/ou 92 série do EF:
Guia de Matemética do 1°ano do Ensino Médio para Tutor;
Guia de Matemética do 1° ano do Ensino Médio para Aluno.

Oficina de Aprendizagem de Lingua Portuguesa para Alunos do 1° ano e/ou 92 série do EF:
Guia de Lingua Portuguesa do 1° ano do Ensino Médio para Tutor;
Guia de Lingua Portuguesa do 1° ano do Ensino Médio para Aluno.
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Oficina de Aprendizagem de Matemdtica para Alunos do 3° ano:
Guia de Matemadtica do 3°ano do Ensino Médio para Tutor;
Guia de Matemadtica do 3° ano do Ensino Médio para Aluno.

Oficina de Aprendizagem de Lingua Portuguesa para Alunos do 3° ano:
Guia de Lingua Portuguesa do 3° ano do Ensino Médio para Tutor;
Guia de Lingua Portuguesa do 3° ano do Ensino Médio para Aluno.

Resultados que a Metodologia Entre Jovens quer alcancar

A metodologia se propde a auxiliar a escola a alcangar 2 resultados esperados do ProEMI/
Jovem de Futuro:

- Alunos com competéncias e habilidades em Lingua Portuguesa e Matematica desenvolvidas;
« Alunos com alto indice de frequéncia.

Metas da Metodologia Entre Jovens

As metas sao sugestdes, ficando a cargo da escola definir sua estratégia.
« 75% de frequéncia dos alunos nas oficinas propostas.

+ 50% dos alunos alcangando o nivel recomendével na escala Saeb do Ensino Fundamental
e Médio.



A relacao da Metodologia Entre Jovens
com as Avaliagbes Externas Estaduais e Nacionais

As avaliagOes externas estaduais promovidas pelas Secretarias de Educacao (Saego,
Spaece, Saepi, Saems, Sipave, etc.) sdo estruturadas com base nas Matrizes de Referéncia
do Saeb (Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao Bésica), no entanto cada estado, a
partir de sua matriz curricular, estrutura a sua propria matriz de referéncia.

As Matrizes sdo compostas por competéncias e habilidades esperadas dos alunos ao
término de cada ciclo de ensino.

Conheca abaixo as Matrizes de Referéncia do Saeb para o término do 9° ano do Ensino
Fundamental e para o Ensino Médio:

+9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - LINGUA PORTUGUESA

Matriz de referéncia - Lingua Portuguesa - 82 série do Ensino Fundamental

Tépico I. Procedimentos de leitura

D1 - Localizar informacodes explicitas em um texto.

D3 - Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

D4 — Inferir uma informacéo implicita em um texto.

D6 — Identificar o tema de um texto.

D11 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Topico Il. Implicagbes do suporte, do género e/ou do enunciador na compreensao do texto
D5 - Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto, etc.).
D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Tépico lll. Relagdo entre textos

D20 — Reconhecer diferentes maneiras de tratar uma informacao na comparacao de textos
que tratam do mesmo tema, em funcao das condicdes em que ele foi produzido e daquelas
em que sera recebido.

D21 - Reconhecer posicoes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato
OU a0 Mmesmo tema.
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Tépico IV. Coeréncia e coesao no processamento do texto

D2 - Estabelecer relacdes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substituicoes
que contribuem para a continuidade de um texto.

D7 - Identificar a tese de um texto.

D8 — Estabelecer relagao entre a tese e 0s argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 - Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.
D11 — Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 — Estabelecer relacoes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncoes,
advérbios, etc.

Tépico V. Relagdes entre recursos expressivos e efeitos de sentido

D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacéao e de outras notacoes.
D18 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra
OU expressao.

D19 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracao de recursos ortograficos
e/ou morfossintaticos.

Tépico VI. Variacao linguistica

D13 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto

Fonte: site: http://provabrasil.inep.gov.br/downloads - acesso em 08/03/2013

+9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - MATEMATICA

Matriz de referéncia — Matematica - 82 série do Ensino Fundamental

Tema |. Espaco e forma

D1 - Identificar a localizagdo/movimentacao de objeto, em mapas, croquis e outras
representacdes graficas.

D2 - Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais e
tridimensionais, relacionando-as com suas planificagdes.

D3 - Identificar propriedades de triangulos pela comparacao de medidas de lados e angulos.
D4 — |dentificar relacdo entre quadrilateros, por meio de suas propriedades.

D5 — Reconhecer a conservagdo ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da
area em ampliacdo e/ou reducao de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.




D6 — Reconhecer angulos como mudanca de direcdo ou giros, identificando angulos retos
€ Nao retos.

D7 - Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformacéao
homotética sao semelhantes, identificando propriedades e/ou medidas que se modificam
ou ndo se alteram.

D8 — Resolver problema utilizando a propriedade dos poligonos (soma de seus angulos internos,
numero de diagonais, célculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares).

D9 - Interpretar informacdes apresentadas por meio de coordenadas cartesianas.

D10 - Utilizar relagcdes métricas do triangulo retangulo para resolver problemas significativos.
D11 - Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relagoes.
Tema ll. Grandezas e medidas

D12 - Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.

D13 — Resolver problema envolvendo o calculo de drea de figuras planas.

D14 - Resolver problema envolvendo no¢des de volume.

D15 - Resolver problema envolvendo relagdes entre diferentes unidades de medida.
Tema Ill. NUmeros e operacdes / dlgebra e fungdes

D16 — Identificar a localizacdo de niimeros inteiros na reta numérica.

D17 - Identificar a localizacdo de nimeros racionais na reta numeérica.

D18 — Efetuar calculos com numeros inteiros envolvendo as operacoes (adicdo, subtracao,
multiplicacao, divisao e potenciacao).

D19 - Resolver problema com numeros naturais envolvendo diferentes significados das
operacoes (adicao, subtracdo, multiplicacéo, divisdo e potenciacao).

D20 — Resolver problema com numeros inteiros envolvendo as operacdes (adicao, subtracao,
multiplicacao, divisdo e potenciacao).

D21 — Reconhecer as diferentes representacdes de um nuimero racional.

D22 — Identificar fracdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.
D23 - Identificar fracdes equivalentes.

D24 — Reconhecer as representacdes decimais dos niimeros racionais como uma extensao
do sistema de numeracao decimal identificando a existéncia de “ordens” como décimos,
centésimos e milésimos.

D25 - Efetuar calculos que envolvam operagdes com numeros racionais (adi¢ao, subtracao,
multiplicacao, divisdo e potenciacao).

D26 — Resolver problema com niimeros racionais que envolvam as operacdes (adicao,
subtracdo, multiplicacao, divisdo e potenciacao).
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D27 — Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

D28 - Resolver problema que envolva porcentagem.

D29 - Resolver problema que envolva variacdes proporcionais, diretas ou inversas entre
grandezas.

D30 - Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica.

D31 — Resolver problema que envolva equacao de segundo grau.

D32 - Identificar a expressédo algébrica que expressa uma regularidade observada em
sequéncias de numeros ou figuras (padroes).

D33 - Identificar uma equacao ou uma inequagao de primeiro grau que expressa um
problema.

D34 - Identificar um sistema de equagdes do primeiro grau que expressa um problema.
D35 - Identificar a relagcdo entre as representacdes algébrica e geométrica de um sistema
de equacdes de primeiro grau.

Tema IV. Tratamento da informacéo

D36 — Resolver problema envolvendo informacées apresentadas em tabelas e/ou graficos.
D37 - Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que
as representam e vice-versa.

Fonte: site: http://provabrasil.inep.gov.br/downloads - acesso em 08/03/2013

« ENSINO MEDIO - LINGUA PORTUGUESA

Matriz de referéncia - Lingua Portuguesa - 3° ano do Ensino Médio

Topico I. Procedimentos de leitura

D1 - Localizar informacoes explicitas em um texto.

D3 - Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

D4 — Inferir uma informacéo implicita em um texto.

D6 — Identificar o tema de um texto.

D14 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Toépico Il. Implicagdes do suporte, do género e/ou do enunciador na compreensao do texto
D5 — Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto, etc)).
D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Tépico lll. Relagdo entre textos

D20 — Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na comparagao de textos




que tratam do mesmo tema, em funcao das condicdes em que ele foi produzido e
daquelas em que serd recebido.

D21 - Reconhecer posicées distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato
Ou ac mesmo tema.

Tépico IV. Coeréncia e coesdo no processamento do texto

D2 - Estabelecer relacdes entre partes de um texto, identificando repeticoes ou substituicoes
que contribuem para a continuidade de um texto.

D7 - Identificar a tese de um texto.

D8 — Estabelecer relacdo entre a tese e 0s argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 - Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.
D11 — Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 — Estabelecer relagbes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncgoes,
advérbios, etc.

Topico V. Relagdes entre recursos expressivos e efeitos de sentido

D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacédo e de outras notacdes.
D18 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra
OU expressao.

D19 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortogréaficos
e/ou morfossintaticos.

Tépico VI. Variacao linguistica

D13 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

Fonte: site: http://provabrasil.inep.gov.br/downloads - acesso em 08/03/2013

« ENSINO MEDIO - MATEMATICA

Matriz de referéncia - Matematica — 3° ano do Ensino Médio

Tema I. Espaco e forma

D1 - Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relacdes de
proporcionalidade.

D2 — Reconhecer aplicacdes das relacdes métricas do triangulo retangulo em um
problema que envolva figuras planas ou espaciais.
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D3 - Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificacdes ou vistas.
D4 — Identificar a relacdo entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros
expressa em um problema.

D5 — Resolver problema que envolva razbes trigonométricas no triangulo retangulo (seno,
cosseno e tangente).

D6 — Identificar a localizacdo de pontos no plano cartesiano.

D7 - Interpretar geometricamente os coeficientes da equacao de uma reta.

D8 — Identificar a equacdo de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de
um ponto e sua inclinacao.

D9 - Relacionar a determinacdo do ponto de intersecdo de duas ou mais retas com a
resolucdo de um sistema de equacdes com duas incégnitas.

D10 — Reconhecer entre as equacoes de 2° grau com duas incdgnitas, as que representam
circunferéncias.

Tema ll. Grandezas e medidas

D11 - Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.

D12 — Resolver problema envolvendo o calculo de édrea de figuras planas.

D13 - Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sdlido (prisma,
piramide, cilindro, cone, esfera).

Tema Ill. NUmeros e operacgdes / dlgebra e fungdes

D14 — Identificar a localizacdo de nUimeros reais na reta numérica.

D15 — Resolver problema que envolva variacdes proporcionais, diretas ou inversas entre
grandezas.

D16 — Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 — Resolver problema que envolva equacao de segundo graul.

D18 — Reconhecer expressao algébrica que representa uma fungéo a partir de uma tabela.
D19 - Resolver problema envolvendo uma fungdo de primeiro grau.

D20 - Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em graficos.
D21 - Identificar o grafico que representa uma situacdo descrita em um texto.

D22 - Resolver problema envolvendo PA/PG, dada a formula do termo geral.

D23 — Reconhecer o grafico de uma funcao polinomial de primeiro grau por meio de seus
coeficientes.

D24 — Reconhecer a representacao algébrica de uma funcdo do primeiro grau, dado o seu gréfico.
D25 — Resolver problemas que envolvam os pontos de maximo ou de minimo no gréfico
de uma funcado polinomial do segundo grau.




D26 — Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposicdo em fatores do
primeiro grau.

D27 - Identificar a representacado algébrica e/ou grafica de uma funcdo exponencial.
D28 - Identificar a representacao algébrica e/ou grafica de uma funcdo logaritmica,
reconhecendo-a como inversa da funcao exponencial.

D29 - Resolver problema que envolva funcao exponencial.

D30 - Identificar graficos de fungdes trigonométricas (seno, cosseno e tangente),
reconhecendo suas propriedades.

D31 - Determinar a solucao de um sistema linear, associando-o a uma matriz.

D32 — Resolver o problema de contagem utilizando o principio multiplicativo ou nocoes
de permutacao simples e/ou combinacgao simples.

D33 - Calcular a probabilidade de um evento.

Tema IV. Tratamento da informacao

D34 - Resolver problema envolvendo informacées apresentadas em tabelas e/ou graficos.
D35 — Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que
as representam e vice-versa.

Nas Matrizes de Referéncia, os Descritores (D1, D2, D3, etc.) sdo as habilidades esperadas
dos alunos.

Vale ressaltar que todo o material da Metodologia Entre Jovens foi desenvolvido
a partir das Matrizes de Referéncia do Saeb. Assim, ao utilizar o material

e a Metodologia Entre Jovens, a sua escola desenvolverd nos alunos as
competéncias e habilidades estabelecidas pelo Saeb, as quais serdo aferidas
nas avaliacoes estaduais. Este trabalho focado proporcionaré a escola o
alcance de resultados muito positivos nessas avaliagoes.
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De que modo é possivel utilizar os resultados das avaliagdes externas para melhorar a
qualidade da educacdo de sua escola?

Primeiramente é preciso que os professores se apropriem dos resultados da avaliacdo
estadual da escola, isto é, compreendam quais sao as habilidades (ou descritores) pouco
desenvolvidas pelos alunos e saibam quais ja foram consolidadas por eles.

A seguir é possivel planejar estrategicamente o trabalho com as habilidades/descritores
ndo desenvolvidos de forma sistematica com os alunos.

Neste sentido, o professor pode dispor do material da Metodologia Entre Jovens para
realizar esse trabalho sistematico, uma vez que os Guias foram desenvolvidos com base
nos descritores da Matriz de Referéncia do Saeb.

No anexo deste caderno, disponibilizamos para as escolas e Secretarias
Estaduais de Educacado parceiras, uma listagem com os Descritores mais
errados pelos alunos dos cinco estados participantes do ProEMI/Jovem de
Futuro (Goias, Mato Grosso do Sul, Ceard, Para e Piaui), bem como as matrizes
de referéncia estaduais, as quais também estdo pautadas na escala nacional
do Saeb. Assim, serd possivel e recomendavel desenvolver um trabalho
focado nesses descritores® para melhoria dos resultados das avaliacdes
externas, por meio da Metodologia Entre Jovens.

5. As matrizes de referéncia estaduais foram desenvolvidas por cada Estado tendo como base as matrizes de

referéncia do Saeb. Em geral, os contetidos das matrizes estaduais coincidem com os do Saeb, entretanto a
numeracao dos descritores pode diferir de uma matriz para outra. Por este motivo, a Metodologia Entre Jovens
utiliza o padréo nacional, ou seja, as matrizes de referéncia do Saeb.



Atribuicbes da equipe envolvida na Metodologia Entre Jovens

A equipe abaixo representa a estrutura recomendavel na escola para execucao da
Metodologia Entre Jovens.

EQUIPE

Professor coordenador
da Metodologia Entre
Jovens na escola

(N&o obrigatério, mas
recomendavel)

Professores ou
licenciandos/
universitarios dos cursos
de licenciatura em
Lingua Portuguesa e
Matemadtica capacitados
na Metodologia Entre
Jovens

FUNCAO

- Garantir espaco e equipamento necessario ao
desenvolvimento das oficinas;

- Acompanhar o trabalho dos professores/
tutores, apoiando-os em questdes pedagdgicas
e operacionais da metodologia na escola.

- Desenvolver aulas de tutoria junto aos grupos
de alunos, motivando-os, incentivando-os e
orientando-os, de acordo com as atividades
propostas nos guias de estudo;

- Participar das capacitacdes a distancia
promovidas pelo Instituto Unibanco, bem
como acessar regularmente o ambiente
virtual de formacao para atividades e troca de
experiéncias;

- Promover a orientacéo sistemdtica dos alunos, a
fim de monitorar a frequéncia e o aprendizado.

PERFIL

- Indicado pela Diregao da escola, sequndo
sua disponibilidade de tempo, para atuar nas
atividades da metodologia;

- Boa relacdo com o corpo docente e discente
da escolg;

« Articulagao, organizagdo e negociagdo com os
diretores, outros educadores e alunos;

« Experiéncia em projetos de natureza escolar;

- Capacidade de atuar na formacéao de
educadores.

- Professor/licenciando/universitario dos
cursos de licenciatura em Lingua Portuguesa
e Matemética no curso de graduacao em
Matematica ou Letras;

« Estimular o interesse e participacao do aluno;

- Favorecer a cooperagao e interagao entre o
grupo de alunos.
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Compartilhando responsabilidades

Na parceria publico-privada, como € o caso do ProEMI/Jovem de Futuro, cada instituicao
envolvida tem um papel fundamental para que a metodologia alcance seus objetivos.

Instituto Unibanco

- Oferecer apoio técnico as escolas da rede de ensino parceiras, por meio de contetdo didatico,
capacitacdo e acompanhamento em ambiente virtual para professores/licenciandos/
universitarios dos cursos de licenciatura em Lingua Portuguesa e Matemadtica.

Secretarias Estaduais de Educacao

< Acompanhar e supervisionar a implementacao, desenvolvimento e avaliacao das
atividades da metodologia;

- Avaliar a possibilidade e, se for o caso, diligenciar no sentido de obter parcerias com Faculdades
ou Universidades da regiao, junto aos cursos de Licenciatura para viabilizar a atuacao de estagiarios
de Lingua Portuguesa e Matematica nas escolas que aderiram a Metodologia Entre Jovens.

Escolas da rede publica de ensino parceiras do Instituto Unibanco

- Nomear o coordenador responsavel para acompanhar o desenvolvimento das atividades
da metodologia (se houver);

- Disponibilizar espaco adequado para a realizacdo da Metodologia Entre Jovens.
- Participar da implementacéo, desenvolvimento e avaliacdo das atividades da metodologia;
- Incentivar a participagao dos alunos no programa de tutoria;

- Incentivar os alunos das séries atendidas do Ensino Médio a participar das avaliacdes
definidas pela Secretaria de Educacéo.

Universidades (no caso de haver estagiarios)

- Divulgar para os cursos de licenciatura em Lingua Portuguesa e Matematica, as inscrigoes
para estagio na escola com a utilizacao da Metodologia Entre Jovens;

- Considerar as horas prestadas pelos tutores como carga horaria de atividade curricular
(estagio supervisionado ou atividade complementar).



Etapas de implantacao

Definidas as atribuicdes de cada ator participante, confira a seguir o passo a passo para implantacao:

PASSO 1
Adesao da escola a metodologia

Para formalizar sua adesao a Metodologia Entre Jovens, a escola deve inserir esta metodologia
em seu Plano de Acao ProEMI/Jovem de Futuro.

PASSO 2
Definir a organizacéao da escola para implantar a Metodologia Entre Jovens

Esta definicdo implica optar por uma das trés possibilidades sugeridas pelo Instituto Unibanco,
as quais estao detalhadas neste material, no tépico "Possibilidades de organizacéo da escola
para realizacdo da Metodologia Entre Jovens”, pag. 13.

PASSO 3
Planejamento das a¢es

A escola organizara os grupos de tutoria de acordo com sua disponibilidade de espaco
fisico e horarios. O nimero recomendado de alunos por grupo é de 15 a 30 alunos, por se
tratar de oficinas de aprendizagem.

A metodologia podera ser aplicada em salas de ensino regular. O Instituto Unibanco
recomenda o minimo de duas aulas semanais dedicadas a metodologia por disciplina
(Lingua Portuguesa e/ou Matemadtica).

Estrutura basica recomendada:

- Local das oficinas: salas de aula adequadas ao ensino;
4 ou 2 horas semanais por disciplina.

Duracao das oficinas sugerida:

« 3 meses, no 1° semestre (abril, maio e junho), e 3 meses, no 2° semestre (agosto, setembro
e outubro); ou
+ 4 meses no 2° semestre.
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PASSO 4
Definicao da equipe envolvida na Metodologia Entre Jovens na escola

Organizados os grupos de tutoria, a escola deve definir os recursos humanos envolvidos
na atividade.

PASSO 5

Formacao da equipe envolvida na Metodologia Entre Jovens na escola

Formalizar o convite aos professores/estagiarios, informando-os do suporte que terao para
desenvolver a metodologia na escola. Eles terdo acesso a uma capacitacao, em ambiente virtual,
visando sua preparacao didatico-pedagdgica e de conteldo, para aplicacdo da metodologia.

A capacitacdo ocorrera em ambiente virtual, com 40h de carga horaria estimada e duracao
de 4 semanas, na qual serdo trabalhados os temas em 4 (quatro) modulos:

Semana 1 - Conhecendo a metodologia;

Semana 2 — A avaliacdo como ponto de partida;

Semana 3 - A implementacao da metodologia;

Semana 4 — Reflexdes sobre a pratica.

Haverd uma semana adicional de acesso a plataforma de ensino a distancia para
esclarecimento de duividas e interacdo com o tutor virtual.

Durante todo o curso, o participante terd a sua disposicao um tutor virtual que realizard
0 acompanhamento on-line da implementacéo e estaré a disposicao para esclarecer
eventuais duvidas.

PASSO 6
Divulgacao da metodologia para a comunidade escolar

De posse das definigdes anteriores, a escola inicia o processo de divulgacdo da Metodologia
Entre Jovens para a comunidade escolar.

Primeiramente, o coordenador da metodologia na escola (ou o responsavel) realiza a
apresentacao dela para os outros professores, alunos e responsaveis, para que recebam
todas as informacoes relevantes sobre o funcionamento da metodologia. Para os pais,
sugere-se a inclusdo do assunto na pauta de uma das reunides bimestrais para essa
finalidade, na qual sera possivel reforcar o diferencial que sera oferecido aos alunos.



A divulgacao e mobilizacao de toda a comunidade escolar é fundamental para
convencer os alunos de que vale a pena participar da Metodologia Entre Jovens.

No caso da escola optar pela realizacdo dos grupos de tutoria no contra turno, pré- aula ou
pbs-aula, além da divulgacao é necessario que a escola inscreva os alunos nos grupos de
tutoria que irdo participar.

PASSO 7
Inicio das oficinas de aprendizagem com os alunos

Apos este periodo de preparacdo, a Metodologia Entre Jovens comeca efetivamente a
acontecer na escola, podendo ser oferecida em 4 modalidades:

- Oficina de Aprendizagem de Matemadtica para alunos do 1° ano;
- Oficina de Aprendizagem de Lingua Portuguesa para alunos do 1° ano;
- Oficina de Aprendizagem de Matemadtica para alunos do 3° ano;
- Oficina de Aprendizagem de Lingua Portuguesa para alunos do 3° ano.

O aluno da respectiva série (1° ou 3° ano do Ensino Médio) podera optar por uma das
Oficinas (Lingua Portuguesa ou Matematica) ou pelas duas. Esta opcao podera ficar a
critério do aluno, do professor ou da prépria escola.

PASSO 8

Avaliacao periddica

No trabalho com as competéncias e habilidades da matriz de referéncia do Saeb é
fundamental partir de um diagnéstico dos alunos. Para tanto, o Instituto Unibanco
disponibiliza, no ambiente virtual de aprendizagem, materiais complementares de apoio a
implementacdo da Metodologia Entre Jovens.

A partir de uma avaliacao diagnodstica, constante nos materiais complementares, o tutor
poderd realizar um trabalho focado nas competéncias e habilidades pouco desenvolvidas
em seus alunos.

E importante que o tutor (professor ou licenciando/universitario dos cursos de licenciatura
em Lingua Portuguesa e Matematica) das oficinas realize avaliacdes periddicas, de carater
continuado, para que possa acompanhar a evolucao da aprendizagem dos alunos da tutoria.
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Sugestao de cronograma

O quadro abaixo apresenta uma sugestao de cronograma:

Passo 1
Adesao escola — Plano no sistema

Passo 2
Definir a organizagéo da escola
para implantar a metodologia

Passo 3
Planejamento das agcoes

Passo 4
Definicdo da equipe envolvida

Passo 5
Formagao/capacita¢do virtual
dos professores/tutores

Passo 6
Divulgacdo da metodologia para
a comunidade escolar

Passo 7

Inicio/realizacao das oficinas de
tutoria nas escolas

Passo 8

Avaliagdo periddica

Andlise dos resultados obtidos
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Sugestao de acompanhamento

O quadro abaixo indica pontos de atencao para acompanhamento pelo coordenador da
Metodologia Entre Jovens na escola.

O QUE ACOMPANHAR?
Publico-alvo Tépico Descricao

- Existem alunos faltosos? Quantos?

Frequéncia )
- Qual o motivo das faltas?
- Qual a situacgdo inicial de aprendizagem dos alunos (exemplo: notas no 2° bimestre)
Aluno Desempenho . Houve evolucdo no desempenho do 1° para o 2° semestre? (exemplo: notas do
2° para 0 3° e para o 4° bimestres, respectivamente)
« As atividades de mobilizagao estdo ocorrendo?
Interesse ) - .
+ Os alunos demonstram interesse pelas atividades desenvolvidas?
- O tutor acompanha a frequéncia dos alunos?
. o - Existem tutores faltosos?
Tutor (brofessor requéncia )
th (P 9 S - Qual o motivo das faltas?
ou licenciando/ ) . : -
URvETsiETe oS EUISES - Existem atividades programadas para serem realizadas na auséncia do tutor?
de licenciatura em ) o
Lingua Portuguesa e - O tutor realizou toda a capacitac¢do virtual?
At - O tutor acompanha o desempenho dos alunos?
Matematica) Desempenho P p
- Ele adequa o planejamento das atividades de acordo com o nivel de
desenvolvimento da turma?
: - As estratégias adotadas estdo em conformidade com a metodologia?
Oficinas Desempenho

- Ha foco de trabalho nos resultados?

Vale ressaltar que um acompanhamento efetivo da condicoes de ajustar o planejamento
e corrigir rotas, realizando os ajustes necessarios para 0 bom andamento do trabalho.
Portanto, acompanhamento é fundamental!

?
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Resultados obtidos com a aplicacao da Metodologia Entre Jovens

Em 2009, a Metodologia Entre Jovens passou por uma avaliacao de impacto, elaborada
pelo Banco Mundial. O estudo mostrou que os alunos beneficiados em 2008 melhoraram
seu desempenho em 10,62 pontos a mais, em média, em Lingua Portuguesa e, 10, 12
pontos a mais, em média, em Matematica.

Alunos que frequentaram mais intensamente o programa apresentaram rendimento
superior agueles que néao frequentaram com a mesma intensidade, em 1/3 do desvio
padrdo. Esses ganhos mostram que, criar acdes para elevar a presenca do aluno em sala
de aula é imprescindivel para aumentar o seu desempenho.

Para compreender a dimensao deste resultado é importante saber que, para os
especialistas em avaliacdo externa, o ganho médio de proficiéncia de um aluno, por ano,
em uma escola brasileira, atualmente é calculado em 10 pontos percentuais. Sendo assim,
a avaliacao do impacto da Metodologia Entre Jovens mensurada em 2008 demonstra que
é possivel ganhar mais de um ano de estudos, a cada ano de aplicacdo da Metodologia
Entre Jovens, em sua versao completa na escola.

Em 2010, por uma avaliacdo de impacto no Rio de Janeiro, confirmou-se que a
Metodologia Entre Jovens tem um impacto importante no aprendizado médio das
escolas, especialmente em Matematica.

Como na avaliacéo anterior, a frequéncia nas tutorias mostrou-se essencial para o
aprendizado. O efeito no aprendizado dos alunos que frequentaram representou um
ganho de sete meses de aulas em Matematica.

A Metodologia Entre Jovens vem demonstrando sua eficacia na melhoria dos resultados
no Ensino Médio, como pudemos observar pelos dados. Esperamos que, mais uma vez,
seja uma estratégia valiosa de trabalho e transformacéo.



Boas praticas de escolas parceiras, inspiradas na
Metodologia Entre Jovens

O Projeto Jovem de Futuro passou por uma etapa de validagcao de seus resultados e
impacto em 45 escolas publicas de Ensino Médio, entre os anos de 2008 — 2010. Neste
periodo, as Metodologias Jovem de Futuro foram colocadas em pratica nas escolas.

Durante a etapa de validacao, e a partir da aplicacdo da Metodologia Entre Jovens
nas escolas, verificou-se a possibilidade da realizacdo de vérias praticas focadas no
desenvolvimento das competéncias e habilidades. Destacamos a seguir algumas delas:

EXEMPLO Ne°1

Titulo
Simulado WAN (sigla com as iniciais da escola)

Resumo
Realizacdo de simulados semestrais de Lingua Portuguesa e Matematica para familiarizar
os alunos, com provas do tipo avaliagdes externas de larga escala.

Autor / Escola / Estado
Adriana Klein Moreira (vice-diretora) / Escola Estadual Washington Alves Natel / Sao Paulo.

Situacao problema
Baixo desempenho dos alunos nas avaliacdes externas de larga escala.

Solucdo proposta

Realizacdo de simulados semestrais. Os simulados sdo compostos por questdes do
Saresp (Sistema de Avaliacao do Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo) e Enem
(Exame Nacional do Ensino Médio), sequindo a escala de proficiéncia das habilidades
solicitadas nessas provas de avaliacdo externa. Eles se diferenciam das provas bimestrais,
pois 0 objetivo é avaliar o conjunto das competéncias e habilidades desenvolvidas
pelos alunos em Lingua Portuguesa e Matematica. Além dessa mensuracao do nivel

de proficiéncia, os simulados possibilitam o “treino” dos alunos nas provas de avaliacédo
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externa, que costumam gerar questionamentos e faltas nos dias em que sdo aplicadas.
Acostumar os alunos a essa rotina torna tranquilo o dia da aplicacdo real das provas de
avaliacdo externa e até de vestibulares. Além disso, também possibilitam que o aluno e o
professor identifiquem, na correcdo conjunta, qual descritor de Lingua Portuguesa ou de
Matemadtica precisa ser mais trabalhado, além de identificar os descritores nos quais 0s
alunos j& possuem bom conhecimento.

Para incentivar a participacao nos simulados e também nas avaliacbes externas a escola
previu atividades de reconhecimento dos alunos, para os alunos que tivessem a maior
nota (a média aritmética dos simulados somada a variacdo positiva de um simulado para o
outro) e para a turma com o maior indice de frequéncia nas avaliagées.

Etapas para implantacao
- Selecdo das questodes de provas do Saresp (Sistema de Avaliacao do Rendimento Escolar
do Estado de Sao Paulo) e Enem (Exame Nacional do Ensino Médio);

- Preparacdo do simulado;
- Aplicacdo do simulado;
- Correcao e tabulacao das provas.

Resultados alcancados

Eixo professor: os professores passaram a utilizar os simulados como ferramenta para
identificar os descritores que o0s alunos apresentam maior dificuldade e quais os alunos ja
possuem conhecimento, com o objetivo de intensificar o trabalho com os descritores de
modo direcionado as dificuldades dos alunos.

Eixo aluno: maior participacao nas provas externas. Aumento em torno de 20% da
frequéncia nas avaliagdes externas.

EXEMPLO N°2
Titulo

Café Literario

Resumo
Organizacédo de Café Literario: momento de encontro entre os alunos, apos leitura de livros
escolhidos para apresentacdo das obras.



Autor / Escola / Estado
Kely Christina Ferreira (professora de Lingua Portuguesa) / Escola Estadual Amélia Santana
Barbosa / Minas Gerais

Situacao problema
Baixo desempenho dos alunos nas questdes referentes as habilidades de leitura e interpretacéo.
O problema foi percebido diante de diagnostico realizado no inicio do ano letivo.

Solucao proposta

Criacdo do "Café Literario”, acdo que visa a estimular a leitura. No primeiro semestre de
cada ano letivo, os alunos sao motivados a escolher, entre os titulos disponiveis no acervo
da biblioteca da escola, qualquer livro de Literatura Moderna (seja brasileira, inglesa,
francesa, americana etc.) de seu interesse, que tenha um nimero minimo de paginas
(acordado previamente). Apds um prazo de 40 dias para leitura, os alunos devem elaborar
uma resenha (cujo formato é trabalhando nas aulas de Lingua Portuguesa), indicando

a obra para um colega de sala. O encerramento da acdo se dé com a realizacdo de um
café comunitério (cada aluno contribui trazendo um alimento, como fruta, biscoito, café,
leite, iogurte, bolo), organizado em sala de aula. Neste dia, os estudantes séo convidados,
um a um, a relatar resumidamente a histéria que leu e comentar a mensagem que o
texto lhe transmitiu, recomendando-o ou ndo aos colegas. Enquanto isso, através do
Datashow (se possivel), ¢ mostrada a capa do livro. Cada participante tem 4 minutos para
fazer sua apresentacdo. Depois, é aberto um momento para perguntas. S8o necessarias 4
aulas para uma turma de 40 alunos. E importante que as aulas sejam continuas, evitando
interrupcdes nas apresentacoes. As aulas sdo negociadas com outros professores,
propiciando o tempo necessario para a conclusdo da atividade no mesmo dia. Ao final das
apresentacdes, os alunos saboreiam o café comunitério.

Etapas para implantacao

- Apresentacdo da dinamica do Café Literario para os alunos;

-lda a biblioteca para escolha dos titulos;

« Prazo para a leitura;

- Solicitacdo de resenha escrita para ser entregue ao professor;

- Resenha oral para ser relatada aos colegas e professor;

- Definicdo de data para realizacdo do café comunitrio, prevendo o nimero de aulas
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necessarias para que todos os alunos tenham oportunidade de participar no mesmo dia;

- Organizacao do café comunitério (com cada aluno trazendo uma contribuicdo, como
fruta, bolo, leite, café, bolacha etc));

- Realizacéo do Café Literario com a apresentacéo individual de cada aluno sobre a obra
que leu.

Resultados alcancados
Eixo gestao: contribuiu para melhorar o desempenho nas avaliagdes internas e externas
da escola. Maior uso do acervo da biblioteca pelos alunos.

Eixo professor: percepcédo de empenho e dedicacdo dos alunos em participar da proposta
e apresentar o trabalho.

Eixo aluno: diagnostico realizado posteriormente revelou melhor desempenho na resolucao
das atividades referentes as habilidades de leitura e interpretacdo. Muitos alunos despertaram o
interesse em ler, e principalmente conhecer outros livros disponiveis na biblioteca.

EXEMPLO N° 3

Titulo
Jornada de Matematica

Resumo
Competicdo entre equipes com desafios mateméticos para estimular o aprendizado da
disciplina.

Autor / Escola / Estado
Carlos Alberto Simas de Almeida (professor de Matematica) / Escola Estadual Prof. Milton
Cernach / Sao Paulo

Situacao problema
Baixo desempenho académico na disciplina de Matemética por cerca de 60% dos alunos,
no 1° Bimestre de 2011.

Solucao proposta
Realizacdo da“Jornada de Matematica’, competicao entre equipes para motivar o
aprendizado na disciplina. A primeira fase foi uma disputa entre salas. Inicialmente foram



propostas atividades em classe, sem carater competitivo, para que os alunos aprendessem
os diversos tipos de célculos e resolucdo de problemas. Depois, iniciou-se a competicao,
com equipes formadas pelo professor, disputando entre si, respondendo a desafios
matematicos, situacdes-problema e jogos (alguns utilizando softwares), envolvendo os
conteudos relacionados a diferentes tipos de calculos e resolucdo de problemas. Com isso,
obteve-se uma equipe vencedora de cada turma, que participou da etapa interclasses.

Para incentivar os alunos, a escola previu um sistema de reconhecimento: a sala da
equipe vencedora ganhou uma sessao de cinema na prépria Escola (em uma sala de aula
projetou-se um filme em DVD, escolhido pelos alunos) com direito a pipoca e refrigerante.

Etapas para implantacao

- Planejamento das atividades;

- Definicdo de cronograma;

- Definicdo de premiacao e critérios;
« Divulgacao da acao para os alunos;

- Realizacdo de atividades preparatdrias, sem pontuacao, para criar familiaridade com a
proposta;

- Ftapa de competicao entre grupos da mesma turma;
- Ftapa de competicao entre turmas.

Resultados alcancados
Eixo gestao: aumento no indice de presenca dos alunos na escola (chegando a 96%).

Eixo professor: sensibilizacdo para adotar diferentes estratégias para oportunizar o
aprendizado dos alunos.

Eixo aluno: melhora no desempenho académico, maior interesse pelo aprendizado da
disciplina de Matematica.

Bom trabalho!
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Anexo 1

Relacao de descritores que apresentam os erros mais frequentes cometidos pelos
alunos nas Avaliacoes Diagndsticas de 2012, dos Estados participantes do ProEMI/
Jovem de Futuro (Ceard, Goias, Mato Grosso do Sul, Para e Piaui)

Em 2012, foram aplicadas Avaliagdes Diagndsticas para os Estados e respectivas escolas
participantes do ProEMI/Jovem de Futuro, as quais foram direcionadas aos alunos do 1°ano
do Ensino Médio.

A partir dos resultados dessas avaliagdes, foi possivel a realizacdo do presente estudo,
cujo objetivo é indicar os descritores mais errados pelos alunos nas avaliagcdes, visando
subsidiar o trabalho do professor em sala de aula, com o uso dos Guias da Metodologia
Entre Jovens.

E importante lembrar que as avaliacdes externas realizadas utilizaram as matrizes de referéncia
do Saeb do 9° ano do Ensino Fundamental, para avaliar a aprendizagem dos alunos.

A quantidade de acertos por descritor foi agrupado a partir de um critério elaborado

para essa finalidade: de 0 a 25% de acertos — cor vermelha, ou nivel baixo; de 26 a 50%

de acertos — cor amarela, ou nivel intermediario; de 51 a 75% de acertos — cor verde, ou
nivel adequado; e de 76 a 100% de acertos — cor azul, ou nivel avancado. A legenda abaixo
expressa esse critério adotado, para melhor compreensao dos resultados.

Legenda
M De 0 a 25% de acertos — Baixo
De 26 a 50% de acertos — Intermediario
M De 51 a 75% de acertos— Adequado
M De 76 a 100% de acertos — Avancado
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D21

ANALISE DOS RESULTADOS DE LINGUA PORTUGUESA

Na tabela abaixo temos o percentual de acertos em cada descritor da Avaliagao Diagnostica
de Lingua Portuguesa do ProEMI/Jovem de Futuro, realizada em 2012, nas escolas participantes
do Programa:

. = % DE ACERTOS
DESCRICAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB DOS ALUNOS
Localizar informacgdes explicitas em um texto. 49,4%

Estabelecer relacbes entre partes de um texto, identificando repetices ou substituicées que
contribuem para a continuidade de um texto.

Inferir o sentido de uma palavra ou expresséo.

Inferir uma informacéo implicita em um texto.

Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.).
Identificar o tema de um texto. 43,1%

|dentificar a tese de um texto.

Estabelecer relagcdo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la. 44,9%
Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto. 36,6%
|dentificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa. 40,8%

Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

|dentificar a finalidade de textos de diferentes géneros. 48,2%
|dentificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto. 47,8%
Distinguir um fato da opinido relativa a este fato. 31,6%
Estabelecer relagdes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncdes, advérbios, etc. 32,3%
Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados. 48,7%
Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de outras notagoes. 44,7%

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expressao.

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploragao de recursos ortogréficos e/ou morfossintaticos. 35,1%
Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagao na comparacao de textos que tratam do 50.1%
5 Q5 q q z q , 170

mesmo tema, em fungao das condicdes em que ele foi produzido e daquelas em que seré recebido.
Reconhecer posicoes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema. 37,3%

Legenda

m De 0 a 25% de acertos De 26 a 50% de acertos m De 51 a 75% de acertos m De 76 a 100% de acertos

Baixo Intermediario Adequado Avangado
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D21

Por este critério, vemos que nenhum descritor apresentou menos de 25% de acertos nas

avaliagdes de Lingua Portuguesa.

Em seguida, temos 14 descritores (dos 21) que apresentaram entre 26% a 50% de acertos.
Eles encontram-se em uma posicao intermedidria de acertos dos alunos, por esse motivo

servem de alerta para os professores e merecem uma atengao especial no processo de

ensino e de aprendizagem. Sao eles:

DESCRIGAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB

Localizar informagdes explicitas em um texto.

Identificar o tema de um texto.

Estabelecer relagdo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la.
Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.
|dentificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

Distinguir um fato da opinido relativa a este fato.

Estabelecer relagdes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncdes, advérbios, etc.

|dentificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de outras notagdes.

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracao de recursos ortogréficos e/ou morfossintéticos.

Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacao na comparacéo de textos que tratam do
mesmo tema, em fungao das condicoes em que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido.

Reconhecer posicoes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema.

% DE ACERTOS
DOS ALUNOS

49,4%
43,1%
44,9%
36,6%
40,8%
48,2%
47,8%
31,6%
32,3%
48,7%
44,7%
35,1%

50,1%

37,3%
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D02

D03
D04
D05
D07
D11
D18

DO1

D02

D03
D04

D05

A seguir temos 7 descritores que apresentam de 51 a 75% de acertos dos alunos. Estes se
encontram no nivel adequado.

% DE ACERTOS
DOS ALUNOS

DESCRICAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB
Estabelecer relacdes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substituicdes que
contribuem para a continuidade de um texto.

Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

Inferir uma informacéo implicita em um texto.

Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.).
|dentificar a tese de um texto.

Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expressao.

No nivel avancado, entre 76 a 100% dos acertos dos alunos nas avaliacdes, néo foi
localizado nenhum descritor.

ANALISE DOS RESULTADOS DE MATEMATICA

Na tabela abaixo temos o percentual de acertos em cada descritor da Avaliacao Diagndstica
de Matemética do ProEMI/Jovem de Futuro, realizada em 2012, nas escolas participantes
do Programa:

% DE ACERTOS

DESCRICAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB DOS ALUNOS
Identificar a localizagdo/movimentagdo de objeto, em mapas, croquis e outras representagoes graficas.

Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais e tridimensionais,
relacionando-as com suas planificacoes.

|dentificar propriedades de triangulos pela comparagao de medidas de lados e dangulos. 30%
Identificar relagdo entre quadrilateros, por meio de suas propriedades. 40,6%

Reconhecer a conservagao ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em

. - ) ; ) 46,4%
ampliacao e/ou reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.



D06

D07

D08

D20

D21
D22
D23

D24

D25

D26

D27
D28
D29
D30
D31

Reconhecer angulos como mudanga de direcdo ou giros, identificando angulos retos e ndo retos. 41,7%

Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformacdo homotética sao

) . ) ) ) - 42,6%
semelhantes, identificando propriedades e/ou medidas que se modificam ou ndo se alteram. °

Resolver problema utilizando a propriedade dos poligonos (soma de seus angulos internos,
numero de diagonais, célculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares).

Interpretar informacoes apresentadas por meio de coordenadas cartesianas. 44,5%
Utilizar relagdes métricas do triangulo retangulo para resolver problemas significativos. 28,2%
Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relagées. 26,2%
Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas. 33,8%
Resolver problema envolvendo o célculo de drea de figuras planas. 30,7%
Resolver problema envolvendo nogdes de volume. 29,7%
Resolver problema envolvendo relacdes entre diferentes unidades de medida. 34,3%

Identificar a localizacdo de nimeros inteiros na reta numérica.

Identificar a localizacao de nimeros racionais na reta numeérica. 42,1%

Efetuar célculos com niimeros inteiros envolvendo as operacoes (adicao, subtracdo, multiplicacéo,

o . 36,5%
divisdo e potenciacao).

Resolver problema com numeros naturais envolvendo diferentes significados das operacées
(adicao, subtracao, multiplicacdo, diviséo e potenciacao).

Resolver problema com ndmeros inteiros, envolvendo as operacoes (adicao, subtragao,

e . 42%
multiplicagao, divisao e potenciacéo).

Reconhecer as diferentes representacées de um numero racional.
Identificar fragdo como representacéo que pode estar associada a diferentes significados. 41,2%
|dentificar fracbes equivalentes. 35,8%

Reconhecer as representacdes decimais dos nUmeros racionais como uma extensao do sistema de
numeracao decimal, identificando a existéncia de ‘ordens”como décimos, centésimos e milésimos.

Efetuar calculos que envolvam operacdes com nlmeros racionais (adicdo, subtracdo, multiplicacao,

L o 34,1%
divisdo e potenciacéo).

Resolver problema com numeros racionais que envolvam as operacées (adi¢do, subtracao,
multiplicagao, divisdo e potenciacao).

Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais. 30,5%
Resolver problema que envolva porcentagem. 36,9%
Resolver problema que envolva variagdes proporcionais, diretas ou inversas entre grandezas. 38,3%
Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica. 28%

Resolver problema que envolva equagéo de segundo grau. 26,2%
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D32

D33
D34

D35

D36

D37

D08

D21

D32

Identificar a expressao algébrica que expressa uma regularidade observada em sequéncias de
numeros ou figuras (padrées).

Identificar uma equagdo ou uma inequacao de primeiro grau que expressa um problema. 43%
Identificar um sistema de equacgdes do primeiro grau que expressa um problema. 34,2%
Identificar a relagdo entre as representacoes algébrica e geométrica de um sistema de 35 69
i~ n o ,O70

equacdes de primeiro grau.
Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas e/ou gréficos. 34,9%
Associar informagoes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que as
representam e vice-versa.

Legenda

m De 03 25% de acertos De 26 a 50% de acertos m De 51 a 75% de acertos m De 76 a 100% de acertos

Baixo Intermediario Adequado Avancado

Pelo critério adotado, vemos que 3 descritores apresentaram menos de 25% de acertos
dos alunos. Portanto, esses sao os descritores mais errados, 0s quais se encontram em uma
situacdo muito critica. Como esses sdo os descritores mais errados pelos alunos, indicamos
que os professores redobrem seus esfor¢os, focando o ensino nesses descritores. Sdo eles:

% DE ACERTOS
DOS ALUNOS

DESCRICAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB
Resolver problema utilizando a propriedade dos poligonos (soma de seus angulos internos,
numero de diagonais, calculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares).
Reconhecer as diferentes representa¢ées de um ndmero racional.

Identificar a expressao algébrica que expressa uma regularidade observada em sequéncias de
numeros ou figuras (padroes).

Em seguida, temos 27 descritores (dos 37) que apresentaram entre 26% a 50% de acertos.
Eles encontram-se em uma posicao intermedidria de acertos dos alunos, por este motivo
servem de alerta para os professores e merecem uma atenc¢ao especial no processo
ensino aprendizagem. Sao eles:
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D04
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D06

D07

D09
D10
D11

D20

D22
D23

D25

D27
D28
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D30
D31
D33
D34
D35
D36

DESCRIGCAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB

Identificar propriedades de triangulos pela comparacao de medidas de lados e dangulos.
|dentificar relacdo entre quadrildteros, por meio de suas propriedades.

Reconhecer a conservagao ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em
ampliacao e/ou reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.

Reconhecer angulos como mudanga de direcdo ou giros, identificando angulos retos e ndo retos.

Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformacdo homotética sao
semelhantes, identificando propriedades e/ou medidas que se modificam ou né&o se alteram.

Interpretar informacoes apresentadas por meio de coordenadas cartesianas.

Utilizar relagoes métricas do triangulo retangulo para resolver problemas significativos.
Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relagées.
Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.

Resolver problema envolvendo o célculo de drea de figuras planas.

Resolver problema envolvendo nocdes de volume.

Resolver problema envolvendo relagdes entre diferentes unidades de medida.
Identificar a localizagdo de nimeros racionais na reta numérica.

Efetuar célculos com ndmeros inteiros envolvendo as operacoes (adicao, subtracdo, multiplicacao,
divisdo e potenciacao).

Resolver problema com nimeros inteiros, envolvendo as operacoes (adicéo, subtracdo,
multiplicagao, divisao e potenciagao).

Identificar fragdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.
|dentificar fracbes equivalentes.

Efetuar calculos que envolvam operacdes com nlimeros racionais (adicdo, subtracdo, multiplicacao,
divisdo e potenciacéo).

Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

Resolver problema que envolva porcentagem.

Resolver problema que envolva variagdes proporcionais, diretas ou inversas entre grandezas.
Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica.

Resolver problema que envolva equacao de segundo grau.

Identificar uma equacdo ou uma inequacao de primeiro grau que expressa um problema.

Identificar um sistema de equagdes do primeiro grau que expressa um problema.

Identificar a relagdo entre as representagoes algébrica e geométrica de um sistema de equagdes de 1° grau.

Resolver problema envolvendo informagées apresentadas em tabelas e/ou gréficos.

% DE ACERTOS
DOS ALUNOS

30%
40,6%

46,4%
41,7%
42,6%

44,5%
28,2%
26,2%
33,8%
30,7%
29,7%
34,3%
42,1%

36,5%

42%

41,2%
35,8%

34,1%

30,5%
36,9%
38,3%
28%
26,2%
43%
34,2%
35,6%
34,9%
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A seguir temos 6 descritores que apresentaram entre de 51 a 75% de acertos dos alunos.
Esses se encontram no nivel adequado. Sao eles:

5&;?35252 DESCRICAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB 0/585 QESEI?SS
DO1 Identificar a localizagdo/movimentacao de objeto, em mapas, croquis e outras representacoes graficas.
D02 Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais e tridimensionais,
relacionando-as com suas planificacoes.
D16 Identificar a localizagdo de nimeros inteiros na reta numérica.
D19 Resolver problema com nimeros naturais envolvendo diferentes significados das operacoes

(adicdo, subtracao, multiplicacdo, diviséo e potenciagao).

D4 Reconhecer as representacdes decimais dos niimeros racionais como uma extensao do sistema de
numeracao decimal, identificando a existéncia de “ordens’ como décimos, centésimos e milésimos.

D26 Resolver problema com nUmeros racionais que envolvam as operacdes (adicao, subtracao,
multiplicagdo, divisao e potenciacao).

Por ultimo, temos um descritor que apresentou entre 76 a 100% de acertos dos alunos.
Esse ndo demanda preocupacédo por parte dos docentes:

DESCRITOR/ X - % DE ACERTOS
HABILIDADE DESCRICAO DO DESCRITOR/HABILIDADE DA MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB DOS ALUNOS

D37 Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréficos que as
representam e vice-versa.
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Tépico

1.Quanto a
informacao do
texto verbal e/ou
nao verbal

2. Quanto aos
géneros associados
as sequéncias
discursivas basicas
3. Quanto as
relagdes entre
textos

4. Quanto
as relacoes
de coesédo e
coeréncia

5.Quanto

a0s recursos
expressivos
utilizados no
texto

6. Quanto aos
aspectos sociais
da linguagem

Anexo 2

Matrizes de referéncia dos Estados participantes do ProEMI/Jovem de Futuro (Cear3,

Goias, Mato Grosso do Sul, Para e Piaui).

MATRIZES DE REFERENCIA - CEARA

MATRIZ DE REFERENCIA DE LINGUA PORTUGUESA — SPAECE
9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL / 19, 2° E 3¢ ANOS DO ENSINO MEDIO

Descritor
D1 - Localizar informacéo explicita.
D2 - Inferir informagao em texto verbal.
D3 - Inferir o sentido de palavra ou expresséo.
D4 - Interpretar textos nao verbais e textos que articulam elementos verbais e néo verbais.
D5 - Identificar o tema ou assunto de um texto.
D6 - Distinguir fato de opinido relativa ao fato.
D7 - Diferenciar a informacéo principal das secundarias em um texto.
D8 - Formular hipdteses sobre o contetido do texto.
D9 - Reconhecer género discursivo.
D10 - Identificar o propdsito comunicativo em diferentes géneros.

D11 - Reconhecer os elementos que compdem uma narrativa e o conflito gerador.

D12 - Identificar semelhancas e/ou diferencas de ideias e opinides na comparagao entre textos.

D13 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacao na comparacéao de textos
de um mesmo tema.

D14 - Reconhecer as relacoes entre partes de um texto, identificando os recursos
coesivos que contribuem para sua continuidade.

D15 - Identificar a tese de um texto.

D16 - Estabelecer relacao entre tese e os argumentos oferecidos para sustenté-la.

D17 - Reconhecer o sentido das relagdes légico-discursivas marcadas por conjungdes, advérbios, etc.
D18 - Reconhecer o sentido do texto e suas partes sem a presenca de marcas coesivas.
D19 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de palavras, frases ou expressoes.
D20 - Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de outras notagcoes.
D21 - Reconhecer o efeito decorrente do emprego de recursos estilisticos e morfossintaticos.

D22 - Reconhecer efeitos de humor e ironia.

D23 - Identificar os niveis de linguagem e/ou as marcas linguisticas que evidenciam
locutor e/ou interlocutor.

9EF 1EM 2EM 3EM

X

X X X X X X X X X

X X X X X X

<

X X X X X X

x

X X X X X X
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MATRIZ DE REFERENCIA PARA AVALIACAO EM MATEMATICA - 12 SERIE DO ENSINO MEDIO

Tema

TEMA I:
Interagindo com
0s numeros e
funcoes

TEMA I
Convivendo com
a geometria

TEMA Il
Vivenciando as
medidas

TEMA IV:
Tratamento da
informagao

48

SISTEMA PERMANENTE DE AVALIACAO DA EDUCACAO CEARA - SPAECE
Descritor
D11 - Ordenar ou identificar a localizagdo de nimeros racionais na reta numérica.
D16 - Estabelecer relacdes entre representacdes fracionarias e decimais dos nimeros racionais.
D17 - Resolver situacao problema utilizando porcentagem.

D18 - Resolver situacao problema envolvendo a variagcdo proporcional entre grandezas direta ou
inversamente proporcionais.

D19 - Resolver problema envolvendo juros simples.

D22 - Identificar a localizacdo de nimeros reais na reta numérica.

D23 - Resolver situagao problema com ndmeros reais envolvendo suas operacoes.

D28 - Reconhecer a representacdo algébrica ou grafica da fungdo polinomial de 1° grau.
D29 - Resolver situacao problema envolvendo funcao polinomial do 1° grau.

D30 - Reconhecer a representacdo algébrica ou grafica da fungdo polinomial de 2° grau.
D31 - Resolver situacao problema envolvendo funcao quadrética.

D32 - Resolver situagcao problema que envolva os pontos de méximo ou de minimo no gréfico de uma
fungao polinomial do 2° grau.

D33 - Reconhecer a representacao algébrica ou grafica da fungao exponencial.
D34 - Resolver situagao problema envolvendo fungao exponencial.

D35 - Reconhecer a representacao algébrica ou grafica da funcao logaritmica.
D37 - Resolver situagcao problema envolvendo inequagdes do 1° ou 2° graus.

D39 - Resolver situacao problema envolvendo propriedades de uma progressdo aritmética ou geométrica
(termo geral ou soma).

D44 - Analisar crescimento/decrescimento e/ou zeros de fungdes reais apresentadas em gréficos.
D49 - Resolver problemas envolvendo semelhanca de figuras planas.

D53 - Resolver situacao problema envolvendo as razoes trigonométricas no triangulo retangulo (seno,
cosseno, tangente).

D57 - Identificar a localizacdo de pontos no plano cartesiano.

D65 - Calcular o perimetro de figuras planas numa situagdo-problema.
D67 - Resolver problema envolvendo o calculo de drea de figuras planas.
D75 - Resolver problema envolvendo informagées apresentadas em tabelas ou gréficos.

D76 - Associar informacdes apresentadas em listas e/ ou tabelas aos graficos que as representam, e vice-versa.



MATRIZ DE REFERENCIA PARA AVALIAGAO EM MATEMATICA - 22 SERIE DO ENSINO MEDIO
SISTEMA PERMANENTE DE AVALIAGAO DA EDUCAGAO CEARA - SPAECE

Tema Descritor
D16 - Estabelecer relagdes entre representacoes fracionarias e decimais dos ndmeros racionais.

D18 - Resolver situagcao problema envolvendo a variagdo proporcional entre grandezas direta ou
inversamente proporcionais.

D21 - Efetuar célculos com ndmeros irracionais, utilizando suas propriedades.

D22 - Identificar a localizacdo de nUmeros reais na reta numérica.

TEMAI:

Interagindo com D28 - Reconhecer a representacao algebrica ou grafica da funcao polinomial de 1° grau.

0s nimeros e D36 - Reconhecer a representacao gréfica das fungoes trigonométricas (seno, cosseno e tangente).
fungoes

D38 - Resolver situagcao problema envolvendo sistema de equacoes lineares.

D41 - Resolver problemas de contagem utilizando o principio multiplicativo ou no¢ées de permutagéo
simples, ou combinagao simples.

D42 - Resolver situacao problema envolvendo o célculo da probabilidade de um evento.
D43 - Determinar, no ciclo trigonométrico, os valores de seno e cosseno de um arco no intervalo [0,27].

D46 - Identificar o numero de faces, arestas e vértices de figuras geométricas tridimensionais representadas
por desenhos.

D49 - Resolver problemas envolvendo semelhanca de figuras planas.

D50 - Resolver situagcao problema aplicando o Teorema de Pitdgoras ou as demais relagées métricas no

TEMA II: tridangulo retangulo.
Convivendo com ) ) ) . )
a geometria DA51 - Re.solve,r problemAas usanldo as proprledlades dos poligonos (soma dos angulos internos, nimero de
diagonais e cdlculo do dngulo interno de poligonos regulares).
D52 - Identificar planificacdes de alguns poliedros e/ou corpos redondos.
D53 - Resolver situagcao problema envolvendo as razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno,
cosseno, tangente).
D64 - Resolver problema utilizando as relacdes entre diferentes unidades de medidas de capacidade e
de volume.
TEMA I D65 - Calcular o perimetro de figuras planas numa situagao problema.
Vivenciando as . :
medidas D67 - Resolver problema envolvendo o calculo de édrea de figuras planas.
D68 - Resolver problemas envolvendo célculo de drea da superficie, lateral ou total, de prismas.
D70 - Resolver problemas envolvendo célculo de volume de prismas.
TEMA IV: D75 - Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas ou graficos.
Tratamento da o } ) ) )
informacao D76 - Associar informacées apresentadas em listas e/ ou tabelas aos gréficos que as representam, e vice-versa.
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MATRIZ DE REFERENCIA PARA AVALIAGAO EM MATEMATICA - 32 SERIE DO ENSINO MEDIO

Tema

TEMA I:
Interagindo com
0s ndmeros e
funcoes

TEMA I
Convivendo com
a geometria

TEMA Il
Vivenciando as
medidas

TEMA IV:
Tratamento da
informacao

50

SISTEMA PERMANENTE DE AVALIACAO DA EDUCACAO CEARA - SPAECE
Descritor

D16 - Estabelecer relacbes entre representacdes fraciondrias e decimais dos nimeros racionais.
D19 - Resolver problema envolvendo juros simples.
D20 - Resolver problema envolvendo juros compostos.
D24 - Fatorar e simplificar expressoes algébricas.
D28 - Reconhecer a representacao algébrica ou grafica da fungao polinomial de 1° grau.
D40 - Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposicao em fatores do 1° grau.
D42 - Resolver situacao problema envolvendo o calculo da probabilidade de um evento.
D49 - Resolver problemas envolvendo semelhanca de figuras planas.

D50 - Resolver situagao problema aplicando o Teorema de Pitdgoras ou as demais relagdes métricas no
triangulo retangulo.

D51 - Resolver problemas usando as propriedades dos poligonos (soma dos angulos internos, nimero de
diagonais e calculo do angulo interno de poligonos regulares).

D52 - Identificar planificacdes de alguns poliedros e/ou corpos redondos.

D53 - Resolver situacao problema envolvendo as razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno,
cosseno, tangente).

D54 - Calcular a drea de um triangulo pelas coordenadas de seus vértices.

D55 - Determinar uma equacéo da reta a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinacdo.
D56 - Reconhecer, dentre as equagdes do 2° grau com duas incégnitas, as que representam circunferéncias.
D57 - Identificar a localizacdo de pontos no plano cartesiano.

D58 - Interpretar geometricamente os coeficientes da equacdo de uma reta.

D64 - Resolver problema utilizando as relacdes entre diferentes unidades de medidas de capacidade e
de volume.

D65 - Calcular o perimetro de figuras planas numa situacdo problema.

D67 - Resolver problema envolvendo o calculo de drea de figuras planas.

D71 - Calcular a area da superficie total de prismas, piramides, cones, cilindros e esfera.
D72 - Calcular o volume de prismas, piramides, cilindros e cones em situacdo-problema.

D76 - Associar informacoes apresentadas em listas e/ ou tabelas aos gréficos que as representam, e vice-versa.

D78 - Resolver problemas envolvendo medidas de tendéncia central: média, moda ou mediana.



Tépico

. Procedimentos
de leitura

II. Implicacées do
suporte, do género
e/oudo enunciador
na compreensao
do texto

Ill. Relagdo entre
textos

IV. Coeréncia

€ C0esao No
processamento
do texto

V. Relacoes

entre recursos
expressivos e
efeitos de sentido

VI. Variagao
linguistica

MATRIZES DE REFERENCIA - GOIAS

MATRIZ DE REFERENCIA DE LINGUA PORTUGUESA - SAEGO
90 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL E 3¢ ANO DO ENSINO MEDIO

Descritor
D1 - Localizar informacgdes explicitas em um texto.
D3 - Inferir o sentido de uma palavra ou expresséo.
D4 - Inferir uma informacao implicita em um texto.
D6 - Identificar o tema de um texto.

D14 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

D5 - Interpretar texto com auxilio de material gréfico diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.).

D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

D20 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagao, na comparacdo de textos que tratam do
mesmo tema, em funcao das condicdes em que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido.

D21 - Reconhecer posicdes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema.

D2 - Estabelecer relagoes entre partes de um texto, identificando repeticoes ou substituicdes que
contribuem para a continuidade de um texto.

D7 - Identificar a tese de um texto.

D8 - Estabelecer relacao entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 - Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.

D11 - Estabelecer relagéo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 - Estabelecer relagdes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncdes, advérbios etc.
D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagao e de outras notagoes.

D18 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expresséo.

D19 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploragdo de recursos ortogréficos e/ou morfossintaticos.

D13 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.
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Tema

l.Espaco e
forma

Il. Grandezas e
medidas

Ill. Nimeros
e operacoes
/ élgebra e
fungoes

lll. Nimeros
e operagoes
/ dlgebra e
fungoes

[V. Tratamento
da informacao
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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - GOIAS - TEMAS E SEUS DESCRITORES
3° ANO DO ENSINO MEDIO - SAEGO
Descritor

D1 - Identificar figuras semelhantes, mediante o reconhecimento de relagdes de proporcionalidade.
D2 - Reconhecer aplicacdes das relagdes métricas do triangulo retangulo em um problema que envolva figuras planas ou espaciais.
D3 - Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagbes ou vistas.
D4 - Identificar a relacdo entre o nimero de Vvértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.
D5 - Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno, cosseno, tangente).
D6 - Identificar a localizagado de pontos no plano cartesiano.
D7 - Interpretar geometricamente os coeficientes da equacdo de uma reta.
D8 - Identificar a equagao de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinagao.
D9 - Relacionar a determinacdo do ponto de intersecdo de duas ou mais retas com a resolucdo de um sistema
de equacgdes com duas incégnitas.
D10 - Reconhecer, dentre as equag¢des do 2° grau com duas incognitas, as que representam circunferéncias.
D11 - Resolver problema envolvendo o calculo de perimetro de figuras planas.
D12 - Resolver problema envolvendo o calculo de édrea de figuras planas.
D13 - Resolver problema envolvendo a area total e/ou volume de um sélido (prisma, piramide, cilindro, cone, esfera).
D14 - Identificar a localizacdo de ndmeros reais na reta numérica.
D15 - Resolver problema que envolva variacédo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.
D16 - Resolver problema que envolva porcentagem.
D17 - Resolver problema envolvendo equagéo do 2° grau.
D18 - Reconhecer expresséao algébrica que representa uma fungao a partir de uma tabela.
D19 - Resolver problema envolvendo uma fungéo do 1° grau.
D20 - Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em graficos.
D21 - Identificar o grafico que representa uma situagcao descrita em um texto.
D22 - Resolver problema envolvendo PA/PG, dada a férmula do termo geral.
D23 - Reconhecer o grafico de uma fungédo polinomial de 1° grau, por meio de seus coeficientes.
D24 - Reconhecer a representacao algébrica de uma funcao do 1° grau, dado o seu gréfico.
D25 - Resolver problemas que envolvam os pontos de maximo ou de minimo, no grafico de uma fungéo polinomial do 2° grau.
D26 - Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposicao em fatores do 1° grau.
D27 - Identificar a representacéao algébrica e/ou gréfica de uma fung¢éo exponencial.
D28 - Identificar a representacdo algébrica e/ou grafica de uma fungéo logaritmica, reconhecendo-a como
inversa da funcdo exponencial.
D29 - Resolver problema que envolva fun¢éo exponencial.
D30 - Identificar graficos de fungdes trigonométricas (seno, cosseno, tangente) reconhecendo suas propriedades.
D31 - Determinar a solucdo de um sistema linear, associando-o a uma matriz.
D32 - Resolver problema de contagem, utilizando o principio multiplicativo ou nogdes de permutacao simples,
arranjo simples e/ou combinagdo simples.
D33 - Calcular a probabilidade de um evento.
D34 - Resolver problema envolvendo informacées apresentadas em tabelas e/ou graficos.
D35 - Associar informacoes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréficos que as representam e vice-versa.



MATRIZES DE REFERENCIA - MATO GROSSO DO SUL

Tépico

MATRIZ DE REFERENCIA DE LINGUA PORTUGUESA — SAEMS
10, 2° E 3°/4° ANOS DO ENSINO MEDIO

Descritor

Procedimentos de leitura

Localizar e inferir
informagoes

D08 - Localizar informacéo explicita em textos.

D09 - Identificar o tema ou o assunto global do texto.

D10 - Inferir uma informacao em textos verbais.

D11 - Inferir o significado de uma palavra ou expressdo em um texto.
D12 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Implicagdes do suporte, do género e/ou do enunciador da compreensdo do texto

Mobilizar
procedimentos de
leitura demandados
por diferentes suportes
e géneros textuais

Relagéo entre textos

Estabelecer relagdes
de intertextualidade

D13 - Interpretar texto com linguagem verbal e/ou ndo verbal.
D14 - Identificar o tipo textual.

D15 - Identificar o género do texto.

D16 - Identificar elementos da narrativa.

D17 - Reconhecer a finalidade do texto.

D18 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na comparacdo de textos
que tratam do mesmo tema.
D19-Reconhecer posi¢oes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo texto ou tema.

Coeréncia e coesao no processamento do texto

Estabelecer relagdes
entre partes de um
texto

D20 - Identificar palavras ou expressées que retomam outros elementos do texto.
D21 - Estabelecer relagdes causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.
D22 - Estabelecer relagdes logico-discursivas presentes no texto.

D23 - Identificar a tese de um texto.

D24 - Reconhecer diferentes estratégias argumentativas.

D25 - Diferenciar partes principais das secundarias de um texto.

Relacdes entre recursos expressivos e efeito de sentido

Reconhecer os
efeitos de sentido
decorrentes do uso
recursos expressivos
em textos variados

Variagdo linguistica
Identificar marcas que
evidenciam locutor e

interlocutor ou o uso
de variacdo linguistica

D26 - Identificar efeitos de ironia ou humor.

D27 -Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso dos sinais de pontuagédo e de outras notacdes.
D28 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso de recursos ortograficos e morfossintaticos.
D29 - Reconhecer o efeito de sentido do uso de palavras ou de expressoes.

D30 - Reconhecer o efeito do uso de recursos estilisticos.

D31 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

3EM/
1EM 2EM
4EM

X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X

X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X

X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
X X X
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Tema

. Espaco e forma

Il. Grandezas e
medidas

Ill. Ndmeros
e operacoes
/ élgebrae
funcoes
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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - SAEMS
ENSINO MEDIO

Descritor

D02 - Relacionar sélidos geométricos as suas planificagdes e vice-versa (cubo, paralelepipedo,
cilindro, cone, piramide).

D08 - Resolver problema utilizando propriedades dos poligonos (soma de seus angulos internos,
numero de diagonais, calculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares).

D10 - Resolver problemas envolvendo a localizacdo de pontos no plano cartesiano.

D11 - Resolver problema envolvendo Teorema de Tales.

D12 - Utilizar as relagdes métricas do triangulo retangulo para resolver problemas significativos.
D13 - Resolver problema envolvendo razdes trigonométricas no triangulo retangulo.

D74 - Reconhecer o seno, cosseno e a tangente como razées entre os lados de um
triangulo retangulo.

D75 - Resolver problemas envolvendo a lei dos senos e dos cossenos.
D76 - Determinar os valores de seno, cosseno ou tangente de um arco no intervalo de 0 a 2.

D14 - Identificar a equacdo de uma reta a partir de dois pontos dados ou de um ponto e
sua inclinacao.

D15 - Relacionar as representacdes algébricas e gréficas de uma circunferéncia.
D16 - Resolver problemas que envolvam a distancia entre dois pontos no plano cartesiano.
D17 - Resolver problema envolvendo semelhanca de triangulo.

D18 - Reconhecer a conservacao ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea
em ampliagdo e/ou reducao de figuras poligonais, usando malhas quadriculadas ou néo.

D21 - Resolver problema utilizando relagdes entre diferentes unidades de medida.

D25 - Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas, com ou sem
malhas quadriculadas.

D26 - Resolver problema envolvendo o calculo de érea de figuras planas, com ou sem malhas.
D27 - Resolver problemas envolvendo a érea lateral ou total de um soélido.

D28 - Resolver problema envolvendo volume de um sélido (prisma, piramide, cilindro, cone, esfera).
D33 - Identificar a localizacdo de nUmeros reais na reta numérica.

D40 - Resolver problema com nimeros inteiros envolvendo as operagdes (adi¢ao, subtracao,
multiplicacdo, divisdo, potenciagao, radiciagao).

D41 - Reconhecer as diferentes representacdes de um mesmo nimero racional.

D45 - Resolver problema com nimeros racionais envolvendo as operagées (adigao,
subtracao, multiplicacdo, divisdo, potenciacao).
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D46 - Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.
D48 - Resolver problemas envolvendo equagdes ou inequagdes do 1° grau.

D49 - Resolver problemas envolvendo sistemas de equacdes do 1° grau.

D51 - Resolver problemas que envolvam sistemas de equagoes lineares.

D52 - Resolver problemas envolvendo equagao do 2° grau.

D53 - Resolver problemas envolvendo o calculo de juros simples.

D77 - Resolver problemas envolvendo o célculo de juros compostos.

D78 - Resolver problemas reconhecendo a progressao aritmética como uma fungdo do 1° grau,
definida no conjunto dos nimeros inteiros positivos.

D79 - Determinar a solucao de um sistema linear, associando-o a uma matriz.

D80 - Reconhecer a representacdo grafica das funcdes trigonométricas (seno, cosseno e
tangente).

D54 - Resolver problemas envolvendo o calculo de porcentagem.
D55 - Resolver problema envolvendo uma fung¢do do 1° grau.

D57 - Identificar a representacdo algébrica e/ou grafica de uma func¢éo do 1° grau,
conhecendo alguns de seus elementos.

D58 - Identificar a representacdo algébrica ou grafica de uma funcéo logaritmica.

D59 - Reconhecer a representacao algébrica ou grafica da funcao polinomial do 2° grau.
D60 - Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em graficos.
D63 - Identificar o grafico de uma fungao que representa uma situacdo descrita em um texto.
D64 - Resolver problemas que envolvam uma funcéo polinomial do 2° grau.

D65 - Resolver problemas envolvendo funcdo exponencial.

D66 - Resolver problemas envolvendo PA e PG.

D67 - Resolver problemas de contagem, utilizando o principio multiplicativo ou no¢oes de
permutacao, arranjo simples e/ou combinagdes simples.

D68 - Resolver problema envolvendo o célculo de probabilidade
D71 - Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas e/ou gréficos.

D72 - Associar informacoes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréaficos que as
representam e vice-versa.

D73 - Resolver problema envolvendo média aritmética, moda ou mediana.

X
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MATRIZES DE REFERENCIA - PARA

MATRIZ DE REFERENCIA - LINGUA PORTUGUESA - 1°, 2° E 30 ANO DO ENSINO MEDIO
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MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB
Descritor
D1 - Localizar informagdes explicitas em um texto.
D3 - Inferir o sentido de uma palavra ou expresséo.
D4 - Inferir uma informacao implicita em um texto.
D6 - Identificar o tema de um texto.
D14 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

D5 - Interpretar texto com auxilio de material gréfico diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.).
D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

D20 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacao, na comparacédo de textos que tratam do
mesmo tema, em funcdo das condicdes em que ele foi produzido e daquelas em que serd recebido.

D21 - Reconhecer posi¢oes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema.

D2 - Estabelecer relacdes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substituicdes que
contribuem para a continuidade de um texto.

D7 - Identificar a tese de um texto.

D8 - Estabelecer relagéo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 - Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.

D11 - Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 - Estabelecer relagdes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncées, advérbios etc.
D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacado e de outras notacoes.

D18 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expressao.

D19 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploragéo de recursos ortograficos e/ou morfossintaticos.

D13 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.



Tema

. Espaco e forma

Il. Grandezas e
medidas

lIl. Nimeros
e operagoes
/ élgebra e
funcoes

MATRIZ DE REFERENCIA — MATEMATICA - 3° ANO DO ENSINO MEDIO
MATRIZ DE REFERENCIA DO SAEB

Descritor
D1 - Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relacées de proporcionalidade.

D2 - Reconhecer aplicagdes das relacbes métricas do triangulo retangulo em um problema que envolva
figuras planas ou espaciais.

D3 - Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagbes ou vistas.

D4 - Identificar a relagéo entre o nimero de Vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.
D5 - Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno, cosseno e tangente).
D6 - Identificar a localizacédo de pontos no plano cartesiano.

D7 - Interpretar geometricamente os coeficientes da equagéo de uma reta.

D8 - Identificar a equacao de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinagéo.

D9 - Relacionar a determinagao do ponto de intersecao de duas ou mais retas com a resolu¢éo de um
sistema de equacdes com duas incognitas.

D10 - Reconhecer entre as equagdes de 2° grau com duas incégnitas, as que representam circunferéncias.
D11 - Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.

D12 - Resolver problema envolvendo o célculo de édrea de figuras planas.

D13 - Resolver problema envolvendo a érea total e/ou volume de um sélido (prisma, piramide, cilindro, cone, esfera).
D14 - Identificar a localizacdo de nimeros reais na reta numérica.

D15 - Resolver problema que envolva variagdes proporcionais, diretas ou inversas entre grandezas.

D16 - Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 - Resolver problema que envolva equacéo de segundo grau.

D18 - Reconhecer expressao algébrica que representa uma funcao a partir de uma tabela.

D19 - Resolver problema envolvendo uma fung¢do de primeiro grau.

D20 - Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em graficos.

D21 - Identificar o grafico que representa uma situagdo descrita em um texto.

D22 - Resolver problema envolvendo PA/PG, dada a férmula do termo geral.

D23 - Reconhecer o gréfico de uma fungédo polinomial de primeiro grau por meio de seus coeficientes.
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D24 - Reconhecer a representacao algébrica de uma fun¢do do primeiro grau, dado o seu grafico.

D25 - Resolver problemas que envolvam os pontos de méximo ou de minimo no gréfico de uma fungdo
polinomial do segundo grau.

D26 - Relacionar as rafizes de um polindmio com sua decomposicdo em fatores do primeiro grau.
D27 - Identificar a representacao algébrica e/ou gréafica de uma fungéo exponencial.

D28 - Identificar a representacéao algébrica e/ou gréfica de uma fungao logaritmica reconhecendo-a como
inversa da funcdo exponencial.

D29 - Resolver problema que envolva fungao exponencial.

D30 - Identificar graficos de fungdes trigonométricas (seno, cosseno e tangente), reconhecendo suas
propriedades.

D31 - Determinar a solucao de um sistema linear, associando-o a uma matriz.

D32 - Resolver o problema de contagem, utilizando o principio multiplicativo ou no¢oes de permutacao
simples e/ou combinagao simples.

D33 - Calcular a probabilidade de um evento.
D34 - Resolver problema envolvendo informacées apresentadas em tabelas e/ou gréficos.

D35 - Associar informacoes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que as representam e
vice-versa.
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MATRIZES DE REFERENCIA - PIAUI

MATRIZ DE REFERENCIA DE LINGUA PORTUGUESA - SAEPI
90 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL E 3¢ ANO DO ENSINO MEDIO

Descritor
D1 - Localizar informacgdes explicitas em um texto.
D3 - Inferir o sentido de uma palavra ou expresséo.
D4 - Inferir uma informacao implicita em um texto.
D6 - Identificar o tema de um texto.

D14 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

D5 - Interpretar texto com auxilio de material gréfico diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.).

D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

D20 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagao, na comparacdo de textos que tratam do
mesmo tema, em fungao das condicdes em que ele foi produzido e daquelas em que serd recebido.

D21 - Reconhecer posicdes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema.

D2 - Estabelecer relagdes entre partes de um texto, identificando repeticoes ou substituicdes que
contribuem para a continuidade de um texto.

D7 - Identificar a tese de um texto.

D8 - Estabelecer relacéo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 - Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.

D11 - Estabelecer relagéo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 - Estabelecer relagdes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncdes, advérbios etc.
D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de outras notagoes.

D18 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou expressao.

D19 - Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploragdo de recursos ortogréficos e/ou morfossintaticos.

D13 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.
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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - SAEPI
TEMAS E SEUS DESCRITORES - 3° ANO DO ENSINO MEDIO

Descritor
D1 - Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relacées de proporcionalidade.

D2 - Reconhecer aplicagdes das relacbes métricas do triangulo retangulo em um problema que envolva
figuras planas ou espaciais.

D3 - Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagbes ou vistas.

D4 - Identificar a relagéo entre o nimero de Vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.
D5 - Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno, cosseno e tangente).
D6 - Identificar a localizagédo de pontos no plano cartesiano.

D7 - Interpretar geometricamente os coeficientes da equagdo de uma reta.

D8 - Identificar a equacao de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua
inclinacao.

D9 - Relacionar a determinacao do ponto de intersecdo de duas ou mais retas com a resolucdo de um
sistema de equacdes com duas incégnitas.

D10 - Reconhecer entre as equacdes de 2° grau com duas incégnitas, as que representam circunferéncias.
D11 - Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.
D12 - Resolver problema envolvendo o calculo de édrea de figuras planas.

D13 - Resolver problema envolvendo a area total e/ou volume de um sélido (prisma, piramide, cilindro,
cone, esfera).

D14 - Identificar a localizacdo de nUmeros reais na reta numérica.

D15 - Resolver problema que envolva variacdes proporcionais, diretas ou inversas entre grandezas.
D16 - Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 - Resolver problema que envolva equagao de segundo grau.

D18 - Reconhecer expressao algébrica que representa uma funcgao, a partir de uma tabela.

D19 - Resolver problema envolvendo uma fung¢do de primeiro grau.

D20 - Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungoes reais apresentadas em graficos.

D21 - Identificar o grafico que representa uma situacao descrita em um texto.

D22 - Resolver problema envolvendo PA/PG, dada a férmula do termo geral.
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D23 - Reconhecer o gréfico de uma fungéo polinomial de primeiro grau, por meio de seus coeficientes.
D24 — Reconhecer a representacao algébrica de uma funcao do primeiro grau, dado o seu gréfico.

D25 — Resolver problemas que envolvam os pontos de maximo ou de minimo no grafico de uma funcéo
polinomial do segundo grau.

D26 — Relacionar as raizes de um polinémio com sua decomposicao em fatores do primeiro grau.
D27 - |dentificar a representacao algébrica e/ou grafica de uma fungao exponencial.

D28 - Identificar a representacdo algébrica e/ou grafica de uma funcao logarftmica reconhecendo-a como
inversa da funcdo exponencial.

D29 — Resolver problema que envolva funcao exponencial.

D30 - Identificar gréficos de fungdes trigonométricas (seno, cosseno e tangente), reconhecendo suas
propriedades.

D31 - Determinar a solugédo de um sistema linear, associando-o a uma matriz.

D32 - Resolver o problema de contagem, utilizando o principio multiplicativo ou no¢des de permutacao
simples e/ou combinagao simples.

D33 - Calcular a probabilidade de um evento.
D34 - Resolver problema envolvendo informagoes apresentadas em tabelas e/ou gréficos.

D35 — Associar informacgoes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréaficos que as representam e
vice-versa.
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